/Y

AGI‘#' UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA ‘35\”0’4 CULTU RA

u nesp " ‘JULIO DE MESQUITA FILHO" §<’E> ACADEMICAJ

Campus de Marilia
Z,
9% Cditota

EAD, Tecnologias e TIC:

Introduzindo os aspectos ditaticos e pedagogicos do tema
Daniela Melaré Vieira Barros

Como citar: BARROS, D. M. V. EAD, Tecnologias e TIC: Introduzindo os
aspectos ditaticos e pedagogicos do tema. In: YONEZAWA, W. M.; BARROS, D.
M. V. (org.). EAD, Tecnologias e TIC. Marilia: Oficina Universitaria; Sado Paulo:
Cultura Académica, 2013. p. 35-49. DOI: https://doi.org/10.36311/2013.978-85-
7983-390-8.p35-49

®®0

Y ND
All the contents of this work, except where otherwise noted, is licensed under a Creative Commons Attribution-NonCommercial-
NoDetivatives 4.0 (CC BY-NC-ND 4.0).
Todo o conteido deste trabalho, exceto quando houver ressalva, é publicado sob a licenca Creative Commons Atribuicao-
NioComertcial-SemDerivagdes 4.0 (CC BY-NC-ND 4.0).
Todo el contenido de esta obra, excepto donde se indique lo contrario, estd bajo licencia de la licencia Creative Commons
Reconocimiento-No comercial-Sin derivados 4.0 (CC BY-NC-ND 4.0).


https://doi.org/10.36311/2013.978-85-7983-390-8.p35-49
https://doi.org/10.36311/2013.978-85-7983-390-8.p35-49

CapiTULO 2

EAD, TecnoLoaglAs E TIC: INTRODUZINDO 0S ASPECTOS
DITATICOS E PEDAGOGICOS DO TEMA

Daniela Melaré Vieira Barros

O presente trabalho apresenta aos leitores, de forma diddtica,
os elementos que compoem “EaD, tecnologias e TIC” e suas caracteristicas
de aplicagao nos processos de educacio formal e informal. O material
¢ fruto de reflexdes e prdticas na drea da educagio e tecnologias. Nosso
objetivo é que o leitor possa ter em mente os trés eixos de comunicagio,
mediacao e interagao, utilizando o paradigma origindrio da tecnologia, que

influenciam atualmente os processos educativos.

2. QuaNDO FALAMOS EM EDUCAGAO ON-LINE...

Estamos nos referindo 4 educagao nao presencial, mediada por
tecnologias digitais. Isso engloba vdrios elementos, como a Educagao a
Distancia, os E. B. M. learning(s), entre outros. Pode ser entendida como
um conjunto de a¢oes de ensino e aprendizagem que sao desenvolvidas por
meios telematicos, como a internet, a videoconferéncia e a teleconferéncia.
A educagio on-line nos traz questoes pedagogicas especificas, com desafios
novos para a educa¢io a distincia e para a presencial. Para empregar a
educagao on-line, um dos maiores desafios estd na compreensio da
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diferenca do paradigma do virtual e do presencial, no uso das interfaces da
tecnologia disponiveis para a aula.

2.1 Epucacio E ENsSINO A DISTANCIA

2.1.1 EDUCACAO A DISTANCIA PODE SER ENTENDIDA COMO...

A familia de métodos instrucionais nos quais os comportamentos
de ensino sio executados em separado dos comportamentos de
aprendizagem, incluindo aqueles que numa situacio presencial seriam
desempenhados na presenca do aprendente, de modo que a comunicagio
entre o professor ¢ o aprendente deve ser facilitada por dispositivos
impressos, eletronicos, mecinicos e outros.

2.1.2 ENsINO A DISTANCIA
Caracteriza-se pela instrugao, transmissao de conhecimentos e
informagoes, adestramento, treinamento.

A educagio é uma prdtica educativa, processo de ensino e
aprendizagem que leva o individuo a aprender a aprender, a saber pensar,
a criar, a inovar, a construir conhecimentos, a participar ativamente de seu
proprio crescimento.

PARA PENSAR...

O termo distdncia nao se refere somente a distincia espacial ou
temporal, mas a forma de comunicagio e potencializa¢io de conectividade,
relagdo e interagdo entre muitos, facilitando e ampliando as capacidades
humanas de interagir.

2.2 PRINCIPAIS CARACTERISTICAS DA EAD
Destaca os principais aspectos relacionados a estrutura e a forma
da educacio a distincia, contempla elementos técnicos e de contetido do
processo, além dos referenciais politicos sobre o tema e que sio o eixo de
implementagoes de agdes e direcionamentos de metas em geral.
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Existe uma série de particularidades que caracterizam a EaD;
aqui sequenciaremos as principais e gerais:

A separagao do professor e dos alunos, em que o elemento
central tempo e o espago estdo diferenciados e conectados, mediados e
hyperlinkados por um meio digital e que possibilita interagao e, com maior
aprimoramento, a interatividade.

O apoio do sistema de tutoria, no qual o docente descentraliza seu
papel e amplia a forma de aten¢io ao aluno, cuidando mais do processo de
ensino e aprendizado, a partir de diferencas e necessidades individuais. O
tutor deve ser uma pessoa preparada quanto a conhecimentos pedagdgicos
e de contetdo, de preferéncia que seja o préprio docente que elaborou os
materiais ou organizou o curso. Este deve estar preparado para atender as
questoes técnicas em geral, burocrdticas sobre o curso, de contetdo, de
ambito pessoal do aluno na sua formagio e carreira profissional e interesses
de desenvolvimento de competéncias. A fun¢io docente foi agregada com
elementos que constituem a mediagao desse processo.

PARA PENSAR...

O docente nao perdeu seu papel nem mudou sua fun¢io com a
EaD, somente ampliou e agregou ao seu trabalho novos elementos para
realizar o processo de ensino e aprendizagem que sempre foram as suas
funcoes profissionais. A EaD nao substitui o docente, somente potencializa
e amplia seu trabalho. A EaD substitui realmente o que entendemos por
fisico e estrutural. Por exemplo, uma sala de aula. Ao contririo do que se
diz, as relagdes humanas com a mediagio da tecnologia podem tornar-se
mais préximas e mudarem de formato, mas sempre continuarao sendo
relacoes humanas.

A aprendizagem independente, flexivel e autdnoma. O estudante
deve entender um novo formato de aprendizado, portanto, deve aprender
a estudar sozinho, a buscar informacio e ser capaz de fazer inferéncias na
producio do seu conhecimento.

Em relagio a caracteristica da comunicagio, ressalta-se que
esta ¢ bidirecional, ou seja, mesmo mediada pelas tecnologias, o didlogo
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acontece tanto pelas tecnologias com os instrumentos e os espacos de
comunica¢io que ela oferece, como pelos materiais elaborados com esse
objetivo. E também multidirecional ou pluridirecional, pela facilidade da
comunica¢ao de muitos com muitos.

O planejamento embasado na Ciéncia, ou seja, os contetidos e a
forma de desenvolvimento dos materiais seguem critérios metodoldgicos,
diddticos e cientificos. Existe outra forma de elaborar e estruturar os
contetidos para a educagio a distincia: nao significa somente digitalizar os
contetidos presenciais, mas isso envolve uma série de elementos e formatos,
dentro de outro paradigma denominado virtual.

Democratizacio e acesso — essas caracteristicas tém uma diretriz
politica de larga escala em facilitar o acesso, descentralizar e ampliar
ndmeros, isso ¢ fato, mas o mais importante é que, na parte desse processo
que é inerente as politicas puiblicas educacionais de paises como o Brasil, por
exemplo, a qualidade da educa¢io deve ser mantida no desenvolvimento
a distancia.

PARA PENSAR...

E importante destacar que o acesso e a democratizagio, no que
dizem respeito aos cursos a distdncia, contemplem nao somente a oferta de
cursos, mas também o acesso ao equipamento, ao recurso e principalmente
as condigoes de ambiéncia, rotina de uso do computador e seus recursos.

2.3 FUNCOES DOCENTES E COMPETENCIA DOS ESTUDANTES PARA A EAD

Para além de nomenclaturas e titulos, a fun¢ao docente se sustenta
no principio de ensinar. Junto a esse principio, existe uma complexidade
de elementos que envolvem o ser humano, dentre os quais a questao da
metodologia, da diddtica, dos contetidos e da sistematizagao formal desse
processo para garantir a aprendizagem.

Quando falamos em educacio a distincia, vdrios elementos sao
modificados e ampliados, ou potencializados —a fun¢io docente é um deles.
Por conseguinte, podemos pontuar algumas ampliagdes, modificagdes e

38



EAD, TecNorogias E TIC

potencializagées na fun¢io do docente, independentemente dos aspectos
das legislagoes e documentos oficiais.

Auxiliar nas duvidas académicas, burocrdticas e gerais do curso ou
disciplina ao qual estd vinculado (uma visao integrada de todo o processo
educativo que engloba seus diversos elementos).

Exercer o papel de motivador do aluno, esclarecendo duvidas
e estimulando ideias (a motivagao estd vinculada as estratégias diddtico-
pedagdgicas, a preparacio pedagdgica e de uso do espago virtual para
desenvolver as prdticas e agdes necessdrias para a aprendizagem do aluno,
além da descentraliza¢io da gestao da aprendizagem das maos do docente
para o individual e o coletivo dos alunos, tendo o docente como o
potencializador dos caminhos para que o processo ocorra).

Motivar competéncias (possibilitar que os alunos desenvolvam
suas competéncias, mediante atividades, formas e contetidos que
atendam as individualidades, que incluam e que possibilitem a busca de
informacoes e conhecimentos de forma ampla e nio fragmentada, uma
visdo transdisciplinar do conhecimento).

Atualizar-se constantemente na 4rea a qual pertence (o processo
de conhecimento do mundo e a necessidade de assimilar as informacoes do
contexto e da sua drea do conhecimento sao os principais eixos que fazem
com que o docente tenha uma postura transdisciplinar em seu trabalho).

Dialogar com o aluno sobre contetidos e metodologias (o didlogo
¢ um processo de interagio e, com os novos elementos, se torna um
processo de interatividade, fazendo do trabalho educativo algo muito mais
significativo na aprendizagem).

Ter uma cultura tecnoldgica para facilitar sua comunica¢io
e interface com os alunos (essa cultura tecnoldgica envolve a literacy do
virtual, o conhecimento dos elementos que envolvem o paradigma do
virtual, a ambiéncia no uso técnico das tecnologias).

Ser flexivel e comunicativo (¢ uma caracteristica fundamental na
modelizagdo das metodologias e estratégias, de acordo com as necessidades
e individualidades, sempre visando a aprendizagem).
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Sobre os estudantes, a distdncia caracteriza-se como um perfil de
importincia para sua atuagao. Suas agdes se ampliam e se autonomizam
mais, passam a ser mais livres, mas tém a exigéncia de aportar mais a
partir do que foi ensinado, exige-se do aprendizado um produto final que
resulte na sintese do que foi aprendido e as agoes devem ser mais efetivas e
direcionadas a determinados objetivos.

Além dessas caracteristicas, também hd as competéncias basicas
que envolvem o estudo on-line; por exemplo, ter condi¢oes de acesso ao
computador, ser autbnomo, saber buscar e questionar, aprender a aprender
sozinho, ter a capacidade de interpretar e ter a persisténcia e interesse nos estudos.

2.4 DiricULDADES NA EAD X OUTRAS PERCEPCOES SOBRE ELAS.

E preciso ter em mente que a educagdo a distincia nio veio para
substituir a educagao presencial, muito menos para salva-la e menos ainda
como modelo perfeito de educacio. E preciso compreender que a educagio
a distAncia deve ser considerada como educagio, num outro paradigma,
completamente diferente do que a histéria humana desenvolveu até hoje,
para conservar os conhecimentos e ensind-los as novas geragoes.

Eimportante observar historicamente a modificagio dos processos
e desenvolvimento dos artefatos humanos e o quanto isso influencia as
vidas. Referimo-nos especificamente ao desenvolvimento das tecnologias
e & criacao de outras possibilidades, como o digital, que veio revolucionar
as potencialidades e as possibilidades das tecnologias para o mundo atual.

Existem, em linhas gerais, algumas dificuldades que sio senso
comum sobre a educac¢ao a distdncia, mas que nem sempre sdo efetivamente
concretas ou que realmente atrapalham o processo de ensino e aprendizagem
e até mesmo passam pela via do preconceito. Aqui destacamos algumas e
oferecemos ao leitor uma outra percepgio sobre elas, e que vale a pena
refletir e confrontar.

Socializa¢do, objetivos afetivos, dificuldades em lidar com
o aprendizado sem espaco fisico individual (numa outra perspectiva,
compreender que as tecnologias facilitam um outro tipo de relagio e a
socializacdo via tecnologias pode ser muito agraddvel, prazerosa e ampla).
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A lentiddo das trocas de experiéncia, os questionamentos e
o feedback da aprendizagem. Algumas vezes, a divida acaba perdendo
o interesse em ser sanada pela prépria lentidao do e-mail (numa outra
perspectiva, a busca e a investigacao com as ferramentas, interfaces e espagos
on-line é o caminho para encontrar e ampliar o contexto da ddvida).

O planejamento rigoroso, padronizado — homogeneidade do
curso e dos materiais. Os materiais sio elaborados em um formato de
contetidos tnicos, nao atendendo as especificidades de conhecimento de
cada aluno, podendo causar dificuldades de compreensao (numa outra
perspectiva, como um maior estimulo & procura e a busca de informagées,
ampliando a produgio do conhecimento).

Nivel de compreensio dos textos (numa outra perspectiva, a leitura
como eixo central na constru¢io do conhecimento, por meio da leitura, do
exercicio de reflexao, ampliando assim o poder de argumentagio).

As condigoes de utilizagio dos recursos materiais (numa outra
perspectiva, ter acesso a tecnologia nio significa ter um computador pessoal,
mas servigos de acesso ou espagos que facilitam isso gratuitamente).

Problemas de avaliagao dos alunos (numa outra perspectiva, a
avaliagdo torna-se um processo formativo e de acompanhamento constantes,
mudando o conceito e a exigéncia de algo punitivo ou puramente um
instrumento que constate algo).

2.5 AMBIENTES DE APRENDIZAGEM PARA A EDUCACAO A DISTANCIA.

A definigao de ambiente de aprendizagem pode ser compreendida
como um ambiente formal de ensino e aprendizagem que teria espago e
tempo determinados, em que sdo estabelecidas relagdes presenciais entre
0s sujeitos.

Um ambiente de aprendizagem on-line caracteriza-se por um
espaco virtualizado que facilita o processo de ensino e aprendizagem formal.
Esse ambiente é constituido por interfaces que facilitam os processos de
comunica¢io (diddtico-pedagdgico) entre docente e alunos.
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As interfaces de um ambiente de aprendizagem podem ser
constituidas por elementos de comunicagio, contetidos, multimidia, gestao
e avaliagdo. A constitui¢do dessas interfaces acontece pela necessidade de
se estabelecer formas de comunicacio entre docentes e estudantes. O
que se pode perceber é a veiculagio direta entre as formas origindrias de
comunicag¢io da educagdo presencial.

Os ambientes de aprendizagem tém uma grande diversidade
de formatos e modelos, mas em linhas gerais estdo desenhados sobre as
mesmas interfaces. Os diferenciais para sua escolha e utilizagao estao
exatamente na gratuidade e na melhor forma de acesso desses ambientes.
Podem-se analisar esses ambientes pela melhor usabilidade demonstrada,
facilidade de acesso e visibilidade das fungoes e servigos disponibilizados.

O importante do uso dos ambientes de aprendizagem é o como
realizar a gestao pedagdgica deles, sempre com base nos objetivos a serem
alcancados dos cursos.

2.6 MATERIAIS PARA CURSOS A DISTANCIA

A elabora¢ao de materiais para cursos a distdncia tem alguns
elementos necessdrios que facilitam sua estruturagio, como: uma equipe
multidisciplinar para a elaboragao dos materiais, de acordo com os objetivos
do curso; o piblico-alvo para quem o material serd elaborado; os objetivos
do curso e qual o material necessdrio para cumprir esses objetivos; custos e
viabilidade do material.

Os materiais no geral sio desenvolvidos ou pela equipe
multidisplinar coordenada, pelo que hoje é denominado instrucional
designer ou somente pelo préprio docente (com competéncias especificas
para o uso das tecnologias). O professor é autor dos contetidos, ou melhor,
das estratégias pedagdgicas para que os estudantes aprendam melhor os
contetdos ali disponibilizados.

Osmateriais paraaeducagao on-/ine tém uma série de caracteristicas
e formatos atendendo as necessidades especificas dos estudantes, tanto
nivel técnico como pedagdgico. Ainda existem algumas formas de pensar
os materiais para cursos a distdncia como cépia do que se trabalha nos
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cursos presenciais, mas nao deve ser assim, porque devem satisfazer outras
exigéncias e paradigmas educacionais diferentes da educagao presencial.

PONTO DE REFLEXAO!!!

A elaboragio de materiais para cursos a distAncia nio significa
somente transformar conteidos utilizados de forma presencial em PDFs
ou em materiais disponibilizados on-/ine. Estd muito além disso, ou seja,
¢ necessdrio compreender o que significa o virtual e seus elementos, e
transpor os conteudos presenciais numa outra forma, tanto técnica como
de compreensio e aprendizagem destes.

Para sintetizar o que desenvolvemos até agora, a figura abaixo
auxilia na compreensido dos principais elementos e caracteristicas que
envolvem a educagao a distincia e, quando estudados, devem ser utilizados
para a compreensao sobre o tema.

EDUCACAO ON-LINE
- Educagio a Distancia

- Ensino a Distincia

- Principais - Ambientes de
caracteristicas Aprendizagem
da EAD. - Materiais para os cursos
- O docente. - Principais dificuldades
- O aluno. nos cursos

Figura 1: Educacao on-line

Em linhas gerais, detalhamos caracteristicas da educagio a
distincia para que o leitor reflita e tenha mais informacoes sobre esse tema.

Ao contrério do que se esperava deste texto, vamos trabalhar neste
ponto o tema das tecnologias e, em seguida, as tecnologias da informacao e
comunicagio. Mas essa inversao de temas tem um valor especial.

43



‘WiLson MassasHIRO YONEZawA, DANIELA MELARE VIEIRA BARROS (ORG.)

Quando tratamos de educacio a distincia, inicialmente estamos
nos referindo a educagio e ao novo paradigma que a sustenta. A educagio a
distAncia nio é somente uma modalidade, porém, hoje pode ser entendida,
de fato, como educa¢io e um novo paradigma de educagio.

Na sequéncia, focalizamos as tecnologias e os fundamentos
desse novo paradigma da comunicagio, para compreender suas mudangas
inseridas na sociedade da informagio e do conhecimento.

2.7 TecNoLOGIAS E TECNOLOGIA DA COMUNICAGAO E INFORMAGCAO

Segundo Pons (1996), o conceito de técnica tem sido abordado
repetidamente, sob diferentes interpretagdes filoséficas, ao longo da histéria
da humanidade. A capacidade pritica de transformagio vinculada 4 agio
do homem leva implicita a ideia de mediagao para cobrir diferentes tipos
de necessidades, desde as mais bésicas, ligadas a sobrevivéncia e a conquista
de logros funcionais, até as relacionadas com o 4cio e a qualidade de vida.

A técnica comegou a ser considerada algo importante para o
desenvolvimento do processo econdmico e do progresso da civilizagao.
Também passou a ser concebida como a ampliagio de formas de
expor, comunicar, interagir e potencializar o funcionamento de redes e
sistemas abstratos ou materiais, para a maior fluéncia da informagio e da
comunicagio efetivamente. Além disso, a técnica é uma forga do processo
de hominizacio, estendendo-se a todos os dominios da atividade humana,
incluindo a linguagem, que faz parte da histéria evolutiva do homem.

A humanidade vivencia, na atualidade, as novas possibilidades da
tecnologia, acreditando-se que estd saindo do uso de ferramenta técnica
de fluxo de informagio, controle e viabilizagio da comunicagao para
algo mais avancado em termos de inteligéncia. Independentemente dos
meios de comunica¢io que possa ter a espécie humana, ¢ possivel definir a
quantidade de informacgio que esta capta, diferenciando-a da quantidade
de informagao que percebe um s6 individuo, ao interpretar e utilizar a
informacio, modificando ou nio o comportamento préprio ou de um grupo.

A jun¢io de ciéncia e técnica abriu um novo espago para o
conhecimento, a denominada tecnologia, definida por Sancho (2001)
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como um corpo de conhecimentos que, além de usar o método cientifico,
cria e/ou transforma processos naturais.

Na concepg¢io de Grinspun (2001), a tecnologia caracteriza-se,
de uma maneira geral, como um conjunto de conhecimentos, informagoes
¢ habilidades que provam uma inovagio ou invengio cientifica,
operacionalizando-se por meio de diferentes métodos e técnicas utilizados
na produgio e consumo de bens e de servigos. Destacam-se, ainda, trés
grandes elementos na técnica, fatores determinantes nas grandes linhas de
sua evolugio: a energia, o material e a informac3o.

A informagao, por sua vez, ¢ parte da técnica — elemento abstrato
na potencializa¢ao da energia — salientando-se como principio essencial
um dos elementos centrais em torno do qual serdo organizadas.

As informagoes estruturam-se como expressoes do pensamento
légico-racional, na tentativa de organizar-se e comunicar-se com o mundo,
estabelecendo a compreensao dos dados, das incertezas, das verdades e das
possibilidades que surgiram do pensamento e das ideias estruturadas.

Os elementos seguintes dos fundamentos das tecnologias sao

o virtual e o ciberespago. As reflexdes sobre o virtual e o ciberespaco se
iniciam pelos conceitos de Lévy (1996, p. 15):

[...] virtual [...] palavra latina medieval virtualis, derivada por sua

vez de virtus, forca, poténcia... O virtual tende a atualizar-se, sem

ter passado, no entanto, 4 concretizagio efetiva ou formal. A drvore

estd virtualmente presente na semente. Em termos rigorosamente

filoséficos, o virtual nio se opde ao real, mas ao atual: vircualmente e
atualmente sdo apenas duas maneiras de ser diferente.

O virtual se relaciona com o real, mas nio é real. H4 uma
criagao de novos sentidos da linguagem, uma caracteristica da linguagem
potencializada pela técnica. Esse relacionamento do virtual com o real
acontece pela complexidade.

Para Lévy (1996), o significado para o processo de virtualizagao
da condigao humana dispoe de trés processos: o desenvolvimento das
linguagens, a multiplicacio das técnicas e a complexidade das instituigoes.
Esse autor completa a abordagem, enfatizando a linguagem como
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virtualizadora do tempo real — que mantém aquilo que estd vivo prisioneiro
do aqui e do agora. Com isso, Lévy inaugura o passado, o futuro e, no
geral, o tempo como um grande reino em si mesmo.

O ciberespaco ¢é, portanto, um espago concretizado virtualmente
na internet (World Wide Web), onde o digital traduz todos os processos
e as virtualizagoes existentes. Um espago caracterizado pela capacidade
de atualizar-se, ter movimento préprio, ser atemporal, proporcionando
interatividade e navegagdo aberta aqueles que o acessam.

Nos estudos de Alava (2002), o ciberespago constitui
verdadeiramente uma realidade virtual niao imersiva, pois permite a
interatividade em tempo real, a exploragio, a agio e a manipulacio de
representagoes, o desencadeamento de operagoes.

A influéncia desse novo espaco, criado pelas tecnologias,
proporciona a mente humana outras capacidades e condigoes para o seu
desenvolvimento. Assim, o desenvolvimento, na histéria da tecnologia, no
processo evolutivo da condi¢io humana, conduz e retrata novas formas de
pensar o desenvolvimento humano pela aprendizagem.

O nome Tecnologia da Informa¢io e Comunicagio — TIC —
corresponde a todas as tecnologias que interferem na realiza¢io e mediagao
dos processos informacionais e comunicativos. Ainda, estas podem ser
entendidas como um conjunto de recursos tecnolégicos que proporcionam,
por meio das fungées de hardware, a automagio e a comunicacio dos
processos. Sao diretamente relacionadas & comunicagio e a agdo direta da
comunicac¢ao na educagio.

O breve histérico do desenvolvimento das tecnologias nos auxilia
a compreender a importincia do que hoje temos enquanto tecnologias
digitais constituidas pelo ciberespaco e seus elementos; o quanto essa
revolugao e desenvolvimento da tecnologia ampliaram as capacidades
intelectuais humanas e o quanto isso modifica, em um processo continuo,
os paradigmas humanos no que de forma simbélica caracterizamos como
tecnologias da inteligéncia.
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PARA PENSAR...

O digital hoje foi a grande revolugao das tecnologias, o diferencial
de potencializagio das capacidades humanas, por isso, a revolugio causada
na educagao; é impossivel nao pensar a educagio com esse novo paradigma,
o qual nio ¢ s6 tecnoldgico, mas principalmente intelectual.

Na figura a seguir, temos os conceitos que envolvem o novo
paradigma das tecnologias para a educacio. Em sintese, devemos entender:

TECNOLOGIAS DA INFORMACAO
E DA COMUNICACAO

TECNICA INFORMAGAO CIBERESPACO VIRTUAL

Figura 2: Tecnologias da Informacio e Comunicagio

2.8 REFLEXAO SOBRE UM NOVO PARADIGMA EDUCACIONAL: A EDUCACAO
ON-LINE, ABERTA E A DISTANCIA

Apés as abordagens aqui desenvolvidas sobre as tecnologias e
sua influéncia direta nos processos educativos, nao poderiamos deixar de
analisar os trés elementos que constituem o paradigma das tecnologias na
educacio atualmente: on-/ine, aberta e a distancia.

O espago on-line, com suas caracteristicas e elementos jd aqui
mencionados, constitui a saida emergencial de uma sociedade em que as
dinadmicas se modificaram e exigem atualizagio, rapidez ¢ uma velocidade
antes nio imaginada.

O on-line estd além de uma nova caracterizagio de formatos,
mas principalmente da maneira de se pensar os processos de ensino e
aprendizagem e a educa¢ao formal.

Os curriculos e o conhecimento em rede, atualizdveis e
transformados em competéncias, exigem outros tipos de formagio para as pessoas.

Ao mesmo tempo em que pensamos nesse novo espaco educativo,
com suas inovagoes, avan¢amos na andlise ao descobrirmos que o significado
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de uma educacio aberta estd além, muito além do gratuito: na realidade, ¢
o acessivel e o possivel.

Os contetidos, o curriculo e os formatos abertos nio sé nao
apresentam nenhum empecilho para acessd-los e utilizd-los para conhecer
e estudar de forma autébnoma e muitas vezes colaborativa, mas também
ampliam as facilidades e capacidades de estudo que atendem as necessidades
de forma personalizada.

Sintetizando as reflexdes sobre algumas diretrizes do novo
paradigma educacional, podemos visualizar:

EDUCACAO
ABERTA

EDUCACAO
A DISTANCIA

EDUCACAO
ON-LINE

PERSONALIZ.

CURRICULOS DA APRENI Figura 3: Ead’ tCCDOIOglaS e

LI TIC: alguns aspectos diddticos e

pedagégicos do tema
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