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Produc¢ao de videos digitais por
professores e alunos

Marcelo de Carvalho Borba
Pamella Aleska da Silva Santos

INTRODUCAO

A pandemia impactou a sociedade de alguma forma, principalmente
aeducagio, impulsionando mudangas em diferentes cendrios, por exemplo,
na forma como aprendemos e ensinamos. A necessidade de “ficar em casa”
foi uma das consequéncias do poder de agao do virus Sars-Cov-2. Autores
como Borba, Souto e Canedo Junior (2022) propéem que, durante esse
periodo, surgiu a quinta fase das tecnologias digitais (TD) em Educacio
Matemdtica, caracterizada pela massificagio do uso de TD em processos
educacionais. Tal fase vem depois das quatro anteriores. Rememoramos:
a primeira fase é caracterizada pelo Logo; a segunda ¢é caracterizada pelo
surgimento de software associados a dreas do curriculo de matemadtica; e as
terceira e quarta fases sao moldadas pelos diferentes estdgios de presenga da
internet em Educagao Matemdtica.

A quinta fase é marcada pelo poder de agao do virus Sars-Cov-2
(Borba, 2021), que, de certa maneira, impulsionou o uso das TD na
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Educacgao e também na Educagio Matemdtica. Nesse contexto, a utiliza-
¢ao e produgio de videos digitais por alunos e professores cresceu nos ul-
timos anos, acentuadamente durante a pandemia. Dessa forma, os videos
foram utilizados nos processos de ensino e aprendizagem como um recurso
para desenvolver o protagonismo dos alunos/professores, bem como para a
construcao coletiva de conhecimento, ou também de forma domesticada,
ou seja, como uma simples reprodu¢io do que acontecia em uma sala de
aula dominada pela acao da lousa-giz-oralidade.

Para Domingues (2020) e Domingues e Borba (2021), o video pode
ser uma midia multimodal, capaz de amalgamar elementos diversos para
transmitir uma ideia, como oralidade, escrita, gestos, expressdes corporais
e sons. Essa perspectiva abre portas para novas abordagens pedagdgicas,
especialmente quando se trata de professores e alunos criando videos que
exploram conceitos matemdticos e conceitos de diversas dreas. Atualmente,
temos cerca de 900 videos no site do festival.

Nesse contexto colaborativo de construgao do conhecimento por
meio de videos, o papel do professor e dos alunos nio poderia ser de outra
natureza, haja vista que inscreve espaco para oportunidades de realizacao
de discussoes, reflexdes, bem como a efetivagio dos processos de ensino
e aprendizagem. Considerando esses pontos, o presente minicurso tem
como objetivo discutir a produgio colaborativa de videos digitais por pro-
fessores e por alunos. Para tanto, serao apresentados e discutidos aspectos
da produgao de videos digitais nos processos de ensino e aprendizagem de
matemdtica. Quanto a dinamizagao, esse minicurso serd dividido em dois
momentos: o primeiro serd baseado nas potencialidades da utiliza¢io dos
videos na educagio (matemdtica); o segundo, em uma atividade pritica
para producio de videos digitais, abordando tépicos relacionados a drea
em foco.

O publico-alvo serdo estudantes, professores, licenciandos, pesquisa-
dores e quaisquer interessados na proposta de produgio de videos. Ao final
desta, esperamos que possam ser ampliadas as percepgoes dos professores
e dos alunos em relagio a produgio de videos para o desenvolvimento,
construcio e transformagio do conhecimento. Também esperamos que
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ela incentive a produgio de videos e a participagio na préxima edigao do
Festival de Videos Digitais e Educa¢do Matemdtica (FVDEM).

PRODU(;AO DE VIDEOS POR ALUNOS E PROFESSORES

A produgio e procura de videos cresceu muito durante a pande-
mia, tanto por parte de estudantes quanto de educadores de diversas dreas.
Borba Souto e Canedo Junior (2022) observam que esse movimento tam-
bém foi intensificado pela oferta de festivais que incentivam a producio
de videos. Na pesquisa de Oechsler e Borba (2020), os autores apontam
a possibilidade de realizagio de festivais locais em escolas ou em conjunto
de escolas. Desse modo, os videos podem ser produzidos de forma inter-
disciplinar, alinhando vérias dreas de conhecimento e contribuindo para
entrelagar questoes sociais, politicas e histéricas da sociedade.

Outro ponto a ser observado diz respeito a produgio de videos. Nesse
sentido, Fontes (2019) delineia as potencialidades intrinsecas a essa ativida-
de, incluindo o protagonismo do aluno nos processos de ensino e aprendiza-
gem, bem como a necessidade de estruturar e reestruturar o pensamento em
torno do conteddo. Domingues e Borba (2021) complementam essa visao,
enfatizando que a produgio de videos estimula os estudantes a procurar for-
mas mais eficazes de explicar conceitos matemdticos, exercitando assim sua
criatividade e aprimorando suas habilidades de comunicago.

Colaborando com essa ideia, Gimenez (2023) pontua que tanto o
processo quanto o uso dos videos é permeado pela “arte”, considerada pelo
autor como uma experiéncia estética. Em sua perspectiva, a produgao de
videos pode ser considerada como um experimento artistico-pedagégico e
os videos, como produto artistico desse experimento, desenvolvidos, por-
tanto, de forma colaborativa. Cabe assinalar que o autor em questao, ao
investigar a produgao de videos, olhando para arte-com-tecnologia, obteve
resultados favordveis a utiliza¢io dos videos envolvendo processos de ensi-
no e aprendizagem. A exemplo, a aprendizagem pelo erro, a interdiscipli-
naridade e as variedades de formas para avaliar.
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A interdisciplinaridade também foi encontrada em outra pesquisa,
como a de Santos (2022), que trabalhou com a producio de videos de
matemdtica durante a pandemia da covid-19, em uma escola de campo.
Sua proposta favoreceu a aprendizagem e possibilitou o desenvolvimento
da autonomia entre os estudantes.

Considerando as aplicagdes em sala de aula, a andlise de Borba,
Souto e Canedo Junior (2022) reforca que os videos nao apenas podem
ser utilizados como forma de avaliagao, como também podem representar
meios para incentivar os estudantes a expressarem seus conhecimentos ma-
temdticos de maneiras variadas e criativas. Além disso, quando esses videos
sao compartilhados em plataformas publicas como o YouTube, eles con-
tribuem para uma comunidade ampla e colaborativa de produgio de co-
nhecimento matemadtico, ampliando o alcance do aprendizado, de modo a
expandir as paredes da sala de aula, sejam elas virtuais ou nao.

Aspectos como o crescimento e a utilizagio dos videos podem ser
considerados devido ao aumento de festivais voltados a produgao de videos
por estudantes e professores (Borba; Souto; Canedo Junior, 2022). Um
deles é o Festival de Videos Digitais e Educacio Matemdtica (FVDEM),
organizado pelo Grupo de Pesquisa em Informdtica, Outras Midias e
Educagao Matemdtica (Gpimem).

Em relagio a esse grupo, cabe expor outra particularidade: as acoes
extensionistas desenvolvidas pelo grupo tém como foco proporcionar re-
flexdes sobre as possibilidades e desafios do uso das Tecnologias Digitais na
Educagao Matemdtica e discutir sobre algumas tendéncias da drea. Essas
agoes podem se realizar em forma de oficinas, minicursos e palestras.

A esse respeito, convém mencionar que neste ano foram desenvol-
vidas algumas oficinas, tanto para proporcionar possibilidades do uso das
TD quanto para incentivar a produg¢io de videos para festivais. As ofici-
nas foram dinamizadas com professores de Matemdtica no XV Encontro
Paulista de Educagao Matemadtica (Epem); professores dos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental da rede municipal de Rio Claro-SP; e futuros profes-
sores de Matemadtica da Unesp de Rio Claro, que participam do Programa
de Iniciagao a Docéncia (Pibid), Residéncia Pedagégica e Programa de

52



Tempos e narrativas para uma educagio democrdtica: o que pode a formagio de professores?

Educagao Tutorial (PET). Licenciandos do PET produziram alguns videos
com temas diversificados, a exemplo, temos o video “A Terra nio ¢é plana”,
elaborado por licenciandos do curso de Matemdtica e bolsistas do PET.
Para fins elucidativos, resgatamos uma captura de tela referente a essa pro-
ducio (Figura 1).

Figura 1: Imagem do video a “A Terra nao ¢ plana”

= ATerrando é plana Qo ~»

A Terra Nao é Plana

s !

-2
b 005754 . =«

Fonte: Video participante do VII FVDEM (A Terra..., 2023).

Nesse video, os autores explicam o contetido que selecionaram para
abordar utilizando fatos histéricos e matemdticos: o porqué de a Terra nao
poder ser considerada plana. Hd uma explicagdo vinda da Grécia para con-
trapor uma das faldcias que vem sendo apresentadas como forma de nao
legitimar o que ¢ discutido pela Ciéncia. O video conecta rica discussao
matemdtica a um assunto atual. Durante a etapa final do festival, uma das
repérteres profissionais que realizou a cobertura do evento pediu para as-
sistir ao video e ter acesso ao enderego eletronico (link) deste, de forma que
pudesse explicar a questao a vdrias pessoas que parecem ter sido atingidas
de forma sistemdtica por fake news.
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O FestIvAL DE VIDEOS DiGITAls E EDUCACAO MATEMATICA

O Festival de Videos Digitais e Educagio Matemadtica (FVDEM) ¢é
um projeto de ensino, pesquisa e extensdo desenvolvido na Universidade
Estadual Paulista (Unesp), campus de Rio Claro. Parte integrante do pro-
jeto “Festivais de Videos Digitais, Educacao Matemdtica e a Sala de Aula
em Movimento: entre o presencial e o virtual”, conta com o apoio da
Sociedade Brasileira de Educagao Matemdtica (SBEM) e da agéncia de fo-

mento Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico

(CNPqg).

O objetivo desse festival é “compartilhar e socializar conhecimentos
e experiéncias sobre o uso e a produgao de videos digitais, em Educacio
Matematica, com interagoes entre professores, alunos e tecnologias, e des-
ses com toda a sociedade” (Festivalvideomat, 2023, p. 1). Nesse sentido,
Borba, Souto e Canedo Junior (2022, p. 52) argumentam que o FVDEM

[...] ndo é apenas um local de pesquisa, mas um espago virtual
que aproxima a sala de aula da sociedade como um todo. [...]
Estudantes, com orientagio de seus professores, foram convidados
a produzir videos que poderiam até mesmo resultar em parte
do material a ser estudado, tornando-se, assim, coautores do
curriculo escolar.

Trata-se de um evento de 4mbito nacional, cuja primeira edigao
ocorreu em 2017 e a sétima, em setembro de 2023. Ambas foram sedia-
das na cidade de Rio Claro/SP. Com seis categorias para participagio —
Anos Finais do Ensino Fundamental; Ensino Médio; Ensino Superior;
Professores em Acao; e Comunidade em Geral —, o evento contou com a
participagdo de professores, alunos e comunidade dos variados niveis de
ensino, além de representantes de uma nova categoria inserida neste ano,
a qual traz a inser¢do da comunidade de Povos Origindrios e Tradicionais.

O evento ¢ dividido em trés etapas: a primeira abarca a divulgacio
do evento e a submissao dos videos no site do festival (Figura 2), de ma-
neira online; a segunda refere-se a0 momento da avaliacio dos videos pelo
juri especializado, o qual é formado por artistas, cineastas e educadores
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matemdticos. A vota¢do também ocorre por jari popular envolvendo toda
a comunidade; por fim, a terceira etapa diz respeito a ceriménia de pre-
miagao que acontece de maneira presencial em alguma instituigao parceira.
Nessa atividade presencial, além das premiacoes, sao oferecidas palestras,
mesas redondas e minicursos.

Figura 2: Pdgina inicial do site do FVDEM
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Fonte: Captura de tela da pdgina inicial do site do FVDEM (Festivalvideomat, 2023).

Conforme apontado por Carvalho, Costa e Borba (2022), a literatu-
ra aborda a importincia da cria¢ao de videos para um ensino interdiscipli-
nar, atravessando diversas esferas sociais. Nesse viés, o festival, ao promover
um espago para produgdes dessa natureza, contribui para uma percep¢io
mais positiva da matemadtica na sociedade.

Assim, o Festival de Videos Digitais ¢ Educagao Matemadtica repre-
senta um ambiente que promove ativamente a produc¢io de videos na sala
de aula de matemdtica. Nesse contexto, sugerimos que esse festival possa
ser considerado como uma alternativa valida para suscitar reflexoes sobre a
producio de videos em qualquer campo do conhecimento.
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METODOLOGIA

Para alcancar o objetivo da proposta, seguimos os passos descritos
por Oechsler, Fontes e Borba (2017) referentes a produgao de videos que
abordam conceitos matemdticos. Sao eles: a sele¢io do assunto para o vi-
deo; a criagao do script; o processo das filmagens; o uso de programas para
a edicdo do contetdo gravado; e a apresentagao dos videos.

Com base nos autores citados, o presente minicurso foi dividido em
dois momentos: o primeiro se voltou a abordagem das potencialidades da
utilizagao dos videos nos processos de ensino e aprendizagem; o segundo se
ateve ao desenvolvimento de uma atividade prética para produgao de vide-
os digitais, abordando tépicos relacionados a Educagio Matematica. Para
tanto, utilizamos o aplicativo de edigao de videos CapCut (Figura 3), que
estd disponivel para download gritis no computador e em smartphones
(Android e iPhone-IOS), o qual conta também com uma versao online,
que dispensa a necessidade de baixi-lo ser utilizado.

Figura 3: Pdgina inicial do aplicativo CapCut

MoProj x | B Tab x | 2 Age x | @ DV x | @ Fest x | @ Spri X | Goresic x | @ Pt x | HBus x | Cun x| G Hin x B M x + 7 =
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@
® o °

€ > C a £ Ly _page&from_g _page G e w
= CapCut =

+ Criarnovo

| g & [

novo video Criar nova imagem Corte automatico

A Iniciar
@® Rascunhos recentes

& Histérico de compar,
Maah

de video Modelos de imagen:
On Modelos

2. Feramentas . @D Para vocé Ver mais >

@ ramelia Aleska da sil. = b PO APEXAS UM SEI

Criar novo espaco

Fonte: Captura de tela da pdgina inicial do site do CapCut (CapCut, 2023).
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O CapCut é um aplicativo de edi¢io de videos acessivel que permite
o uso de produgdes de videos prontas e apresenta uma ampla gama de in-
teracoes para seus usudrios, viabilizando a criagao de videos com facilidade,

cortando, aparando e mesclando clipes de forma intuitiva. Além disso,

esse aplicativo oferece recursos avangados, como: adigio de musica, efeitos

especiais, sobreposi¢es, legendas, transi¢oes suaves; uso de filtros e técni-

cas de edigdo; e importagao de imagens e de dudio. O uso desses recursos

propicia a criagdo de slides dindmicos.

No Quadro 1 a seguir, descrevemos as atividades desenvolvidas no

minicurso:

Quadro 1: Cronograma das atividades desenvolvidas e materiais utilizados

Etapas e Horas

Momento 1
30/11/23
08h30 as 10h

Momento 2
01/12/23
08h30 as 10h

Atividades desenvolvidas

1° Momento
- Apresentagdo (10min);

- Roda de Conversa sobre potencialidades da
utilizacio dos videos nos processos de ensino e
aprendizagem (40min);

- FVDEM apresentacio (10min);
- Apresentacio de softwares de edi¢ao (10min);

- Apresentagio do CapCut; (20min).

2° Momento

- Desenvolvimento de atividade prética:
criagao de um video abordando temas
matematicos (15min);

- Elaboragio da atividade prética entre grupos
(35min);

- Roda de conversa sobre a produgio e mostra
dos videos produzidos (40min).

Fonte: Elaborado pelos autores.

Materiais
utilizados

Data show,
celulares, internet e
notebooks.

Data show,
celulares, internet e
notebooks.

As atividades propostas vao ocorrer em dois momentos, contem-

plando um periodo total de 1h30 minutos. Os participantes precisarao uti-

lizar celular, smartphone e /ou notebooks. A avaliagdo se realizard através
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da observagao no envolvimento e do progresso nas atividades em relacio
ao minicurso.

CONSIDERACOES FINAIS

Esse minicurso foi proposto com o objetivo de discutir a produgio
de videos digitais por professores e alunos, ampliando para os participantes
potencialidades da utilizagao dos videos nos processos de ensino e aprendi-
zagem. Os videos digitais se tornaram “agentes”, na Educagao Matemitica,
e entendemos que isso se estende também para a educacio e a sociedade
em geral.

Ancoramos nossa visao de producio de videos em contexto de en-
sino e aprendizagem no construto seres-humanos-com-midias (Borba ez
al., 2023). Nessa perspectiva, desenvolvida por mais de 25 anos, o conhe-
cimento é produzido por coletivos de seres-humanos e nao humanos. O
poder de agdo nio é apenas dos humanos, e sim, também dos objetos, os
quais sio produzidos por coletivos de humanos, havendo uma dialética
entre a constitui¢do de ambos. Entendemos que o celular, por exemplo,
foi produzido por humanos-com-tecnologias e, apés produzido, passa a
ter agency — agéncia, “poder de a¢do” — na produgao de conhecimento e de
outras tecnologias. Assim, compreendemos que os videos produzidos por
coletivos de professores-alunos-com-celular-capcut passam a ter poder de
agao ao serem finalizados e compartilhados com colegas, ou postados em
redes sociais como o YouTube.

Por meio do minicurso e da atividade prdtica de produ¢io de um
video curto, esperamos que os participantes possam ampliar seus conheci-
mentos e produzir videos ou oportunizar a produgio de videos para seus
alunos. Trata-se de uma atividade que pode abarcar qualquer contetdo,
incentivar a criatividade, propiciar a interdisciplinaridade, a autonomia e
possibilitar discussoes criticas para sala de aula (Santos ez al., 2023).

Em resumo, este minicurso representa uma oportunidade para apro-
fundar a compreensao e a pritica da produgio de videos digitais por pro-
fessores e alunos. Sua realizacio configura-se como uma oportunidade para
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promover a criatividade e a autonomia na produgao de videos, os quais
podem atuar como veiculos para discussoes criticas, contribuindo para os
processos de ensino e aprendizagem, além de incentivar a participagao de
outros atores sociais nas proximas edigoes do Festival de Videos Digitais e
Educagao Matemadtica (FVDEM).
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