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Jogos cooperativos e a moralidade
infantil: um olhar sobre as praticas
morais na perspectiva docente

Eduardo Silva BENETTT!
Jamily Soler do Nascimento AGUIAR?

1 INTRODUCAO

Ao longo dos séculos, estudiosos buscam compreender o desenvolvi-
mento da moralidade humana, diversos campos de estudo como Filosofia e
Sociologia também buscam suas respostas para o tema, mas foi com Jean Piaget
em “O Juizo Moral na Crian¢a” (1932/1994) que nos foi apresentado um es-
tudo empirico demonstrando como as criangas se desenvolvem moralmente.

Nesse sentido, Jean Piaget foi um grande expoente para a Psicologia
Moral, pois seu livro até os dias atuais é base para outros tantos estudos no
campo da moral, o que demonstra a sua importincia. Contudo, a busca
pelo conhecimento da génese da moralidade nao se encerra em Piaget, j4
que outros autores, como Vinha (2000), Brotto (2013), Buxarrais (2020),
Lepre e Ferreira (2020), entre outros, que continuam suas pesquisas no
campo da moralidade.
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Para além dos estudiosos e corroborando com os mesmos, nio po-
demos desconsiderar a legislacao brasileira, como a Lei de Diretrizes e
Bases da Educagao Nacional (LDB, 1990) e seu artigo 29 que define que a
Educagao Infantil tem por finalidade o desenvolvimento integral da crian-
ca e considera todos os seus aspectos, ou seja, fisico, psicolégico, intelectu-
al, social e acrescentamos aqui, moral, uma vez que este aspecto, por vezes,
¢ deixado de lado para se dar maior aten¢io ao desenvolvimento cognitivo.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2018) tam-
bém traz, em suas competéncias gerais da Educagao Bdsica, itens que
vao alinhar o papel da educacio e o desenvolvimento moral na escola.
Contudo, foi Piaget (1994) quem primeiro afirmou que a escola se torna
um excelente espago para o exercicio da moralidade, implicando, logica-
mente, na compreensio do desenvolvimento da crian¢a e da sua moral,
bem como da possibilidade de participar ativamente de situa¢oes que real-
mente possam exigir reflexdes criticas e a tomada de consciéncia acerca do
cotidiano escolar (Piaget, 1977).

Outro ponto importante é o papel do professor neste processo de
descentragido da crianga, a qual é a capacidade de perceber o ponto de vista
de outras pessoas, dessa forma, conseguindo refletir de forma critica, en-
volvendo seus valores e pensamentos com aqueles externos a seu, fazendo
parte da tomada de decisdo sua. Nesse sentido, o professor, de forma inten-
cional, pode atuar na construgao de um ambiente moral, em que a crian-
¢a se sinta parte das tomadas de decisoes da sala, ouvindo e tendo a fala
acolhida, levando ao coletivo sugestoes e propostas a serem decididas co-
operativamente. Através dessa construgio cooperativa aluno/professor, se
fomenta o respeito mutuo e, consequentemente, a autonomia das criancas.

Dessa forma, o presente trabalho busca apresentar um relato de ex-
periéncia através da reaplicacio adaptada do e-book Jogos Morais (Benetti,
2023) na Educacio Infantil, com criangas da etapa obrigatéria, ou seja,
na faixa etdria de 4 anos a 5 anos e 11 meses, conforme a BNCC (Brasil,
2018). E tem como objetivo observar se os mesmos resultados encontrados
a partir de um novo contexto escolar.

A metodologia utilizada foi o método clinico piagetiano (Piaget,
2005) e a pesquisa descritiva (Gil, 2017) com a utilizagdo de uma histo-
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rieta moral, através da qual fizemos uma roda de conversa sobre o que foi
apresentado, registrando as impressoes e falas das criangas. Foram realiza-
dos um total de sete encontros ao longo de quatro semanas e adaptamos
a sequéncia diddtica do e-book supracitado. O objetivo tem como respal-
do a hipétese levantada na dissertagao “Jogos Cooperativos e a Percep¢io
da Justica Retributiva em criangas da Educacio Infantil”, a qual se tinha
como hipétese o potencial dos jogos cooperativos na construgao de valores
morais e no desenvolvimento da moralidade infantil. Assim, o presente
relato ndo visa a agdo das criangas em si, mas sim, a percep¢ao dos profes-
sores acerca do possivel desenvolvimento moral e da constru¢ao de valores
morais. Portanto, para que houvesse fidedignidade ao relato, registramos
as impressoes iniciais e finais dos professores sobre possiveis implicagoes
positivas ou nio da aplica¢ao dos jogos cooperativos.

Através deste relato, conclui-se que a prética moral por meio de jo-
gos cooperativos potencializa situagdes de cooperacio, desenvolvimento de
capacidade dialdgica, sensa¢ao de pertencimento, bem como a construgio
de valores morais como generosidade, amizade e reciprocidade entre to-
dos, possibilitando que os professores também revissem suas préticas para
fomentar um ambiente sociomoral, em que o respeito mutuo prevaleca.

2 O JOGO PARA PIAGET

O jogo ¢ uma das manifestagbes mais antigas da cultura, talvez até
anteceda mesmo a cultura em si (Huizinga, 2000). Neste sentido, é possi-
vel conjecturar que o jogo é uma atividade humana e através dele que o ser

humano se ressignifica e d4 significado as coisas que estao inseridas em seu
meio (Huizinga, 2000).

No que tange a infincia, ¢ através do jogo e suas diversas manifes-
tagdes culturais que a crianca interage com o mundo, cria e recria novas
formas de interagir, constréi novos conhecimentos e desenvolve os diversos
aspectos de sua vida.
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Assim como nés inventamos, criamos, transformamos e/ou
reproduzimos uma infinidade de jogos e brincadeiras, também
somos inventados, (re)criados, transformados por eles. Nesse
sentido, o valor do jogo (assim como de outros elementos da
cultura) para nossa aprendizagem e desenvolvimento ¢ inestimavel
(Sommerhalder; Alves, 2011, p. 12).

Isso posto, é na Educagao Infantil (EI) que os jogos sdo utilizados
de forma mais efetiva e é através desta agdo intencional que possibilita-se
a crianga interagir com diferentes elementos do mundo, incorporando-os
culturalmente (Friedmann, 2012). E por meio dos jogos e da ludicidade
na EI que a crianca terd condicoes de desenvolver os aspectos cognitivos,
motores, sociais, afetivos e morais (Benetti, 2023).

Nesse mesmo propésito, a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC, 2018) contribui a essa perspectiva da ludicidade inerente aos jo-
gos quando define os eixos estruturantes da EI, ou seja, as interagoes e as
brincadeiras, englobando os jogos em si.

Tendo em vista os eixos estruturantes das priticas pedagdgicas e
as competéncias gerais da Educa¢io Bdsica propostas pela BNCC,
seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento asseguram, na
Educagao Infantil, as condi¢bes para que as criangas aprendam
em situagbes nas quais possam desempenhar um papel ativo em
ambientes que as convidem a vivenciar desafios e a sentirem-se
provocadas a resolvé-los, nas quais possam construir significados
sobre si, os outros ¢ o mundo social e natural (Brasil, 2018, p. 37).

Dessa forma, o jogo se faz presente na vida da crianca e é por ele que
podemos compreender suas manifestagoes no meio. Para Piaget (1978), o
jogo favorece o desenvolvimento dos esquemas mentais, sua socializagao,
de forma ativa, através de sua agcio motora.

Piaget também traz importantes contribui¢oes ao universo infantil
ao pensar a estrutura dos jogos, sendo eles, o jogo de exercicio, o jogo
simbdlico e o jogo de regras, sobre o qual nos deteremos brevemente em
sua explicagao.
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Os jogos de exercicio, na visao piagetiana, sao aqueles jogos despro-
vidos de qualquer regra, imperando a agao motora do sujeito.

[...] ndo supbem qualquer técnica particular: simples exercicios,
poéem em agio um conjunto variado de condutas, mas sem
modificar as respectivas estruturas, tal como se apresentam no
estado de adaptagio atual. Logo, somente a fun¢io diferencia esses
jogos, que exercitam tais estruturas, por assim dizer, em vazio, sem
outra finalidade que nao o préprio fazer do funcionamento (Piaget,

1978, p. 144).

Para Piaget, 4 medida que a crianca se desenvolve, passa para o jogo
simbdlico. “O jogo simbdlico, dessa forma, acontece na possibilidade de
evocar elementos que nao existem naquele espago, mas que estardo presentes
no ato de jogar da crianga” (Benetti, 2023, p. 21-22), ou seja, o jogo sim-
bélico implica que haja representacio mental de um objeto ausente, criando
uma comparagio entre o elemento dado e o imaginado (Piaget, 1978).

O préximo jogo que Piaget define é o chamado jogo de regras.
Esse jogo permite situagoes de troca de informagdes a partir do didlogo
e da aceitagio de novos pontos de vista ao estabelecer as relagoes sociais
(Mauricio et al., 2020).

Nos jogos de regras, hd caracteristicas de regras herdadas cultural-
mente, ou seja, regras que sao invaridveis, mas hd também as regras que
podem ser modificadas pelo consenso do grupo, uma vez que “[...] o jogo
de regras ¢ a atividade do ser socializado” (Piaget, 1978, p.182).

Os jogos de regras contém, como propriedades fundamentais de seu
sistema, as duas caracteristicas fundamentais de seu sistema, as duas
caracteristicas herdadas dos jogos anteriores. Neles, [...] a repeticao
dos jogos de exercicio corresponde 4 regularidade, gracas & qual
esses jogos se constituem em formas democrdticas de intercAmbio
social entre criangas ou adultos. Regularidade porque o “como fazer
do jogo” é sempre 0o mesmo, até que se modifiquem as regras. Na
condi¢do de invariante do sistema, pede consideragio reciproca de
todos os participantes do jogo, sendo a transgressio das regras uma

falta grave, que perturba o sentido do jogo (Macedo, 1995, p. 8).
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Dessa forma, o jogo de regras permite que todos possam posicio-
nar-se ante uma regra e a possibilidade de mudi-la em prol do coletivo,
ou ainda, questionando agoes que violem o jogo. Nesse sentido, “o jogo
de regras favorece a cooperagao entre os individuos, ao permitir que o
sujeito submeta suas agées as normas do grupo. E por meio da troca de
pontos de vista com outras pessoas que ocorre progressiva descentracio

[...]” (Mauricio ez al., 2020, p. 147-148).

O jogo de regras permite que o coletivo possa, a partir da compreen-
sdo das regras, refletir sobre determinadas situacoes existentes no decorrer
do jogo e refletir, por meio da troca de pontos de vista, se sdo coerentes ou
nao, dessa forma, favorecendo essa descentragio. Portanto, a partir dessa
progressiva descentracao, a crianga passa a compreender novas perspecti-

vas, pensar a partir de outros pontos de vista e autorregular suas agoes.

A partir dessas reflexdes acerca dos jogos na perspectiva piagetiana,
refletiremos sobre os jogos cooperativos e seus impactos no desenvolvi-

mento da crianga.

2.1 JOGOS COOPERATIVOS

Tendo em vista a sociedade atual e a competitividade que estd incuti-
da em seu meio, seja na obtencio de melhores vagas no mercado de traba-
lho, seja no ambiente escolar ¢ o favorecimento do individualismo acadé-
mico, refletiremos um pouco acerca dos jogos cooperativos e como podem

influenciar no desenvolvimento dos mais diversos aspectos da crianga.

Tal como foi posto, a sociedade impde uma competitividade muito
grande para a inser¢ao no mercado de trabalho, essa imposi¢ao reverbera
também na educagio, muitas vezes fomentado pelo préprio professor, uma
vez que ele j4 define quem ¢é o mais hdbil, mais capaz e esperto. Essa situ-
agao cria sensagoes de impoténcia e desestimulo ante aos outros, uma vez
que compreendem que seus esfor¢os podem ser intteis, ji que sao menos
capazes (Nerviz; Silva, Sanzovo, 2019).
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Indo para uma dire¢io oposta, temos a cooperagao, esta por sua vez,
nao visa imprimir um vencedor em detrimento de perdedores, nem tam-
pouco destaca quais sio os mais hdbeis, mas retine em um grupo pessoas
com diferentes capacidades e juntas, atuam em fungio de um objetivo
comum. Portanto, “A cooperagio, com efeito, é um método caracteristico
da sociedade que se constréi pela reciprocidade dos trabalhadores [...]”
(Piaget, 1998, p.141), ou seja, a cooperagao é pautada no desenvolvimento
do respeito mutuo entre todos os envolvidos, consequentemente na as-
sungao de diversos pontos de vista que colaboram para um senso comum
coletivo. Ainda segundo o mesmo autor,

[...] a cooperagio ¢ condigio do verdadeiro pensamento: no
primeiro, trata-se do individuo renunciar a seus interesses proprios
para pensar em fungio da realidade comum e, no segundo, o
habito de colocar-se do ponto de vista dos outros leva a inteligéncia
a adotar a atitude, prépria do espirito cientifico desde suas
formas mais simples, que consiste em dissociar o real das ilusées

antropocéntricas (Piaget, 1998, p. 142-143).

A partir do ato de deixar a competitividade e assumir uma conduta
cooperativa, o grupo passa a utilizar a inteligéncia como forma de resolu¢ao
de situagoes problemas, deixando de lado a ideia de ser melhor que o outro
para serem melhores juntos em rela¢do a um dado objetivo estabelecido.

Nesse sentido, os jogos cooperativos, segundo Piaget (1978), sao ati-
vidades que enfatizam a cooperagio e o trabalho em equipe, em oposigio
a competi¢ao. Mediante tais agoes, ¢ possivel trabalhar com questoes rela-
cionadas a interagao social na aprendizagem, a fim de incentivar os partici-
pantes a trabalharem juntos e alcangarem um objetivo comum.

O jogo cooperativo tem como caracteristica a corresponsabilidade
em desenvolver habilidades sociais e aprimorar as relagdes interpessoais
(Brotto, 2013). Através do jogo cooperativo, podemos desenvolver valores
morais, como a confianga, respeito mutuo e solidariedade.

Cooperacio, conflanga e respeito mutuo parecem ser um dos

alicerces principais para a coevolu¢io humana. No entanto,

precisamos reaprendé-los praticando esses valores por meio de
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nossos sentimentos, pensamentos, atitudes e relacionamentos

cotidianos (Brotto, 2013, p. 56).

Portanto, ¢ importante destacar que o jogo cooperativo nio tem
vencedor e perdedores, nem tampouco imposi¢io de uma autoridade, hd
o cooperar no sentido mais 16gico da palavra, ou seja, cooperar é trabalhar
conjuntamente com o outro. Assim, “[...] a cooperagdo ¢ um processo de
relagdo interpessoal e, antes de mais nada, um fator que influencia o desen-
volvimento social, moral e cognitivol...]” (Aradjo, 1996, p. 103).

Dessa forma, o jogo cooperativo exerce uma dupla fung¢io, que ¢é

o da ludicidade, do divertimento, bem como o desenvolvimento da mo-

ralidade e da constru¢io de valores morais que implicario nas agoes dos

seres humanos envolvidos. E quando pensamos na educagao infantil, es-

tamos convergindo ao disposto na Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional (Brasil, 1996), em seu artigo 29, que dispoe o seguinte:

Art. 29. A educagio infantil, primeira etapa da educacio bdsica,

tem como finalidade o desenvolvimento integral da crianca até

seis anos de idade, em seus aspectos fisico, psicolédgico, intelectual

e social, complementando a a¢io da familia ¢ da comunidade

(Brasil, 1996).

Logo, a cooperagio possibilita o desenvolvimento integral da crian-
¢a, em especial, quando a escola possibilita um ambiente sociomoral em
que a crianga possa vivenciar experiéncias nas quais ela colocard sua mora-
lidade em questao.

Embora os jogos cooperativos tenham como objetivo o trabalhar
com o outro, de nada servird se o professor nao estiver alinhado a uma
proposta pedagégica intencional que contemple tais aspectos, é necessirio
que os professores estejam engajados com a educag¢do moral das criangas

(DeVries; Zan, 1998).

Quando os professores estdo engajados no desenvolvimento integral
da crianga, essas, por sua vez, tornam-se conflantes e dispostas agir e refletir,
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jd que ndo hd um posicionamento de coagao para com elas, possibilitando

o desenvolvimento de admiragao, carinho e respeito mutuo entre todos.
A confianca mutua é mais provdvel de ocorrer quando as
pessoas sdo positivamente orientadas para o bem-estar do outro.
E o desenvolvimento dessa orientagio positiva ¢ incentivada
pela experiéncia da cooperagio bem-sucedida. A cooperagio
exige conflanca porque, quando alguém escolhe cooperar,

conscientemente coloca seu destino parcialmente nas mios dos

outros (Orlick, 1989, p. 31).

Assim sendo, a pratica com 0s jogos cooperativos, segundo Brotto
(1997, 2013), intenciona promover a partilha, o encorajamento, a uniao
e reforga a ideia de confianga em si e nos demais participantes, a fim de,
posteriormente, desenvolver a autonomia moral. Tais posicionamentos po-
dem levar a reflexdo em relagio a importancia dos jogos cooperativos como
proposta pedagdgica, a fim de corroborar para que hébitos de socializacio

e cooperagdo ocorram desde a infincia.

3 O DESENVOLVIMENTO MORAL NA CRIANCA

A sociedade ¢ regida por leis que promulgam o bem comum, tais
leis visam assegurar os direitos sociais e individuais e para Piaget (1994, p.
23), “Toda moral consiste num sistema de regras, e a esséncia de toda mo-
ralidade deve ser procurada no respeito que o individuo adquire por essas
regras’, assim, o individuo nao deixa de seguir as regras, mas o faz sem que

haja imposicao ou coagdo para se fazer.

Piaget foi pioneiro ao elaborar sua pesquisa empirica retratada em
seu livro “O Juizo Moral na Crianga”(1994), pois descreve a compreensao
da regra nos jogos de bolinha de gude e pique esconde. Foi através desse
estudo que Piaget encontrou trés estdgios, sendo eles: a anomia, a hetero-

nomia e a autonomia.
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A anomia se dd até por volta dos dois anos até os quatro anos, em
que ndo hd normas ou regras, apenas regularidades espontineas, nio sen-
do sentidas pelas criangas como obrigatérias, ou seja, as regras derivadas
da moral nio estdo associadas. Sao regras de conduta, por assim dizer (La
Taille, 20006).

A medida que a crianga passa a estabelecer as relagoes interindividuais
com adultos significativos para elas, como pais ou professores, por exemplo,
as normas passam a ser sentidas como obrigatérias, devido 4 relagio de
respeito e/ou temor da crianga em relagdo a este adulto. Hd, portanto, a
moral da heteronomia, na qual a norma que dita & consciéncia do sujeito,
se ele deve fazer algo ou nio, provém da relagao com o outro.

A crianga no estdgio da heteronomia “[...] estd presa a regra por nao
conceber o principio moral que lhe dd sentido” (La Taille, 2006, p. 98),
ou se¢ja, hd um dever implicito em segui-la sem questionar. Destaca-se que
Piaget também chamava a heteronomia de moral do dever, uma vez que é
correto seguir as regras impostas por alguma figura de autoridade.

A moral de heteronomia e do dever puro corresponde,
naturalmente, a nogio de expiagio para aquele cuja lei moral
consiste, unicamente, em regras impostas pela vontade superior
dos adultos dos mais velhos, é claro que a desobediéncia dos
pequenos provoca a cdlera dos grandes, e esta irritagio se concretiza

sob a forma de um sofrimento qualquer e “arbitrdrio” infligido ao

culpado (Piaget, 1994, p. 176).

Nesse estdgio, as criangas, quando indagadas sobre quais tipos de
sangoes seriam adequadas, tendem a ser rigidas, optando por castigos fi-
sicos. Cabe aqui uma reflexao, uma vez que o professor engajado com o
desenvolvimento moral na Educagio Infantil pode aproveitar para favore-
cer a reflexao das criangas em buscar formas mais justas de se restaurar as
relagdes sociais, afastando as san¢oes expiatérias e buscando a reciprocida-
de como proposta.

Por volta dos oito, nove anos, em seu estudo sobre as regras do jogo,
Piaget (1994) descobriu que a crianga é capaz de seguir regras comuns as
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de seus companheiros e que hd uma correspondéncia evidente entre o mo-
mento que ela comega seguir efetivamente as regras ou mudd-las sem que
isso seja desrespeitoso, ou seja,
[...] Ela deixa de aceitar automaticamente os valores estabelecidos
pelos outros e comeca a avaliar as acoes, considerando o que ¢
correto ou nio e o efeito de suas agdes sobre os outros, e deste

modo, inicia a constru¢io de um conjunto de normas proprias

(Oliveira ez al., 2022, p. 371).

Dessa forma, a crianga passa pela descentragio, momento no qual
ela passa a compreender novos pontos de vista e raciocinar de forma
mais abrangente a partir dessas novas informacoes que lhe sao postas.
“Precisamente, o conceito de autonomia concebe que a pessoa é capaz de
defender os seus proprios critérios sem ser influenciada pela opinido da
maioria ou pela pressao daqueles que tém mais poder de um certo ponto
de vista” (Buxarrais, 2020, p. 18).

Segundo Tognetta (2003, p. 31), “[...] s6 é capaz de coordenar pon-
tos de vista aquele sujeito capaz de se descentrar, o que significa, de fato,
um pensamento capaz de justapor-se a outro, de ir e vir, utilizando-se de
um instrumento cognitivo, chamado reversibilidade”. Portanto, para que
se possa alcangar a autonomia moral, o sujeito deve ter condigoes cogniti-
vas para atingir o estdgio de reversibilidade, que condiz com o operatério
formal, na qual, a crianga tem capacidade fazer dedugoes e trabalhar e ela-
borar hipéteses mais elaboradas a partir do pensamento légico do abstrato

(Piaget, 1990).

Dessa forma, ¢ a partir das relagdes sociais, em especial as pautadas
no respeito mutuo e na cooperagiao, que permitirdo com que o sujeito
possa avangar no desenvolvimento moral, consequentemente, atingir sua
autonomia. E em se tratando de ambiente escolar, o professor tem fun-
damental importincia, pois a partir de sua intencionalidade pedagdgica,
ele pode promover um ambiente sociomoral que favorecerd atitudes de

cooperagio e de respeito mutuo.
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Feitas as consideragées acerca do desenvolvimento moral na perspec-

tiva piagetiana, passaremos ao relato de experiéncia.

4 O RELATO DE EXPERIENCIA

O presente relato surgiu de um convite feito pela diretora da UE
de uma Escola Municipal de Educacao Infantil de uma cidade do interior
paulista em que um dos autores trabalha. Tal fato se deu por haver aplicado
uma Sequéncia Diddtica (SD) que futuramente viria a se tornar o Produto
Educacional denominado “Jogos Morais”. Vale destacar que este produto

é parte do processo de defesa do Mestrado Profissional em Docéncia para
Educagao Bésica - FC - UNESP, do cAmpus de Bauru—SP.

Devido aos bons resultados obtidos na época, surgiu a oportunidade
pedagdgica de reaplicar, de forma adaptada, ou seja, ndo seguimos nem a
quantidade de atividades contida no e-book, nem a sequéncia apresentada

no mesmo.

Foram convidadas duas salas da etapa obrigatéria, uma com criangas
de 4 anos e a outra, com criancas de 5 anos, cujas defini¢des sao, Pré-I e
Pré-11. Para a aplicacdo, definimos um total de sete encontros, sendo dois

por semana, excetuando a ultima.

Todos os encontros eram iniciados com uma roda de conversa, em
que todos poderiam falar, depois partiamos para as atividades, retornando
com a roda de conversa, momento em que eram retomadas algumas situa-

¢oes ocorridas durante o jogo para problematizar a discussao.

As atividades escolhidas foram: “Olha o tubario”, “Hist6ria da ser-
pente”, “Me abraga 1 e 2”7, “Ajuda-Ajuda”, “Ajuda-Ajuda Corrente”, “Jogo
do Adivinha”, “Jogo dos Iguais” e “Casa/Terremoto”. Em todos os encon-
tros, fizemos rodas de conversa para iniciar e finalizar as atividades. Todas

foram retiradas do e-book Jogos Morais’ (Benetti, 2023).

3 https://www.calameo.com/books/0071500595f5dd8a073b5
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No primeiro encontro, foi feita uma apresentagio geral do que irfa-
mos fazer durante o periodo de quatro semanas e convidamos as criancas a
participarem. Todas aceitaram. Deixamos claro também, que a participa-
a0 nao seria obrigatéria e que a qualquer momento, poderiam sair, obser-
vando também a rotina e espacos utilizados, de forma que nao estivessem
afastados da turma e nem sozinhos, garantindo assim o direito de escolha
em participar e resguardando a seguranca de cada crianga. De inicio, apre-
sentamos uma historieta moral para que pudéssemos ter uma compreensio
maior sobre o que as criangas entendem respeito da temadtica e seus juizos.
Ao final, recomamos a historieta.

A historieta moral que aborda a no¢o de justica foi retirada do livro
“O Juizo Moral na Crianga” (1994), que se segue:

Um menino brincava em seu quarto, enquanto seu pai trabalhava
na cidade. Depois de algum tempo, teve vontade de desenhar.
Mas nio tinha papel. Lembrou-se entdo que na escrivaninha de
seu pai havia belas folhas brancas numa gaveta. Foi sorrateiramente
procurd-las, encontrou-as e tirou todas. Quando o pai voltou,
verificou que a gaveta estava em desordem e acabou por descobrir
que haviam roubado o papel. Foi, logo em seguida, ao quarto do
menino e viu no chao todas as folhas rabiscadas com ldpis de cor.

Entao, muito zangado, deu uma boa surra no menino.

b) Eu vou contar agora uma histéria, que é quase a mesma, mas
nao totalmente (repetimo-la em tragos gerais, salvo a tltima frase),
pois, aqui acaba de outra maneira. O pai nao o puniu. Explicou-
lhe apenas que nio estava certo. Disse-lhe: Quando vocés nio estd,
quando vai a escola, se eu roubasse brinquedos de seu armdrio, vocé
nio gostaria. Entdo, quando eu nio estiver, vocé nio deve nunca
mais roubar meu papel. Isso nio me agrada. Nao ¢ bonito fazer
isso. Agora, estes dois meninos, depois de alguns dias, brincavam
cada um em seu jardim. Aquele que fora punido estava em seu
préprio jardim e aquele que nio fora punido também brincava em
seu préprio jardim. Entdo, cada um encontrou um ldpis de cor. Era
o ldpis de cor do pai deles. Lembraram-se imediatamente de que o
pai dissera, ao meio-dia, que perdera o ldpis de cor na rua e estava
aborrecido, porque nio poderia mais achd-lo. Pensaram entao
que, se escondessem o ldpis de cor, ninguém saberia de nada e nao
haveria puni¢ao. Muito bem! Um dos dois guardou para si o ldpis
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de cor ¢ 0 outro o levou ao pai. Adivinhe qual foi que o devolveu:
serd que foi aquele que fora bem punido devido ao papel ou aquele
ao qual apenas foi explicado? (Piaget, 1994, p. 171).

Seguiremos para a abordagem metodolégica utilizada.

5 METODOLOGIA

O referido relato de experiéncia tem como base metodoldgica as pes-
quisas descritivas que sao “[...] aquelas que visam descobrir a existéncia
de associagoes entre varidveis [...]” (Gil, 2017, p. 42). Nesse sentido, tal
enquadramento se dd através da hipétese de que uma proposta pedagégica
intencional e sistematizada, baseada em jogos cooperativos, obterao os mes-
mos resultados encontrados na pesquisa de mestrado “Jogos Cooperativos
e a percepgao da Justiga Retributiva em criangas da Educagao Infantil”
(Benetti, 2023).

Para com as criangas, utilizamos o método clinico piagetiano (Piaget,
2005), que é um método elaborado por Piaget, na qual ele utiliza a obser-
vagdo, argumentagio e contra-argumentagio a partir das historietas mo-
rais. Esse método foi apresentado aos professores, de forma que pudessem
também contribuir com seus pontos de vista acerca das atividades e agdes
das criancas.

A proposta deu-se inicialmente a partir de um convite da diretora da
institui¢ao de Educacao Infantil, localizada na periferia de uma cidade do
interior paulista, em que foram convidadas duas salas, sendo uma de crian-
cas de 4 anos, com 18 alunos e a outra, com criancas de 5 anos, com 16
alunos, denominadas Pré-1 e Pré-11, totalizando 34 alunos participantes.

A proposta foi incluida na rotina dos alunos a partir do primeiro
encontro, havendo assim, concordincia dos docentes e, principalmente,
das criangas. Os encontros aconteceram duas vezes por semana, as ter¢as e
quartas-feiras, com duragio média de 90 minutos, totalizando sete encon-
tros ao longo de quatro semanas.
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A coleta de dados se deu através do relato dos possiveis avangos no
desenvolvimento moral das criancas, bem como na construcio de valores
morais universalmente desejdveis, a partir da perspectiva do professor.

As andlises foram realizadas a partir do relato dos professores sobre
as implicagoes pedagdgicas do projeto, observando contetidos como: so-
cializacdo, construcio de valores morais, expressoes afetivas espontineas,
cooperagio e resolucio de conflitos de forma nio violenta.

6 RESULTADOS E DISCUSSOES

Para a apresentagao dos resultados e discussdes, preservando a
identidade dos professores, destacamos como Professor 1 o docente res-
ponsdvel pelas criangas de 4 anos e Professor 2 aquele responsavel pelas
criangas de 5 anos.

A primeira atividade apés a roda de conversa e a utilizagio do méto-
do clinico piagetiano foi o jogo “Olha o Tubarao”, jogo esse que se utiliza
diversos bambolés e ¢é solicitado que a crianga se desloque, ao sinal do
professor, cada um deve entrar em um bambolé, em cada nova rodada, um
bambolé ¢ removido, obrigando que dividam espaco. Isso acontece até que
sobre um s6 e todas as criangas cooperem para estarem dentro do bambolé.
Durante a primeira impressao sobre os jogos cooperativos, o Professor 2
destaca que embora as criangas apresentem um raciocinio mais elaborado,
ainda demonstram atitudes que divergem de suas respostas.

Observa-se nesta etapa que, os alunos da sala conseguem conceituar
a cooperagio e os jogos cooperativos como sendo em suas palavras:
que um ajuda o outro, que ¢ realizado em equipe, que todos
ganham, que nio tem perdedor, porém, eles apresentam ainda
dificuldade de assimilar esses conceitos na pratica, pois mostram
caracteristicas de competitividade em praticamente todas as tarefas
nas brincadeiras e até mesmo do cotidiano, como, por exemplo, ao
sentar-se & mesa do refeitdrio existe uma certa disputa pelos lugares
mais 2 frente, ao recolher brinquedos ou objetos, um quer pegar e
guardar mais que o outro (Professor 2).
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Essa observacio converge com os encontrados de Piaget, quando o
autor destaca que somente a partir do pensamento reversivel, permitindo
que a crianga saia do pensamento egocéntrico e assuma novos pontos de

vista, consequentemente, reflita sobre estes (Tognetta, 2003).

Em relagio 2 historieta, as criangas mais velhas respondiam de forma
mais elabora em relagio aos mais novos, porém, apresentavam comporta-
mentos mais inconstantes. Isso foi destacado também pelos Professores 1 e

2, convergindo em um mesmo ponto.

J& em nosso segundo encontro, a atividade foi a brincadeira cantada
“Histéria da Serpente” que tem como objetivo cantar a musica “Essa é a
historia da serpente, que descen do morro para procurar um pedaco do seu
rabo. Ei, vocé também, faz parte do meu rabio!” e ao sinal do professor, a
crianga deve passar por baixo das pernas e segurar na camiseta do amigo,
formando assim uma grande serpente. E a pedido das criangas, repetimos
jogo do encontro anterior. Durante um dos jogos, foi percebido um con-
flito entre duas criangas, nesse momento, os retiramos e pedimos para que
tentassem resolver o conflito de forma nao violenta. Apés alguns minutos,
ambos retiraram as acusagoes e afirmaram que havia sido uma trombada e

nao agressio deliberada.

Nesse sentido, o Professor 1 destaca a constru¢io de um ambiente
mais amigdvel e cooperativo.
Foi estabelecida uma relagio de confianca e parceria e também um

clima descontraido, proporcionando o fortalecimento do grupo e a

empatia entre eles (Professor 1).

Diversos estudos apontam que as relacoes sociais e o ambiente so-
ciomoral sauddveis contribuem para o desenvolvimento moral das criangas
(DeVries; Zan, 1998, Vinha; Tognetta, 2009). Tais estudos apontam para a
necessidade de experiéncias e vivéncias que possam proporcionar reflexdes
criticas as criancas, “Alids, é preciso que a crianga possa ter experiéncias
de vida social para aprender a viver em grupo e a escola é um local muito
apropriado para essa vivéncia® (Vinha; Tognetta, 2009, p. 529).
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Em nosso terceiro encontro, tivemos como proposta os jogos “Me
Abraga 17 e “Me abraga 27, sendo o primeiro um tipo de pega-pega em
que para se salvar, precisa abragar o amigo, quando se é pego, sai da brinca-
deira, o segundo é uma versio cooperativa, em que nao hd exclusio e sim
alternincia dos pegados. Esclarecemos que as criangas que nio se sentissem
confortdveis com o abrago, poderiam dar as maos, respeitando assim o
limite pessoal de cada aluno.

No primeiro momento, foi constatado aquilo que Piaget (1994) des-
tacou como regra motora, em que a crianga brinca sem a preocupagao com
as regras, mas ap0s a primeira parte, destacaram que no ¢ interessante ficar
de fora e a dindmica excludente da brincadeira. J4 na versao cooperativa,
houve uma maior presenga do entendimento da regra.

O Professor 2 destacou a presenga da afetividade na dindmica com-
portamental das criangas e como isso influéncia na acolhida de outros alu-
nos que eventualmente estao desconfortdveis frente uma brincadeira ou
regra desconhecida.

O que se mostra interessante é que eles estdo aparentando mais
afetividade nas atividades e brincadeiras desconhecidas e até mesmo
maior frequéncia de acolhimento de alunos que acabam nio se

inserindo nas brincadeiras de forma espontinea (Professor 2).

Ao desenvolver o conceito de cooperagio, a crianga nao vé mais o ou-
tro como um competidor, mas como alguém que compartilha dos mesmos
objetivos para ganharem juntos, essa tomada de consciéncia permite a crian-
¢a desenvolver afetos que antes estavam obscurecidos na dindmica competi-
tiva (Brotto, 2013). Para Piaget (2014), o valor dos sentimentos pressupoe
condigoes bdsicas que irdo intervir nos mecanismos cognitivos da crianga.

Nosso quarto encontro teve como atividades o “Ajuda-Ajuda” e
duas variagoes, sendo uma com deslocamento sentado e o “Ajuda-Ajuda
Corrente”. As duas primeiras atividades consistem basicamente em pegar
a crianga e ela passar a ajudar, até que o ultimo seja pego, passando a ser
o novo pegador. Ji o “Ajuda-Ajuda Corrente”, tem como dinimica que,
a0 pegar uma crianga, essa lhe dd a mao, formando uma corrente. A brin-
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cadeira pode ou nio ser feita com a musica “A corrente, pega gente, quem
tem medo, sai da frente”. Durante a roda de conversa inicial, notou-se uma
participagao argumentativa muito maior e o ordenamento ao se pedir a
palavra, demonstrando crescente respeito pela fala dos demais.

O Professor 1 destacou que o comportamento das criangas ao longo
dos dias também mudou, persistindo atitudes mais cooperativas e de res-
peito entre todos.

Os alunOS COmpreendem'Se sempre como parCeirOS, € nunca como

adversdrios. Isso estimulou a participacio de todos e o respeito as
diferencas (Professor 1).

O desenvolvimento do respeito mutuo, por meio de uma proposta
cooperativa, estabelece regras preestabelecidas por meio da reciprocidade,
ou seja, a crianga passa a considerar pontos de vista, sentimentos e desejos
e seus companheiros (Vinha, 2000).

Utilizamos o “Jogo do Adivinha” para nosso quinto encontro. Essa
atividade consiste em contar a histéria do Pindquio e questionar quais fo-
ram os atos errados da personagem, argumentando a cada resposta. Apds
isso, utilizamos diversas imagens para que eles apontassem quais atitudes
eram consideradas corretas e quais nao. Nesse sentido, o Professor 2 traz
um importante relato de uma mae sobre a atitude de seu filho.

Uma mae relatou na reunido que seu filho havia dito que era preciso
comprar um estojo para sua escova de dentes, pois os professores
estavam pedindo, logo em seguida ele desmentiu e disse que nao
eram os professores que estavam pedindo, mas, ele queria, pois
tinha visto o de alguns amigos (Professor 2).

Lepre e Ferreira (2020) destacam que a mentira na fase da heterono-
mia ¢ compreendida pela crianga como algo errado, devido a repreensio
dos adultos, entretanto, o reconhecimento da mentira, dar-se-4 por meio
das relacoes de cooperagio. Isso refor¢a que um ambiente sociomoral, com
uma proposta cooperativa intencional e sistematizada, favorece a descen-
tragio e a compreensao das regras sem ser por meio da coagao.
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J& com o “Jogo dos Iguais”, durante a roda de conversa, destacamos
que embora sejamos diferentes em diversas coisas, todos nds temos senti-
mentos e emogdes, o que difere é o que gera cada um deles. A partir disso,
as criangas sao dispostas uma ao lado da outra e a cada pergunta, se ela
correlacionar como sim, dd um passo a frente, se ela achar que nao, um
passo atrds. Exemplificando: Pergunta-se, quem fica com saudade dos pais
e/ou responsdveis enquanto estd na escola?

Durante um questionamento do Professor 1, sobre qual seria a ati-
tude a ser tomada quando se percebe um amigo triste, houve unissono em
dizer que deveria alegrd-lo, completando este questionamento, o Professor
2 perguntou como, nesse momento ji houve um maior titubear, momento

em que responderam que seria legal chamar para brincar.

Nesse sentido, um ambiente sociomoral, que permite que haja acoes
espontineas das criancas, facilitard atitudes morais de solidariedade, coo-
peragio e respeito (DeVries; Zan, 1998). Todavia, o titubear pode sugerir
que nao haja espaco para o agir espontineo da crianca, nem tampouco,
intencionalidade pedagégica em oferecer tais momentos.

Quando um ambiente tende a ser coercitivo, hd o fendmeno cha-
mado desengajamento moral, na qual, quando uma atitude nio moral é
validada por uma pessoa de respeito, no caso, o professor, tende a ser aceito
como verdade pelos alunos, ou seja, se nao existe o exemplo, nem tam-
pouco, momentos para exercer atitudes que coloquem o desenvolvimento
moral & prova, a crianga compreenderd que ndo é preciso ser respeitoso e
soliddrio com o outro (Bandura; Azzi; Tognetta, 2015).

Em nosso dltimo encontro, utilizamos o jogo “Casa/Terremoto”,
que similar ao “Olha o Tubarao”, as criancas precisam se deslocar livre-
mente quando ouvirem o comando Casa, jé quando ouvirem o comando
Terremoto, devem entrar em um bambolé. No mesmo sentido, remove-se
um bambolé por rodada, até a necessidade de todos se organizarem para
estar em um tnico bambolé.

Durante a roda de conversa, foi explicado que seria o tltimo encon-
tro, havendo muitas expressoes de afetividade e pedidos de continuagao.

87



Rita Melissa Lepre, Patricia Unger Raphael Bataglia,
Eduardo Silva Benetti e Ligia Serrano Lopes [Org.]

Enquanto acontecia a atividade, as criangas sugeriram outras brincadeiras
e pediram para se repetir outras que jd foram feitas durante os encontros.

Destaca-se que o Professor 2, ao perceber um desentendimento, cha-
mou as duas criangas no particular para resolver, permitindo que houvesse
uma resoluc¢do a partir do didlogo, mediado por ele, sem o uso de coagao.
Mostrando que os professores também podem assumir um papel coopera-
tivo, de respeito mutuo para com seus alunos.

Ambos os professores envolvidos destacaram importantes avangos
no desenvolvimento moral das criancas:

Os alunos passam a observar a importincia das resolucoes de
conflitos para uma convivéncia amigével. Houve diminuigio de
comportamentos como: enganar ou trapacear para tirar vantagem
(Professor 1).

As criangas demonstram nesse momento, terem internalizado que
o didlogo deve ser a primeira alternativa para se resolver conflitos,
além de se preocuparem em sempre dizer a verdade, eles também
estao demonstrando valorizagio A participatividade, ou seja, estao
mais ativos durantes as conversas e questionamentos, e ainda fazem
questdo de participar e se envolver de alguma forma até mesmo na
montagem das atividades (Professor 2).

Tais avangos pautam-se na intencionalidade pedagdgica promovida,
reforcando o que DeVries e Zan (1998) e Piaget (1994) afirmaram o de-
senvolvimento moral da crianca estd pautado na qualidade das relagoes so-
ciais que ela tem, dessa forma, o professor ¢ responsdvel por tal constru¢io
de um ambiente sociomoral. E importante ressaltar que a moralidade nao
¢ desenvolvida por sermées e censuras, é acontece por meio dos exemplos
e experiéncias no ambiente em que a crianga estd inserida (Vinha, 2000).

CONSIDERACOES FINaIs

O presente capitulo trata-se de um relato de experiéncia com jogos
cooperativos, promovido em uma escola municipal de educagao infantil,
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com criangas de 4 e 5 anos, a convite da diregao da escola. Ocorreram sete
encontros, ao longo de quatro semanas, nos quais, utilizamos jogos coope-
rativos retirados do e-book Jogos Morais (Benetti, 2023).

Ao longo dos encontros, foi possivel constatar, através do relato dos
professores, que as criangas passaram a ter comportamentos mais coope-
rativos, buscando solug¢oes nao violentas, bem como um aumento das ex-
pressoes de afeto e respeito entre todos.

Os professores relataram também que houve relativa melhora no co-
tidiano escolar, como aumento das sugestoes pelos alunos, reconhecimento
de condutas consideradas inadequadas pela propria crianga. Pode-se des-
tacar as atitudes de afetividade entre as criancas e para com os professores.

Portanto, o presente relato corrobora com os dados encontrados por
Benetti (2023), reforcando a importincia de um ambiente sociomoral,
pautado em uma proposta pedagdgica intencional e sistematizada, através
da cooperagao. Bem como que, se nao houver continuidade dessa intencio-
nalidade, muito provavelmente, haverd refor¢o da heteronomia na crianga,
dificultando, assim, seu desenvolvimento moral em direcio a autonomia.
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