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ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA O ENSINO
DE GEOGRAFIA NA EDUCACAO DE JOVENS E
ADULTOS: METODOLOGIAS ATIVAS E
GAMIFICACAO

Yuri de Lira LUCAS?*
Carla Cristina Reinaldo Gimenes de SENA?2#

Introdugio

Este artigo discute estratégias pedagdgicas no ensino de
Geografia para a Educagio de Jovens e Adultos (EJA), considerando
as particularidades desse publico e visando um ensino mais
significativo e contextualizado. Serio abordadas a utilizagio de
metodologias ativas, recursos diddticos diversificados e a valorizagio
da dimensao critica e cidada no ensino de Geografia na EJA.

A EJA engloba alunos de diferentes idades, experiéncias de
vida e niveis de escolaridade prévia, exigindo abordagens pedagégicas
inclusivas e adaptadas. Além disso, a pandemia de COVID-19 trouxe
desafios adicionais, como a transicio para o ensino remoto € a

necessidade de acesso a recursos tecnolégicos.
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Nesse contexto, é relevante explorar como as metodologias
ativas podem ser aplicadas no ensino de Geografia para a EJA,
considerando recursos diddticos diversificados e a valorizacio da
dimensao critica e cidada. Também é importante investigar como os
professores podem lidar com as especificidades desse publico, tanto
no ensino presencial quanto no remoto.

A pesquisa foi desenvolvida a partir da sele¢ao criteriosa de
artigos relevantes nas plataformas académicas Periédicos, Google
Académico, Scielo e Athenas (Unesp), utilizando palavras-chave
como "Geografia", "EJA" e "ensino".

Os resultados da pesquisa evidenciam a importincia das
metodologias ativas no ensino de Geografia para a EJA, promovendo
uma aprendizagem participativa, contextualizada e inclusiva. A
utilizagdo de recursos digitais ¢ do Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA) potencializa essa abordagem, permitindo que
os alunos explorem dados espaciais e participem ativamente de
projetos e discussoes. Dessa forma, os professores podem promover
um ensino de Geografia mais dinAmico e efetivo, contribuindo para
o desenvolvimento de habilidades geogrificas e a construgio do
conhecimento de forma significativa.

Além das metodologias ativas, a gamifica¢io é uma estratégia
pedagdgica que pode ser especialmente relevante no contexto da EJA.
Ela cria um ambiente lddico e desafiador, envolvendo elementos
como desafios, recompensas, rankings, narrativas e interagoes sociais
para engajar os alunos no processo de aprendizagem. A gamificacio
no ensino de Geografia para a EJA permite a aplica¢do pritica e
contextualizada dos conceitos geograficos, incentiva a colaboragao e a
interagdo social, e pode ser realizada por meio de jogos digitais, de

tabuleiro ou utilizando plataformas jd existentes.
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Portanto, este artigo explora as possibilidades da gamificacao
como estratégia pedagdgica no ensino de Geografia para a EJA,
visando proporcionar um aprendizado mais envolvente, significativo

e adequado as caracteristicas desse publico.

Fundamentagio Teérica
Objetivo

O presente artigo tem como objetivo discutir as estratégias
pedagdgicas utilizadas no ensino de Geografia para a Educa¢io de
Jovens e Adultos (EJA), considerando as particularidades desse
pablico e buscando promover um ensino mais significativo e
contextualizado. Serio abordados temas como a utilizacio de
metodologias ativas e recursos diddticos diversificados, além da

valorizagao da dimensio critica e cidada do ensino de Geografia na

EJA.
Metodologias Ativas

As metodologias ativas, que colocam o aluno como
protagonista do processo de aprendizagem, tém sido amplamente
exploradas no ensino de Geografia. Essa abordagem se mostra eficaz
em diversos contextos, incluindo o ensino para a terceira idade. Godoi
e Oliveira (2021) destacam que a utilizagdo de metodologias ativas
permite que os idosos se envolvam ativamente na construgao do
conhecimento geogréfico, por meio da resolugido de problemas,
discussoes em grupo e projetos.

No contexto do ensino remoto, o uso de ferramentas digitais

¢ fundamental para promover o engajamento dos alunos. Oliveira et
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al. (2022) ressaltam a importincia das agoes pedagdgicas promovidas
por residentes de Geografia no ensino remoto, combinando
metodologias ativas com o uso de ferramentas digitais. Essas
ferramentas possibilitam que os alunos explorem dados espaciais,
realizem andlises geogréficas e participem de atividades praticas,
mesmo a distincia.

Ainda na perspectiva do ensino inclusivo, Ribeiro (2023)
destaca o uso do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) na
Educagao de Jovens e Adultos (EJA). O DUA busca promover a
inclusao e acessibilidade, adaptando os recursos e atividades de ensino
as necessidades de cada aluno. Aliado as metodologias ativas, o DUA
permite um ensino flexivel e abrangente, valorizando a participacio
ativa dos alunos e o desenvolvimento de habilidades geogréficas.

Portanto, a utilizagio de metodologias ativas no ensino de
Geografia, tanto para a terceira idade quanto no contexto do ensino
remoto e¢ da EJA, promove uma aprendizagem participativa,
engajadora e inclusiva. O uso de ferramentas digitais ¢ do DUA
potencializa essa abordagem, permitindo que os alunos explorem
dados espaciais, realizem andlises geogréficas e participem ativamente
de projetos e discussoes, contribuindo para a construgio do
conhecimento geografico e o desenvolvimento de habilidades criticas
e reflexivas.

Dessa forma, as metodologias ativas no ensino de Geografia
para a EJA valorizam as experiéncias e conhecimentos prévios dos
alunos, estimulam a reflexdo critica, a autonomia intelectual e a
constru¢io coletiva do conhecimento. O papel do professor como
mediador e facilitador do processo de aprendizagem ¢ essencial nesse
contexto, orientando as atividades, promovendo o didlogo e

oferecendo suporte aos alunos. Essa abordagem personalizada e
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contextualizada torna o ensino de Geografia mais relevante e
significativo para a realidade dos alunos da EJA.

Considerando-se a literatura consultada sobre a temdtica, as
metodologias ativas no ensino de Geografia, aplicadas para a terceira
idade, no ensino remoto e na EJA, proporcionam uma aprendizagem
mais participativa, contextualizada e inclusiva. Elas estimulam o
envolvimento ativo dos alunos, a reflexao critica, o uso de ferramentas
digitais ¢ a adapta¢do aos diferentes perfis e necessidades dos
estudantes. Ao adotar essas abordagens, os professores promovem um
ensino de Geografia mais dinimico, atrativo e efetivo, contribuindo
para o desenvolvimento de habilidades geogréficas e a construgao do

conhecimento de forma significativa.

Caracteristicas e desafios do publico da EJA no

ensino de Geografia

O publico da EJA (Educa¢io de Jovens e Adultos) apresenta
caracteristicas e desafios especificos em relagio ao ensino de
Geografia. De acordo com as referéncias consultadas, os alunos da
EJA geralmente possuem uma carga de trabalho maior,
responsabilidades familiares, pouca ou nenhuma formagio escolar
prévia e muitas vezes, apresentam dificuldades de leitura e escrita.
Além disso, hd uma diversidade cultural, etdria e de experiéncias de
vida entre os alunos da EJA, o que demanda um trabalho pedagégico
que leve em conta essas diferengas e promova a inclusao.

O ensino de Geografia para esse publico deve ser realizado de
forma a contemplar suas vivéncias e contextos, permitindo que os
alunos sejam capazes de relacionar os contetidos estudados com suas
experiéncias e realidades. Segundo Nascimento (2011), é necessdrio

promover a interdisciplinaridade, a contextualizagio e o uso de
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recursos diddticos nio convencionais, como jogos, visitas a locais de
interesse, filmes e debates.

Durante a pandemia de COVID-19, o ensino de Geografia
na EJA foi desafiado pela necessidade de ensino remoto. Silva e
Sampaio (2021) destacam a falta de recursos tecnoldgicos e a
dificuldade de acesso a internet como obstdculos para o ensino a
distincia, além de salientar a importincia de se manter um contato
préximo com os alunos e de se adaptar aos diferentes ritmos de
aprendizagem.

Portanto, é preciso que os professores da EJA estejam
preparados para lidar com as especificidades desse ptblico e utilizem
metodologias e recursos que permitam uma aprendizagem

significativa e inclusiva, tanto no ensino presencial quanto no remoto.

Dimensao critica e cidada do ensino de Geografia na

Educagio de Jovens e Adultos (EJA)

A valoriza¢io da dimensio critica e cidada do ensino de
Geografia na EJA é fundamental para promover uma formagio cidada
mais abrangente e consciente. Diversos estudos tém abordado essa
temdtica, destacando a importincia de metodologias e recursos que
estimulem o pensamento critico dos alunos e sua participagao ativa
na sociedade.

O uso do livro diddtico como ferramenta principal no ensino
de Geografia na EJA tem sido discutido por Dias (2021). A autora
ressalta a necessidade de uma abordagem critica na utilizagao desse
recurso, que vd além da simples transmissao de contetidos, e promova
a reflexdo sobre os temas abordados, relacionando-os com a realidade
dos estudantes. Nesse sentido, é essencial que o livro diddtico seja

utilizado como um ponto de partida para debates, andlises e
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questionamentos, incentivando a dimensao critica no processo de
aprendizagem.

A Geografia voltada para a terceira idade também ¢é abordada
por Godoi e Oliveira (2021). O ensino de Geografia para esse ptblico
deve considerar as experiéncias e vivéncias dos idosos, promovendo a
valorizagao de sua meméria espacial e estimulando o exercicio da
cidadania. Através de metodologias ativas, como projetos e discussoes
em grupo, os idosos podem se engajar ativamente na construgio do
conhecimento geogrifico e na reflexdo sobre questdes sociais e
ambientais.

No contexto do ensino remoto, o uso de ferramentas digitais
ganha destaque. Oliveira et al. (2022) destacam a importincia das
agoes pedagbgicas promovidas por residentes de Geografia no ensino
remoto, combinando metodologias ativas com o uso de ferramentas
digitais. Essas ferramentas possibilitam que os alunos explorem dados
espaciais, realizem anélises geogrificas e participem de atividades
priticas, mesmo a distincia. Dessa forma, os estudantes tém a
oportunidade de desenvolver a dimensao critica e cidada, ao aplicar
conceitos geograficos em situagoes reais e compreender as interagoes
entre sociedade e espaco.

A inclusaio e acessibilidade na EJA também sio temas
relevantes. Ribeiro (2023) destaca o uso do Desenho Universal para
a Aprendizagem (DUA) nesse contexto. O DUA busca adaptar os
recursos e atividades de ensino as necessidades de cada aluno,
promovendo a inclusio de forma ampla. Ao utilizar o DUA aliado as
metodologias ativas, os professores podem atender as demandas
individuais dos estudantes, valorizando suas habilidades e
promovendo o desenvolvimento da dimensio critica e cidada.

Em suma, a valorizacio da dimensao critica e cidada no

ensino de Geografia na EJA é fundamental para formar cidadaos
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conscientes e participativos. Através do uso adequado do livro
diddtico, metodologias ativas, ferramentas digitais e estratégias de
inclusao, é possivel estimular o pensamento critico dos alunos, sua
reflexdo sobre questdes sociais e ambientais, e promover sua atuagio
como agentes transformadores da realidade. Essa abordagem
contribui para uma educa¢io mais significativa e alinhada com as

demandas da sociedade contemporinea.
Metodologia

O estudo foi desenvolvido com base em levantamento
bibliografico e abordagem qualitativa dos dados.

Para o desenvolvimento da pesquisa, foram utilizadas as
palavras-chave "Geografia", "EJA" e "ensino" em diversas plataformas
académicas, como Periédicos, Google Académico, Scielo e Athenas
(Unesp). Inicialmente, nio foram encontrados artigos relacionados na
drea com as palavras-chave utilizadas.

Diante dessa falta de resultados, uma nova busca foi realizada,
ampliando o periodo de pesquisa para os anos de 2021 a 2023 e
redefinindo as palavras-chave. Como resultado, foram obtidos um
total de 9 artigos no Periddicos, 5 no Google Académico, 9 artigos no
Athenas (Unesp) e nenhum artigo relacionado no Scielo.

No entanto, apdés uma selecio mais criteriosa, foram
escolhidos 6 artigos que estavam mais alinhados com a proposta de
investigar a relacio entre Geotecnologias, EJA e Ensino. Esses artigos
foram considerados mais relevantes e adequados para embasar a
pesquisa, fornecendo informagoes e abordagens pertinentes ao tema
proposto. Vale ressaltar que os artigos encontrados no Periddicos e
Athenas eram idénticos, sendo assim, foram considerados apenas uma

vez na selecao final.
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Resultados e Discussoes

O perfil do Aluno da EJA e papel do professor

O perfil diversificado dos alunos da Educagio de Jovens e
Adultos (EJA) é um aspecto fundamental a ser considerado no
planejamento e na implementagao de préticas pedagdgicas adequadas
a essa realidade. Essa diversidade se manifesta nao apenas em termos
de faixa etdria, mas também em relacio as bagagens culturais,
experiéncias de vida e motivagoes para retornar aos estudos. Portanto,
¢ necessdrio reconhecer a singularidade de cada aluno e adotar
abordagens inclusivas que atendam as suas necessidades especificas.

A Geografia, como disciplina, desempenha um papel
significativo na formac¢io dos alunos da EJA. Souza (2021) ressalta
que o ensino dessa matéria permite a compreensio das dindmicas
socioespaciais e o exercicio da cidadania. Por meio do estudo da
Geografia, os alunos sao capazes de refletir sobre 0 mundo em que
vivem, ampliar seus horizontes e participar de forma ativa na
sociedade. Dessa forma, a disciplina contribui para o
desenvolvimento de uma consciéncia critica e de uma visao mais
ampla sobre o seu entorno.

Durante a pandemia de COVID-19, o trabalho docente na
EJA enfrentou desafios especificos. Silva e Sampaio (2021) discutem
a necessidade de adaptagao das metodologias e recursos para o ensino
remoto nesse contexto. Os professores precisaram buscar alternativas
para manter o vinculo com os alunos, garantir a continuidade do
processo de ensino-aprendizagem e oferecer suporte emocional aos
estudantes. A atuagao comprometida dos professores foi crucial para
superar os desafios e promover uma educagao de qualidade mesmo

diante das adversidades.
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No campo da aprendizagem cartogréfica e nogoes espaciais, o
uso do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) tem se
mostrado uma estratégia inclusiva e eficaz na EJA. Ribeiro (2023)
destaca a importincia de adaptar os recursos e atividades de ensino as
necessidades individuais dos alunos. O DUA permite o acesso a
diferentes formas de representacio espacial, facilitando a
compreensdo e a constru¢io do conhecimento geografico. Essa
abordagem inclusiva promove a participagio ativa dos alunos e
contribui para a supera¢io de barreiras na aprendizagem.

Em sintese, a diversidade presente no perfil dos alunos da EJA
exige abordagens pedagdgicas adequadas e inclusivas. O uso do DUA
na aprendizagem cartogrifica e nogoes espaciais ¢ o ensino de
Geografia se destacam como recursos relevantes para atender as
necessidades dos estudantes e promover uma educagao significativa.
Além disso, o trabalho dos professores durante a pandemia de
COVID-19 ressaltou a importincia da adaptagio e do engajamento
ativo para garantir a continuidade do processo educacional e o

desenvolvimento dos alunos da EJA.
Metodologias ativas aplicadas ao ensino de Geografia na EJA

As metodologias ativas aplicadas ao ensino de Geografia na
Educacio de Jovens e Adultos (EJA) tém se mostrado eficientes e
relevantes para promover a aprendizagem dos alunos. Durante a
pandemia de COVID-19, essas metodologias se tornaram ainda mais
importantes, pois os professores precisaram se adaptar rapidamente
ao ensino remoto e buscar estratégias que mantivessem os estudantes
engajados e participativos em suas aulas.

De acordo com Silva e Sampaio (2021), uma das maneiras de

engajar os alunos e estimular a compreensao da realidade espacial em
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que vivem ¢ por meio da utilizagdo de tecnologias digitais, como o
Google Earth. Essas ferramentas permitem que os estudantes
explorem de forma interativa e imersiva o espago geogrifico,
visualizando mapas, imagens de satélite e outras informagoes
relevantes. Além disso, as metodologias ativas sao enfatizadas como
forma de promover a participa¢ao ativa dos alunos em suas aulas,
incentivando a reflexdo, a colaboragido e o protagonismo na
construgao do conhecimento.

Outro estudo realizado por Souza (2021) destaca a eficdcia de
metodologias ativas especificas, como a sala de aula invertida e a
aprendizagem baseada em projetos, para o ensino de Geografia na
EJA. Essas abordagens incentivam os alunos a se tornarem
protagonistas de seu préprio aprendizado, desenvolvendo habilidades
de pesquisa, andlise critica e resolugio de problemas. Além disso, ao
trabalhar em projetos geogrificos que abordam questdes reais e
contextualizadas, os estudantes tém a oportunidade de aplicar os
conhecimentos adquiridos em situagoes priticas, tornando o
aprendizado mais significativo.

No contexto da EJA, é fundamental considerar a diversidade
dos alunos e suas necessidades especificas. Ribeiro (2023) destaca o
uso do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) no ensino de
Geografia para a EJA como uma estratégia inclusiva. O DUA busca
adaptar os recursos e atividades de ensino para atender as diferentes
formas de aprendizagem, interesses e habilidades dos alunos,
permitindo que todos tenham acesso e participagio plena no processo
educativo.

A utilizagao de recursos diddticos diversificados também
desempenha um papel relevante no ensino de Geografia na EJA. Dias
(2021) ressalta a importincia do livro diddtico como uma ferramenta

principal, mas destaca a necessidade de utilizar metodologias ativas
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que despertem o interesse dos alunos e incentivem sua participagio
ativa. Nesse sentido, o uso de mapas mentais, jogos educativos e
outras abordagens lidicas pode ser explorado para tornar as aulas mais
dinimicas e atrativas.

Além disso, Oliveira et al. (2022) apresentam um estudo que
destaca a importincia da aplicagdo de metodologias ativas, como a
produ¢ao de mapas mentais e a realizacao de atividades em grupo, por
residentes de Geografia no ensino remoto da EJA. Essas prdticas
pedagbgicas promovem a interagdo entre os alunos, estimulam o
compartilhamento de ideias e contribuem para a melhoria do
processo de ensino-aprendizagem.

E importante ressaltar que as metodologias ativas no ensino
de Geografia para a EJA nio se limitam apenas ao uso de recursos
tecnoldgicos ou de ferramentas digitais. Elas englobam uma
diversidade de estratégias e abordagens que buscam promover a
participagdo ativa dos alunos, estimular o pensamento critico, a
reflexdo e a construcio coletiva do conhecimento.

Dessa forma, as metodologias ativas aplicadas ao ensino de
Geografia na EJA sao fundamentais para engajar os alunos, promover
uma aprendizagem significativa e desenvolver habilidades geograficas.
O uso de tecnologias digitais, como o Google Earth, a adog¢io de
abordagens como a sala de aula invertida e a aprendizagem baseada
em projetos, a aplicagdo do Desenho Universal para a Aprendizagem
e a diversificagio dos recursos diddticos sio estratégias que

contribuem para um ensino mais efetivo e inclusivo na EJA.
Desenho Universal para a Aplicagao

O Desenho Universal para a Aprendizagem ¢ fundamentado

em trés principios: representagao, agao e expressio. Esses principios
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propoem a utilizagio de multiplas formas de representagio dos
conteudos, a promogio de atividades prdticas e a diversificagao das
formas de expressao dos alunos. De acordo com Silva e Sampaio
(2021), os professores de Geografia na EJA tiveram que se adaptar
rapidamente ao ensino remoto durante a pandemia de COVID-19, e
o uso de metodologias ativas, como o DUA, se mostrou eficiente para
engajar os alunos e estimular sua participagao ativa.
Para aplicar o DUA no ensino de cartografia e nogoes
espaciais na EJA, propomos a seguinte sequéncia de atividades.
Preparagao:
[l Apresentagio do conceito de Desenho Universal para a

Aprendizagem e sua importincia no ensino inclusivo.

1 Explicagao da relevincia da cartografia e das nogoes espaciais
no contexto geografico e sua aplicagio prética no cotidiano dos
alunos.

Exploracio e compreensio do contetdo:

1 Divisao da turma em grupos e distribuicio de materiais
cartogrificos, como mapas impressos, mapas digitais ou globos.

[ Anidlise dos materiais pelos grupos, identificando elementos
como legenda, escala, orientagio e simbolos utilizados.

1 Estimulag¢do da participagao ativa dos alunos, por meio de
discussoes e perguntas sobre suas percepgoes e conhecimentos
prévios relacionados aos conceitos de cartografia e nogoes

espaciais.

Atividade prdtica e aplicagao dos conceitos:

"] Proposigao de uma atividade pritica em que os alunos utilizem
os recursos cartograficos para explorar e compreender diferentes

aspectos do espago geogrifico.

167



| Estimulo a criagio de mapas ou representagoes espaciais pelos
alunos, utilizando ferramentas digitais ou recursos mais
simples, como papel e l4pis.

"] Trabalho individual ou em grupos, desenvolvendo projetos que
envolvam a identificacgdo e marcacio de locais relevantes,
tragado de rotas, andlise de dados geograficos, entre outras
possibilidades.

Apresentagio e reflexio:

I Solicitagao de que cada grupo ou aluno compartilhe seu mapa
ou representagio espacial com a turma, explicando suas
escolhas e justificando as informagdes apresentadas.

] Estimulo a troca de ideias e discussoes entre os estudantes,
promovendo a reflexao sobre a importincia da cartografia e das

nogoes espaciais na compreensao do mundo em que vivemos.

| Incentivo a participa¢ido de todos os alunos, valorizando suas
contribui¢des e promovendo um ambiente de respeito e

inclusao.
Conclusao

A aplicagio do Desenho Universal para a Aprendizagem
(DUA) no ensino de cartografia e nogoes espaciais para a Educagao
de Jovens e Adultos (EJA) se mostra como uma abordagem inclusiva
e eficaz. Por meio da adaptacio dos recursos e atividades de ensino, é
possivel proporcionar um ambiente de aprendizagem que atenda as
diferentes necessidades e caracteristicas dos alunos, promovendo o
engajamento, a participagio ativa e a compreensio dos conceitos

geograficos. Ao utilizar o DUA, os professores podem contribuir para
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a construgao de conhecimentos significativos e a valorizagao da
diversidade presente na sala de aula da EJA.

Gamificagio e possiveis aplicagoes

A gamificagdo é uma abordagem pedagégica que utiliza
elementos e dindmicas de jogos para engajar os alunos no processo de
aprendizagem. No contexto da Educa¢io de Jovens e Adultos (EJA),
a gamificacio pode desempenhar um papel significativo no ensino de
Geografia, promovendo o interesse, a participacio ativa e a
compreensio dos conteudos geograficos. Nesta se¢ao, discutiremos a
gamificagdo como estratégia no ensino de Geografia para a EJA,

apresentando possiveis aplicacdes com base nas referéncias jd citadas.

Fundamentos da gamificacio no contexto educacional

A gamifica¢io consiste em aplicar elementos e mecinicas de
jogos em atividades educacionais, com o objetivo de estimular o
engajamento, a motivagao e a aprendizagem dos alunos. Segundo
Silva e Sampaio (2021), a gamifica¢io pode ser aplicada em diferentes
etapas do processo de ensino e aprendizagem, envolvendo desafios,
recompensas, rankings, narrativas e interagbes sociais. A abordagem
baseia-se na ideia de que os jogos podem proporcionar um ambiente
ladico e motivador, que favorece a exploragao, a experimentacio e a

resolugao de problemas.
Aplicacoes da gamificacio no ensino de Geografia para a EJA

Gamificagio no ensino de conceitos geograficos
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Uma possivel aplicagido da gamificagdo no ensino de
Geografia para a EJA ¢ a criacio de jogos digitais ou de tabuleiro que
abordem conceitos geogréficos relevantes. Souza (2021) destaca a
aprendizagem baseada em projetos como uma metodologia ativa
eficaz para o ensino de Geografia na EJA. Nesse sentido, os alunos
poderiam desenvolver jogos que envolvam a localizagao de lugares, a
identificagio de elementos geogréficos, a compreensio de fendmenos
espaciais, entre outros aspectos. A participa¢ao ativa dos alunos na
criagdo desses jogos contribuiria para uma aprendizagem mais

significativa e autdbnoma.
Gamificacio no desenvolvimento de habilidades socioemocionais

A gamificagio também pode ser aplicada para o
desenvolvimento de habilidades socioemocionais dos alunos da EJA.
Ribeiro (2023) destaca a importincia do Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA) no ensino de Geografia para a EJA,
enfatizando a necessidade de adaptar os recursos e atividades de
ensino as diferentes necessidades dos alunos. Nesse contexto, os jogos
podem ser utilizados como uma ferramenta para estimular a
cooperagio, a comunicag¢ao, a resolucao de conflitos e o trabalho em
equipe. Além disso, a gamificagdo pode promover a autoconfianga, a
persisténcia e a superagio de desafios, aspectos importantes no

processo de aprendizagem.
Gamificagio para o engajamento dos alunos idosos
Godoi e Oliveira (2021) destacam a importancia do ensino de

Geografia para a terceira idade e ressaltam que as metodologias ativas,

incluindo a gamiﬁcagéo, sao eficazes para o engajamento € a
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motivagio dos alunos idosos. Nesse contexto, a gamificagdo pode ser
utilizada para criar atividades interativas e divertidas, que despertem
o interesse dos alunos idosos e promovam a participagao ativa. Jogos
digitais, quizzes geogréficos, desafios de resolugio de problemas sao
exemplos de estratégias gamificadas que podem ser aplicadas no
ensino de Geografia para a terceira idade

Concluindo, a gamificagio emerge como uma estratégia
promissora no ensino de Geografia para a Educagao de Jovens e
Adultos. A partir das referéncias citadas nesta se¢io, pudemos
perceber que a gamificagio pode ser aplicada no ensino de conceitos
geograficos, no desenvolvimento de habilidades socioemocionais e no
engajamento dos alunos idosos. Essa abordagem promove a
participagao ativa dos alunos, estimula a autonomia, a cooperagio e o
interesse pelos contetidos geogrificos. No entanto, ¢ importante
ressaltar a necessidade de adequar a gamificacio as caracteristicas e
necessidades especificas dos alunos da EJA, garantindo uma

abordagem inclusiva e significativa.
Possiveis dificuldades na aplicacao

A aplicagao das Geotecnologias no ensino de Geografia para
a Educacio de Jovens e Adultos (EJA) pode enfrentar algumas
dificuldades, conforme analisado nas referéncias apresentadas.

O uso do livro diddtico como ferramenta principal no ensino
de Geografia, conforme discutido por Dias (2021), pode limitar a
incorporagao das Geotecnologias. Os livros diddticos tradicionais
muitas vezes nio contemplam o uso dessas tecnologias e podem
apresentar informagées desatualizadas ou pouco contextualizadas.
Isso pode dificultar a introdugio das Geotecnologias no ensino e a

explora¢io mais ampla dos dados espaciais pelos alunos.
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Além disso, a aplicagio das Geotecnologias na terceira idade,
como abordado por Godoi e Oliveira (2021), pode encontrar desafios
relacionados a falta de familiaridade e resisténcia ao uso de tecnologias
digitais por parte dessa faixa etdria. A adapta¢do dos recursos
tecnolégicos e a necessidade de fornecer suporte adequado aos alunos
mais velhos podem ser fatores que dificultam a aplicacio efetiva das
Geotecnologias nesse contexto.

A transi¢do para o ensino remoto, motivada pela pandemia de
COVID-19, também trouxe desafios para a aplicagio das
Geotecnologias, conforme discutido por Oliveira et al. (2022) e Silva
e Sampaio (2021). O acesso limitado a internet, a falta de
equipamentos adequados e a dificuldade em adaptar as prdticas
pedagdgicas para o ambiente virtual podem ser obsticulos para a
utilizagio das Geotecnologias no ensino remoto.

A utilizagio do Desenho Universal para a Aprendizagem
(DUA), conforme apresentado por Ribeiro (2023), pode enfrentar
dificuldades na sua implementacio, principalmente devido 2 falta de
conhecimento e capacitacio dos professores em relacio a essa
abordagem. O DUA requer uma adaptagio curricular significativa e
a criagdo de recursos acessiveis a todos os alunos, o que pode
demandar tempo e recursos adicionais.

E importante destacar que as dificuldades mencionadas nio
invalidam a importincia das Geotecnologias no ensino de Geografia
para a EJA. No entanto, elas ressaltam a necessidade de enfrentar tais
desafios por meio de a¢des como a atualizacio dos materiais diddticos,
a capacitagio dos professores, a disponibilizacio de recursos
tecnoldgicos adequados e o suporte continuo aos alunos.

Em conclusio, embora as Geotecnologias oferecam potenciais
beneficios para o ensino de Geografia na EJA, sua aplicagio enfrenta

desafios como a limitacao dos livros diddticos, a resisténcia ao uso de
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tecnologias por parte da terceira idade, as dificuldades no ensino
remoto ¢ a necessidade de implementa¢ao do DUA. Superar essas
dificuldades requer agées especificas e continuas para promover a
adogao efetiva das Geotecnologias, visando aprimorar o processo de

ensino—aprendizagem nesse contexto.

Consideragoes Finais

A gamificagdo no ensino de Geografia para a Educagio de
Jovens e Adultos (EJA) oferece uma abordagem inovadora e
envolvente para motivar e estimular o aprendizado dos alunos. Ao
incorporar elementos de jogos, essa abordagem torna o ensino mais
interativo, desafiador e divertido, o que pode aumentar o interesse e
a participagdo dos estudantes.

Ao aprofundar a gamifica¢io no ensino de Geografia para a
EJA, é importante considerar algumas questdes. Primeiramente, ¢é
fundamental adaptar as estratégias e os recursos utilizados aos
interesses e as necessidades dos alunos adultos. Eles possuem
experiéncias de vida diversas e podem se beneficiar de atividades que
estejam relacionadas ao seu cotidiano e que os estimulem a refletir
sobre questoes geograficas relevantes.

Além disso, é necessdrio selecionar cuidadosamente os
elementos de jogos a serem incorporados, de modo a garantir que eles
estejam alinhados aos objetivos de aprendizagem e que promovam a
compreensio dos conceitos geogrificos. Os jogos devem ser
projetados de forma a incentivar a exploragio, a tomada de decisoes,
a resolucgdo de problemas e o trabalho em equipe, para que os alunos
possam desenvolver habilidades cognitivas e sociais importantes.

Também ¢é importante considerar a utilizagao de diferentes

tipos de jogos, como jogos digitais, jogos de tabuleiro e jogos
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analégicos, para oferecer variedade e atender as preferéncias
individuais dos alunos. Isso proporcionardi uma experiéncia de
aprendizado mais rica e diversificada.

Por fim, é fundamental avaliar constantemente os resultados
da gamificagio no ensino de Geografia para a EJA. Monitorar o
progresso dos alunos, observar seu engajamento e compreender como
os jogos estio contribuindo para a aquisicio de conhecimentos
geogrificos sao aspectos importantes para garantir a eficicia dessa
abordagem.

Concluindo, a gamifica¢io no ensino de Geografia para a EJA
pode ser uma estratégia eficaz para motivar e engajar os alunos
adultos, tornando o aprendizado mais significativo e prazeroso. Com
o uso adequado dos elementos de jogos e a adaptagio as caracteristicas
da EJA, ¢ possivel proporcionar uma experiéncia de aprendizado
estimulante, que contribua para o desenvolvimento de competéncias

geograficas e para a formagao cidada dos estudantes.

Referéncias

DIAS, Maria Aparecida da Silva. O uso do livro diddtico como
principal ferramenta no ensino de geografia da Educagao de Jovens e
Adultos — EJA. Revista de Geografia, [S.L.], v. 38, n. 1, p. 389, 27
abr. 2021. Universidade Federal de Pernambuco.
http://dx.doi.org/10.51359/2238-6211.2021.244289. Disponivel
em: hteps://periodicos.ufpe.br/revistas/revistageografia/
article/view/244289. Acesso em: 15 abr. 2023.

GODOI, Guilherme; OLIVEIRA, Francismara. Geografia e terceira

idade. Metodologias e Aprendizado, [S.L.], v. 4, p. 232-241, 25 jun.
2021. Instituto Federal Catarinense. http://dx.doi.org/10.21166/

174



metapre.v4i.2232. Disponivel em: https://publicacoes.ifc.edu.br/
index.php/metapre/article/view/2232. Acesso em: 18 abr. 2023.

OLIVEIRA, Maria da Paz da Cruz Vitorio de; ROCHA, Marllon
Cunha Cunha Abreu; COSTA, Zig Marley Rose Berg;
CARVALHO, Luciane Silva de; PAULA, Maria Luzineide Gomes.
Agoes pedagdgicas promovidas por residentes de Geogratia no
ensino remoto: o uso de ferramentas digitais. Diversitas Journal,
[S.L.], v. 7, n. 3, p. 2017-2025, 2022. Universidade Estadual de
Alagoas. http://dx.doi.org/10.48017/dj.v7i3.2235. Disponivel em:
https://diversitasjournal.com.br/diversitas_journal/article/view/2235
. Acesso em: 14 maio 2023.

RIBEIRO, Renato. O uso do Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA) na aprendizagem cartografica e nogoes
espaciais: um relato de experiéncia a partir da educagio de jovens e
adultos (eja).. Metodologias e Aprendizado, [S.L.], v. 6, p. 278-292,
17 jan. 2023. Instituto Federal Catarinense.
http://dx.doi.org/10.21166/metapre.v6i.3119. Disponivel em:
https://www.researchgate.net/publication/367216368_O_uso_do_
Desenho_Universal_para_a_Aprendizagem_DUA_na_aprendizage
m_cartografica_e_nocoes_espaciais_um_relato_de_experiencia_a_p
artir_da_Educacao_de_Jovens_e_Adultos_EJA. Acesso em: 15 abr.
2023.

SILVA, Ana Licia da; SAMPAIO, Antonio Carlos Freire. ENSINO
DE GEOGRAFIA NA EJA: consideracoes sobre o trabalho docente
durante a pandemia de covid 19. Espago em Revista, Uberlandia, v.
23, n. 2, p. 38-51, dez. 2021. Disponivel em:
https://periodicos.ufcat.edu.br/espaco/article/view/69912/37921.
Acesso em: 02 abr. 2023.

175



SOUZA, Jefferson Silva de. A IMPORTANCIA DO ENSINO DE
GEOGRAFIA PARA OS ALUNOS DA EDUCACAQO DE
JOVENS E ADULTOS (EJA). Revista Tocantinense de Geografia,
[S.L.], v. 10, n. 20, p. 220-237, 28 abr. 2021. Universidade Federal
do Tocantins. http://dx.doi.org/10.20873/rtg.v10n20p220-237.
Disponivel em: https://sistemas.uft.edu.br/periodicos/index.php/
geografia/article/view/11342. Acesso em: 05 abr. 2023.

176



