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A PLATAFORMA EDUCACAO EM CASA:
ENSINO/APRENDIZAGEM EM TEMPOS DE PANDEMIA
EM UMA CIDADE DO OESTE PAULISTA

Josélia Donizeti Marques Alves DIAS'
Karina Carrido Gomes de OLIVEIRA?

Introdugio

Nao hd como negar o uso da tecnologia nas atividades didrias,
mesmo aquelas mais corriqueiras. A expressio "mundo globalizado”
jé ficou para trds, agora, ¢ mundo clicado. Em um segundo as
informagoes alcangam todos os lugares do mundo, mas, infelizmente,
nem todas as pessoas. Nas palavras de Demo (2001, p. 26), “a
educac¢io nao pode escapar da fascinagao tecnoldgica, porque é no
fundo a mesma do conhecimento”.

Com a mesma velocidade que conecta, a tecnologia, também,
tem o potencial para excluir. Ela torna muito evidente as
desigualdades sociais educacionais. Basta dizer que, no Brasil, a cada

4 brasileiros, 1 nao tem acesso a internet. E, mesmo aqueles que tém
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acesso as tecnologias, nem sempre conseguem apropriar-se delas, o
que dificulta a inclusao digital.

Nesse sentido, Martins (2019, p. 2) assevera que “investem-
se grandes recursos para desenvolver novas e sofisticadas tecnologias
que servem ao conforto de uns poucos, enquanto outros nao
conseguem satisfazer suas necessidades bdsicas”.

Ainda com relagao as dificuldades de acesso e as desigualdades
sociais que agravam o uso das ferramentas tecnoldgicas, salienta

Martins,

[...] a conscientizacao do risco de seu uso, como ocorre, sd
para citar um exemplo, no caso da socializagio das
tecnologias. Basta ver que os beneficios da tecnologia nio
sdo distribuidos igualmente aos membros da sociedade. A
disponibilizagao desses beneficios dentro das institui¢oes
educativas privadas também ¢ muito diferente daquele
usual nas institui¢des publicas. [...] De toda forma, como
a tecnologia nio ¢ distribuida igualmente, ela cria [...] um
grupo de incluidos e um grupo de excluidos (MARTINS,
2019, p. 5).

Behrens discorre sobre o acesso a tecnologia:

Num mundo globalizado, que derruba barreiras de tempo
e espaco, o acesso a tecnologia exige atitude critica e
inovadora, possibilitando o relacionamento com a
sociedade como um todo. O desafio passa por criar e
permitir uma nova agio docente na qual professor e alunos

participam de um processo conjunto para aprender de
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forma criativa, dinAmica, encorajadora ¢ que tenha como
esséncia o didlogo e a descoberta. (BEHRENS, 2000, p.
77).

Cabe, aqui, um adendo com rela¢ao as desigualdades digitais.
Estas refletem ou espelham desigualdades sociais mais amplas, j4
constituindo desde o fim do século XX mais um /dcus de estratificacao
social no Brasil. Conforme diferentes estudos indicam, as
desigualdades digitais apresentam forte correlacdo com critérios de
renda, além da articulagio com marcadores sociais da diferenca, como
raga, género e idade (RIBEIRO ez al., 2013).

Serve de alerta as palavras de Joio Marcelo Borges,

pesquisador do Centro de Desenvolvimento da Gestao Publica e

Politicas Educacionais da Funda¢ao Getulio Vargas (FGV/DGPE):

O que a gente aprendeu com a pandemia e as desigualdades
no acesso as tecnologias de informagio e comunicagio ¢é
que, se ndés nio enfrentamos desigualdades anteriores,
novos desenvolvimentos da sociedade vdo nio s6 agravar
aquelas, mas reproduzir-se em novos campos. Nés vimos
que as desigualdades, que sio a marca principal
socioecondémica da sociedade brasileira, marcaram a
resposta do pais 2 pandemia e vao marcar, necessariamente,
o desenrolar dos préximos passos tanto para estudantes

como para o sistema de ensino. (BORGES, 2021, s.n.).
Outra questao muito importante é: a tecnologia deve estar a

servico do processo ensino e aprendizagem na mesma propor¢ao que

atinge as pessoas. Ela nao ¢ dindmica no sentido de ensinar/aprender
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da mesma forma, levando em consideragio que nem todos tém o
mesmo conhecimento, o mesmo interesse, nem fazem a mesma
reflexdo sobre o mesmo contetido. As pessoas estio e aprendem em
momentos diferentes.

Para que haja o processo de aprendizagem, o aluno precisa
criar, interagir, pesquisar, sair de sua zona de conforto e se interessar
pelo que estd fazendo. A simples transmissao de conhecimento torna
o processo ensino e aprendizagem obsoleto, acessivel, mas nio eficaz,
nem produtivo. Nesse sentido, embora nio se possa negar a grande
desigualdade tecnoldgica, assim como social e educacional, observa-
se um crescimento de Projetos Educativos voltados para a inclusio da
Cultura Digital nas Escolas.

Conforme Moran:

A aquisi¢io da informagio, dos dados, dependerd cada vez
menos do professor. As tecnologias podem trazer, hoje,
dados, imagens, resumos de forma rdpida e atraente. O
papel do professor — o papel principal — ¢ ajudar o aluno a
interpretar esses dados, a relaciond-los, a contextualizd-los.

(MORAN ez 4l., 2000, p. 29).

Durante o periodo critico da pandemia, quando as escolas
tiveram que ser fechadas tendo em vista a necessidade do isolamento,
veio a grande questdo: E agora? A Educagao, como fica? Até entio, o
que se tinham eram as plataformas de ensino a distncia (EaD), na
sua grande maioria voltadas ao Ensino Técnico e Superior.

Diante desse cendrio, com o intuito de garantir a Educacio,

mesmo que minimamente, langou-se mao das tecnologias digitais que
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abriram um leque de possibilidades mediante cria¢ao de Plataformas
Educacionais, Centros de Midias, aulas por videoconferéncia, /ves,
modificando as interagoes humanas e ressignificando o contexto do
processo ensino e aprendizagem.

No decorrer do presente artigo, abordar-se-d a legislacio
pertinente as tecnologias digitais, principalmente com relagio a
internet, em tentativas, mesmo que timidamente, de inseri-la como
um direito fundamental na Constitui¢io Federal. Em seguida, uma
experiéncia vivida em Marilia, interior de Sao Paulo, nas Escolas
Municipais com a implementacao da Plataforma Educacio em Casa,
durante o periodo pandémico. E, por fim, a importincia do professor
como mediador das tecnologias digitais para que o processo ensino e

aprendizagem seja garantido de forma humanizadora e igualitdria.
Legislacio e tecnologias digitais

A Organizagao das Nagoes Unidas (ONU) manifestou-se em
um de seus relatérios que o acesso a internet ¢ um direito humano e
que desconectar a populagio da web viola esta politica, apresentando

no comunicado que,

Enquanto bloquear ou filtrar o acesso de usudrios a
contetidos especificos da web, alguns paises tomam
medidas para cortar o acesso por completo da rede”, diz o
comunicado. A ONU considera o corte ao acesso a
internet, independentemente da justificativa e incluindo
violagio de direitos de propriedade intelectuais como

motivo, "uma violagdo artigo 19, pardgrafo 3 °, do Pacto
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Internacional sobre os Direitos Civis e Politicos. (G1,
2011, s.n.).

O acesso de qualidade a internet é tratado pela ONU como
um dos direitos humanos fundamentais concernentes a liberdade de
expressao e informacgio e acesso a informagao.

Virias foram as tentativas de incluir, na Constitui¢ao Federal

(BRASIL, 1988), o acesso a internet no rol dos direitos fundamentais.

Tabela 1 —Propostas de inclusiao do acesso a internet na Constituicio Federal

Ne da

Origem PEC

Situacio Finalidade

tencionava inseri-lo nos

Senado PEC n°

Arquivada direitos sociais previstos
Federal 6/2011 i
no artigo 6°, CF
busca "acrescentar o
inciso LXXIX ao artigo
. 5¢  da Constituicio
Camara Desarquivada em 2019 e
PEC n° . Federal, para assegurar a
dos em tramitagao no i
185/2015 . todos o acesso universal
Deputados Congresso Nacional .
a  Internet entre os
direitos  fundamentais
do cidadao”
foi t
Em tramitacio no ol proposta em marco
de 2020, também tem o
Senado
Senado PEC n° condio de inserir o
Federal.(13/03/2020)
Federal 8/2020 direito de acesso a

Aguardando designacio . .
internet no rol previsto
do Relator. ]
no artigo 5°

52



Em tramita¢io no

vem com o objetivo de

alterar os artigos 5°, 6° e

Senado PEC n° Senado Federal. 215 da CF88, a fim de
Federal 35/2020 (09/08/2021- Plendrio inserir o direito de
do Senado Federal. acesso a internet no rol
de direitos sociais
Acrescenta o inciso
LXXIX ao art. 5° da
Camara PEC Constitui¢io  Federal,
dos 4712001 Aprovada em Plendrio para introduzir a
Deputados inclusao digital no rol
de direitos
fundamentais.

Fonte: Organizado pela autora (2022)
Em consonéncia, nas palavras de DEMO:

Em tltima instancia, o "direito de aprender”, considerado
cada dia mais direito humano fundamental ao nivel do
direito a vida, vai colocar a necessidade de equilibrar
presenca fisica e virtual, porque nio ¢é possivel no contexto
da vida cotidiana estar sempre sentado numa sala de aula

para escutar professor em hora marcada. (DEMO, 2000,
p- 11).

Entretanto, o grande avanco legislativo veio com a Lei n°
12.965/2014, (BRASIL, 2014), conhecida como Marco Civil da
Internet que, em seu artigo 40 inciso I, traz o direito de acesso a

internet a todos dentre os objetivos de seu uso no Brasil.
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Especificamente com relagio 2 Educagio, em uma breve
visualizacao na Lei de Diretrizes e Bases (LDB), Lei n°® 9394/1996,
(BRASIL, 1996) observam-se as tecnologias educacionais postas
como instrumentos democratizantes em todos os niveis de ensino.
Entretanto, sua aplicabilidade se dd de forma muito timida,
principalmente no tocante a caréncia de politicas puablicas que
viabilizem o acesso efetivo as tecnologias digitais.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ¢ um
documento normativo que define o conjunto de aprendizagens
essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas
e modalidades da Educagao Bdsica. Entre as orientagoes, apresenta o
uso de tecnologia pelas escolas e maior protagonismo do aluno no
aprendizado. A tecnologia permeia a referida Base como um todo.
Entretanto, as competéncias gerais, especialmente as de nimero 4 e

5, sa0 mais especificas, como podemos observar abaixo:

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-
motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e
digital —, bem como conhecimentos das linguagens
artistica, matemdtica e cientifica, para se expressar e
partilhar informagoes, experiéncias, ideias e sentimentos
em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mdtuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informagio e comunicagio de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas préticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar

informagées, produzir conhecimentos, resolver problemas
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e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
(BRASIL, 2018, p. 11).

Na competéncia 4, a BNCC objetiva diversificar as
linguagens utilizadas em sala de aula, com o ensinamento delas para
os outros alunos, e levar ao entendimento de todos. Na competéncia
de ndmero 5, notamos a mengao ao protagonismo do aluno durante
as préticas escolares. Para isso, a BNCC orienta a criagio e utilizacio
de tecnologias digitais para a comunicagio.

Para a Educagio Infantil, a BNCC propée a inser¢io da
tecnologia nos processos de aprendizagem e desenvolvimento. Entre
os saberes culturais, uma das modalidades que devem ser exploradas
¢ a tecnologia. Para o Ensino Fundamental, orienta-se o uso da
tecnologia de forma critica, consciente e responsdvel em todas as
dreas. Mas a proposta de aplicagao mais direta dos meios digitais no
ensino dos alunos ¢ dividida entre as dreas do conhecimento e
disciplinas. Com relagao ao Ensino Médio, o uso das tecnologias
aparece em cinco momentos diferentes: Linguagens e suas
tecnologias; Matematica e suas tecnologias; Ciéncias da natureza e
suas tecnologias; Ciéncias humanas e sociais aplicadas e; Formacao

técnica e profissional.
Escolas fechadas! E agora?

A pandemia causada pelo Coronavirus invadiu nossa casa,
nosso ambiente de trabalho, de lazer e, subitamente, destruiu todas as
certezas que tinhamos até entdo. Afetou a todos de forma violenta e

impiedosa. Tirou-nos o direito de ir e vir, de trabalhar, de passear, de
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abracar, de confraternizar. Tirou-nos, até mesmo, o direito de sorrir
e tivemos, mais que nunca, que aprender a sorrir com os olhos, com
avoz, com a expressao facial e corporal. E, nesse cendrio de incertezas,
de novos aprendizados, fomos pegos de surpresa. Ninguém estava
preparado e, diga-se de passagem, ainda nio estd. De repente,
deparamo-nos com a obrigatoriedade de ficar em casa e promover
aulas remotas. Todo o avanco tecnoldgico e todos os aparatos digitais
disponiveis nao deram conta desse momento. As pegas centrais do
processo ensino e aprendizagem, professor/aluno, nao estavam aptas
para mudancas tdo abruptas e, do dia para a noite, tiveram que se
reinventar.

No inicio, tudo muito nebuloso. Nao se sabia quanto tempo
ficarfamos remotos. Muitas perguntas, nenhuma resposta. Aos
poucos, os Sistemas de Ensino comegaram a debater sobre o assunto
e entenderam a necessidade de expandir o ensino remoto, que jd
existia em alguns formatos EaD.

Em abril de 2020, sob a incerteza de por quanto tempo as
medidas de isolamento social iriam durar, a Secretaria Estadual de
Educagao de Sao Paulo (Seduc) langou o aplicativo Centro de Midias
(CMSP) para que os alunos acessassem videoaulas com atividades.
Algumas escolas particulares optaram por transmitir aulas ao vivo via
Meet; outras, aulas gravadas. Alguns municipios ainda desenvolveram
Plataformas educacionais digitais, como é o caso de Marilia, em seu
sistema municipal.

Assim, foi lancada a Plataforma Educacio em Casa, sobre a

qual explanamos, abaixo.
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Figura 1 — Plataforma Educacio em Casa
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Fonte: Pdgina do site. Disponivel em:

https://www.univem.edu.br/educacaoemcasa/

Reconhecemos o grande desafio de planejar uma plataforma
digital para a Educacio Infantil, contemplando criancas de 4 meses a
5 anos e 11 meses, que mantivesse um curriculo "vivo" e uma relagio
dialdgica entre escola, familia e criangas. Timidamente, essa estrutura
foi tecida, elaborada pelas professoras das turmas, coordenadores
pedagégicos e Equipe Pedagdgica da Secretaria Municipal da
Educacio.

Para facilitar o acesso aos pais, inicialmente, a plataforma foi
dividida por faixas etdrias previstas na BNCC: Bebés, Criangas Bem
Pequenas e Criangas Pequenas. Dentro de cada faixa etdria, eram
postadas atividades, chamadas "Vivéncias" que contemplavam todos
os campos de experiéncia e direitos fundamentais das criangas,

conforme Parecer n° 05 do Conselho Nacional de Educacio,

No sentido de contribuir para minimizagao das eventuais
perdas para as criangas, sugere-se que as escolas possam
desenvolver alguns materiais de orientagoes aos pais ou
responsdveis com atividades educativas de cardter
eminentemente lddico, recreativo, criativo e interativo,

para realizarem com as criancas em casa, enquanto durar o
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periodo de emergéncia, garantindo, assim, atendimento
essencial as criancas pequenas e evitando retrocessos

cognitivos, corporais (ou fisicos) e socioemocionais.

(BRASIL, 2020, p. 9).

Com o avango da pandemia do Covid-19, a condugio de
préticas ndo presenciais se alongou. Assim, a Secretaria Municipal da
Educagao, juntamente com as equipes escolares, buscaram diversos
meios para melhorar o acesso dos alunos as atividades nao presenciais,
além de aprimorar o trabalho dos professores via Plataforma para as
aulas remotas.

As escolas ndo mediram esfor¢os em buscar uma aproximagao
virtual entre professores e familias, de modo a estreitar vinculos e
melhor orientar os pais ou responsdveis na realizagao destas atividades
com as criangas. Os objetivos das vivéncias propostas nas atividades
nio presenciais estavam embasados nas legislagoes municipais,
estaduais e federais que regulamentavam as agoes remotas, conforme
Pareceres emitidos pelo Conselho Nacional da Educagio no ano de
2020.

Art 4°. A realizacio das atividades pedagégicas nao
presenciais deve possibilitar a efetivacdo dos direitos de
aprendizagem  expressos no desenvolvimento de
competéncias e suas habilidades, previstos na BNCC, nos
curriculos e nas propostas pedagdgicas, passiveis de serem
alcangados mediante estas prdticas, considerando o

replanejamento curricular adotado pelos sistemas de

ensino, redes e escolas. (MARILIA, 2021, s.n.).
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A Equipe Pedagégica da Secretaria Municipal da Educacao
acompanhou, de forma pontual, as atividades planejadas e postadas
pelos professores e realizou orientagoes aos gestores e coordenadores
para qualificar, cada vez mais, as propostas e refletir sobre a adequacio
das mesmas para cada faixa etdria e suas familias.

Os docentes aprimoraram a comunicagio com as familias e
alunos, utilizando recursos tecnoldgicos e estratégias diferenciadas de
acesso sincrono ou assincrono, como gravacao de videoaulas, aulas via
Google Meet (ao vivo), videos interativos, entre outros, a fim de atingir
os objetivos propostos para cada faixa etdria e buscar configurar o
ensino remoto como algo vidvel e possivel.

Frente a realidade educacional e as desigualdades estruturais
de toda a sociedade brasileira no enfrentamento da pandemia, cabe
registrar as diferengas existentes em relacio as condi¢des de acesso ao
mundo digital por parte dos estudantes e de suas familias, j4 que
muitos alunos nio dispunham de interner e recursos tecnoldgicos
(celular, computador, notebook etc) para as praticas remotas. Diante
disso, as atividades publicadas na plataforma digital no Sistema
Educacional de Ensino de Marilia, também, foram disponibilizadas
de modo impresso para os alunos que nao dispunham de tais recursos
e, por este motivo, nao conseguiam participar das aulas on-/ine.

O mergulho nas tecnologias digitais, a elaboragio das
atividades pedagégicas nao presenciais, a reorganizagio dos
calenddrios escolares, a readequacao dos processos avaliativos e todas
as novas demandas causadas pela pandemia revelaram um cardter de
inovagao e criatividade das redes, escolas, professores e estudantes que

apresentaram as solucoes mais adequadas para sua realidade, nio
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medindo esforgos para a garantia da continuagio do vinculo afetivo e

efetivo entre profissionais da educagao, familias e alunos.
As TDIC na Educagio: o professor serd substituido?

Diante de tudo o que vivenciamos, nao podemos negar que a
Educag¢io nunca mais serd a mesma. Isto porque os elementos
humanos que a constituem jamais serdo os mesmos. O impacto que
a pandemia gerou em cada um, sé saberemos a longo prazo. No
entanto, dois pontos se fazem ressaltar com rela¢io a Educagio: 1) o
professor/a professora sdo imprescindiveis no processo educacional e
2) o uso acessivel as tecnologias digitais é essencial para a promogao
de um processo de ensino e aprendizagem de qualidade, onde os
tempos e espagos sao flexiveis e as relagoes tém a oportunidade de se

desenvolverem de forma mais humanizada e colaborativa.

O que ¢ ser professor hoje? Ser professor hoje é viver
intensamente o seu tempo, conviver; ¢ ter consciéncia e
sensibilidade. Nao se pode imaginar um futuro para a
humanidade sem educadores, assim como ndo se pode
pensar num futuro sem poetas e filésofos. Os educadores,
numa visio emancipadora, nio s6 transformam a
informa¢io em conhecimento e em consciéncia critica,
mas também formam pessoas. Diante dos falsos pregadores
da palavra, dos marketeiros, eles sao os verdadeiros amantes
da sabedoria, os filésofos de que nos falava Sdcrates. Eles
fazem fluir o saber (nio o dado, a informagio ¢ o puro
conhecimento), porque constroem sentido para a vida das

pessoas ¢ para a humanidade e buscam juntos, um mundo
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mais justo, mas produtivo e mais sauddvel para todos. Por
isso eles sdo imprescindiveis. (GADOTTI, 2000, p. 7).

Nesse momento de ensino remoto emergencial, nunca ficou
tao clara a necessidade da media¢io do professor/da professora. Nao
como quem ensina, mas como aquele que favorece, que faz a
mediacio, que permeia todo o conhecimento. Nao como quem
informa, jd que isso é possivel apenas com um clique em um size da
internet, mas como quem forma, quem auxilia no trato e na selecao

de tantas informag()es, muitas vezes desnecessarias.

O que a tecnologia traz hoje ¢ integracio de todos os
espagos ¢ tempos. O ensinar e aprender acontece numa
interligagao simbidtica, profunda, constante entre o que
chamamos mundo fisico e mundo digital. Nao sio dois
mundos ou espagos, mas um espaco estendido, uma sala de
aula ampliada, que se mescla, hibridiza constantemente.
Por isso a educacio formal é cada vez mais blended,
misturada, hibrida, porque nio acontece s6 no espago
fisico da sala de aula, mas nos muldplos espagos do
cotidiano, que incluem os digitais. O professor precisa
seguir comunicando-se face a face com os alunos, mas
também digitalmente, com as tecnologias mdveis,
equilibrando a interagio com todos e com cada um.

(MORAN ez 4l., 2015, p. 2).
O giz e a lousa, o caderno e o papel atenderam seus objetivos

como instrumentos educacionais por longas décadas. Mas é possivel

afirmar que, por si s6, podem nao atender a demanda evolutiva e de
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muitas informagoes na sociedade atual. Nao hd como desenvolver as
competéncias previstas na BNCC nem garantir o minimo com
relacio aos direitos fundamentais (Constituicio Federal) se as
mudangcas educacionais ndo acompanharem as mudancas sociais.

As maneiras de elaborar o curriculo, as metodologias
empregadas, a organizagio do tempo e espago de ensino-aprendi-
zagem precisam acompanhar as mudangas sociais. Praticamente todos
os atos cotidianos, por mais simples que parecam, sio informatizados:
desde estacionar um veiculo nas ruas centrais da cidade, que precisa
da aquisicio do ticker via aplicativo, até complicadas transagoes
bancdrias e processuais. E a grande maioria das escolas continua
apenas na educagao bancdria. A tecnologia digital tem que despertar
a criagdo, cooperagdo e interacdo entre as pessoas, fortalecendo a
convivéncia social.

Nota-se, pois, que nio hd como manter um curriculo
engessado, com conteddos apostilados e estiticos onde o
protagonismo do aluno no processo ensino e aprendizagem seja
negado. A tecnologia digital usada aleatoriamente nao produz
conhecimento. Ela pode atender ao ensino mas, se nio houver

integracdo ao curriculo, nio promoverd a aprendizagem.

Toda proposta que investe na introdugio das TICs na
escola s6 pode dar certo passando pelas maos dos
professores. O que transforma tecnologia em
aprendizagem, nio ¢ a mdquina, o programa eletrdnico, o
software, mas o professor, em especial em sua condigio
socrdtica. (DEMO, 2001, p. 3).
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E, por fim, mas nao menos importante: a urgente necessidade
de se criar politicas publicas que permitam o acesso de todos a uma
interner de qualidade e o efetivo uso das tecnologias a fim de
minimizar as desigualdades estruturais, educacionais e sociais. Nao
basta a tecnologia se o acesso nao for igualitdrio.

Nesse sentido, pudemos trazer um exemplo municipal com a
implementacio da Plataforma Educacio em Casa. Num momento em
que todas as portas se fechavam, uma luz ao fim do tanel. Claro que
por ter sido uma criagio dentro de um ensino emergencial, a
plataforma nao conseguiu atingir a todas as familias, tendo em vista,
justamente, a questao do acesso qualitativo a internet. No entanto, no
momento, foi a melhor op¢ao encontrada. Um sucesso, gragas a todas
as partes envolvidas. Uma possibilidade a ser aprimorada,
incrementada e utilizada, num futuro, nio sé6 como um ensino
emergencial, mas como um ensino hibrido, paralelo e complementar

a0 presencial.
Consideragoes Finais

Frente ao exposto acima, pode-se concluir que o ensino-
aprendizado teve suas estruturas fortemente alteradas pela pandemia
do Covid-19 e, em razao disso, barreiras foram cruzadas. Novos
patamares da educagio tecnoldgica foram explorados por diversas
instituigoes de ensino. Esse contato impossibilita que se esqueca do
quao benéficas educagio e tecnologia podem ser lado a lado.
Entretanto, o uso de tecnologia em sala de aula é uma ferramenta para
o processo de ensino. De acordo com a andlise efetuada, depreende-

se que a presenca do professor, bem como do meio sala de aula, ¢
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essencial para o aprendizado. De mesmo modo, pode-se afirmar que
o aprendizado nao estd completo e nao ¢ garantido apenas com o uso

da ferramenta tecnoldgica.
Para Cox (2008),

E preciso competéncia para educar-se continuamente em
acompanhar a dinimica da atualidade; dominio da
informdtica para evitar subutilizacio e/ou supervaloriza-
¢ao, aversdo e/ou endeusamento dos recursos disponibili-
zados por ela; disposicio para estudar tendo em vista a
necessidade de educagio continuada e “conquista” das
ferramentas computacionais; capacidade de ousar para
quebrar as amarras das especificidades das formacoes
educacionais tradicionais; cumplicidade com o educando
para estabelecer parcerias na busca por solugoes e
construgoes; criatividade para fazer jus ao adjetivo humano
e avangar além de cépias de reprodugées para criagoes e
aperfeicoamentos continuos; e habilidade para socializar
“saberes” e fazeres com o intuito de garantir o
desenvolvimento da coletividade (COX, 2008, p. 117).

Em suma, professor e tecnologia se completam para um
processo ensino e aprendizagem mais dinimico, individualizado e
humanizado. Se antes da pandemia o acesso a internet ji era
imprescindivel, agora ele ¢ fundamental. O ensino remoto
emergencial foi implementado, a “toque de caixa”, na tentativa de
suprir as necessidades educacionais do momento. Veio com muitas

lacunas que jd faziam parte das desigualdades anteriores e que nao
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foram solucionadas. Entretanto, as dificuldades encontradas tém que
servir de alerta para o presente e para o futuro.

Refletir e discutir sobre Politicas Publicas de acesso efetivo a
internet e demais ferramentas tecnoldgicas é essencial para diminuir
as desigualdades sociais e nao ser surpreendido, novamente, por outra
calamidade seja ela de qual ordem for. O uso da tecnologia em sala
de aula nio pode mais ser pensado como o futuro. A tecnologia é o

presente.
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