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QUANDO E ONDE SE BRINCA NO PRIMEIRO
ANO? UM ESTUDO SOBRE O JOGO SIMBOLICO
NO ENSINO FUNDAMENTAL DE UMA ESCOLA
DE TEMPO INTEGRAL

Ana Carolina Tattaro MARANHO?

Introdugao

H4 vdrias contribuicoes cientificas de estudiosos do
desenvolvimento infantil sobre o brincar e sua importincia para o
desenvolvimento cognitivo, social, fisico e afetivo da crianga.
Inicialmente, pensamos em analisar o jogo simbdélico em escola de
Educagido Infantil, quando nos veio a seguinte indagacio: “Como
serd a inser¢do do jogo simbdlico na Educa¢io Infantil e qual a
concepgao dos professores acerca da importincia do faz de conta no
desenvolvimento dos alunos?”. De acordo com a teoria piagetiana,
estas criangas se encontram no estddio pré-operatdério, momento em
que se evidencia o jogo simbdlico.

No entanto, ao buscarmos por trabalhos que explorassem o
faz de conta, encontramos diversos que foram desenvolvidos com
turmas de Educacio Infantil e nos desafiamos a pensar além, pois,

poderia ser um tanto previsivel trabalhar com jogo simbdlico antes
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do primeiro ciclo do Ensino Fundamental. Nossos resultados
poderiam nio ser tdo satisfatérios ou inovadores. Assim, decidimos
manter nossa pesquisa com relagio ao faz de conta, porém,
estendendo para o Ensino Fundamental, mais especificamente, para
o primeiro ano, jd que, de acordo com a lei n® 11.274 de 2006
(BRASIL, 2000), a crianga entra mais cedo no primeiro ano, aos 6
anos de idade, justamente na fase de declinio do pré-operatério,
onde o simbolismo ainda é muito presente.

Transcendemos nosso desafio em pesquisar o jogo simbélico
no primeiro ano do Ensino Fundamental e, de maneira diversa,
tencionamos nossos esforcos em buscar nio uma escola comum,
digamos de ensino parcial, mas uma outra modalidade de ensino:
uma escola de tempo integral. Partindo dessa definicio e expectativa
de produzirmos um trabalho, considerando que a crianga além de
permanecer mais tempo na escola em anos, também permanece
diariamente em periodo integral, relacionando-se com a dicotomia
turno e contraturno, ou seja, com atividades curriculares e
extracurriculares.

Posto isso, firmamos a pesquisa conclusivamente denomi-
nada agora como: Quando ¢ onde se brinca no primeiro ano? Um
estudo sobre o jogo simbdlico no Ensino Fundamental de uma escola de
tempo integral, fundada em analisar como ocorre o jogo simbdlico
numa escola de tempo integral, quais sio as concepgdes que
professores desta modalidade de ensino possuem a respeito do
brincar, bem como analisar as ideias que os alunos do primeiro ano
possuem sobre a brincadeira.

Nos tempos atuais, as brincadeiras mais antigas foram

ofuscadas ou substituidas pelas brincadeiras modernas e que nem
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sempre envolvem o contato com outras criangas. Acreditamos e
vemos que ainda hd criangas que brinquem na rua, porém, sio os
pais ou responsdveis que as acompanham. Brincar na rua agora ou
ao ar livre é andar de patinete, pedalar bicicleta, ir ao parquinho do
bairro ou do condominio.

No jogo simbdlico, sua importincia se d4 pela possibilidade
de construir simbolos, que s3o essenciais para a representagio, e
caracteriza-se pelo predominio da assimilag¢io sobre a acomodagao
(PIAGET, 2013). As criancas possuem uma fonte de conhecimentos
anteriores e nas brincadeiras, podendo estabelecer as relagoes de
acordo com as suas vivéncias, tomando consciéncia de outros papéis
e formando atitudes para novas situagoes.

Tendo como referéncia o jogo simbélico fundamentado na
teoria piagetiana, esta pesquisa foi realizada em uma Escola de
Tempo Integral no interior paulista, objetivando analisar como ¢ a
insercao das brincadeiras dentro deste formato de ensino, mais
especificamente do jogo simbdlico no primeiro ano do Ensino
Fundamental I. A pesquisa na integra buscou ainda analisar as
concepgoes que professores do primeiro ano possuem acerca do
brincar, porém, neste texto ndo serdo expostas. Participaram do
estudo 39 criangas (entre 6 e¢ 7 anos de idade) regularmente
matriculadas em duas salas de primeiro ano. Os instrumentos
utilizados foram: roteiro de observagao, hora de jogo e entrevista

pautada no método clinico-critico piagetiano.
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O jogo simbélico na teoria de Jean Piaget:

revisao bibliografica

Piaget nao foi um pesquisador especificamente sobre jogos,
porém, buscou explicar como o individuo se desenvolve num
sistema de interagao com o outro ou com objetos.

Em sua epistemologia genética, o autor define o sujeito
como um construtor do conhecimento, de modo que a maximizagao
deste nao é mero crescimento, mas um processo de constru¢io da
inteligéncia que se dd por sua adaptacio ao meio e sua capacidade de
organizacio de processos. Por este motivo, o desenvolvimento da
inteligéncia do homem nao é um acimulo de informagoes e sim uma
reorganizagao. Esse progresso psicolégico e cognitivo se dd por meio
dessas construgdes que vao evoluindo e permitindo aquisi¢des mais
elaboradas.

Foi realizada uma revisiao bibliogrifica buscando artigos

cientificos, teses e dissertagoes nos repositérios da Coordenagao de

Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES),
Universidade Estadual Paulista (UNESP), Universidade de Sao
Paulo (USP), Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP),
Index Psi Teses, SAIELO e na Biblioteca Digital Brasileira de Teses
e Dissertacoes (BDTD). No entanto, nao encontramos produgoes
que tratassem especificamente o jogo simbédlico no Ensino
Fundamental. Por conseguinte, ampliamos nossa busca unicamente
com as palavras-chave “jogo simbdlico” sem refinar para Ensino
Fundamental, e a fim de encontrarmos mais pesquisas que pudessem
ser compativeis com nossa perspectiva, utilizamos as palavras
“brincar”, “jogos”, “brincadeiras” e “simbdlicos” separadamente,

porém mantendo a drea de concentra¢io da Educagio para que
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pudéssemos conhecer aqueles que foram desenvolvidos em escolas
ou de cunho mais pedagégico.

Destacamos que ao pesquisarmos “jogo simbdlico”
automaticamente, éramos direcionadas também para os trabalhos
nos quais o titulo nio apresentava este termo, mas sim o “faz de
conta’. Para que a pesquisa nao ficasse tdo longa, a principio
haviamos estabelecido procurar trabalhos sobre o jogo simbélico dos
tltimos 10 anos. Tendo colhido poucos dados, ampliamos para os
tltimos 20 anos, mas, ainda assim, no foi suficiente, e por fim,
decidimos nio estabelecer limites, sendo o trabalho mais antigo
encontrado dentro da nossa pesquisa no ano de 1989.

Das 124 produgdes cientificas encontradas, selecionamos
apenas aquelas que trabalharam o jogo simbdlico dentro da
perspectiva piagetiana, sendo entdo o resultado final deste

levantamento correspondente a 22 produgoes.
Metodologia

O problema de pesquisa que orientou nosso estudo,
apresentado de maneira indagativa, foi: Qual o espago e o tempo que
0 jogo simbdlico ocupa em salas de aula do primeiro ano do Ensino
Fundamental em uma escola de tempo integral? O objetivo geral foi
analisar a inser¢ao do jogo simbdlico em salas de aula do primeiro
ano do Ensino Fundamental de uma escola de tempo integral. Os

objetivos especificos foram os seguintes:
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1) Investigar o tempo e o espago que a brincadeira de
faz conta ocupa na organizagio da rotina de salas de primeiro ano
numa escola de tempo integral;

2) Investigar as concepgoes que professores do primeiro
ano do Ensino Fundamental, de uma escola de tempo integral,
possuem a respeito do brincar, em especifico do jogo simbélico;

3) Analisar as ideias que criangas do primeiro ano do
Ensino Fundamental, de uma escola de tempo integral, possuem
sobre o brincar.

Tratou-se de um estudo de caso que se caracteriza pela
exploragdo, descri¢iao ou explicagio do que hd de mais essencial e
caracteristico numa situagao especifica. De acordo com Yin (2001),
o estudo de caso como estratégia de pesquisa pode incluir tanto
estudos de caso tinico quanto de casos mdltiplos, pois compreende

um método que abrange tudo, da coleta a andlise de dados.
Local da pesquisa

A pesquisa foi realizada em uma escola publica municipal,
localizada numa cidade do interior do estado de Siao Paulo, com
professores e alunos do Ciclo I do Ensino Fundamental. O critério
de escolha desta escola foi a conveniéncia. Desde 2015, a escola
atende, exclusivamente, alunos oriundos da zona leste da cidade,
alunos provenientes da zona rural, um distrito e criangas acolhidas

por um orfanato.
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Participantes

Os 49 alunos que totalizam as duas salas de primeiro ano
foram convidados a participar da pesquisa. No entanto, foram
participantes do estudo somente as 39 criangas cujos Termos de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) retornaram assinados.
Dos 39 alunos, 24 eram do sexo feminino e 15 do masculino, com
idades entre 6 e 7 anos das duas salas de primeiro ano da escola. O
critério de inclusio na amostra foi, portanto, o de aceitagio e

voluntariedade.
Roteiro de observagiao

Durante uma semana completa (segunda a sexta-feira) foram
utilizados os roteiros para observagio de evidéncias de jogo
simbdlico e outros tipos de jogos na escola (tanto em ambiente
interno, quanto externo), e ainda disposi¢ao de materiais destinados
ao brincar e comportamento dos professores frente as brincadeiras.
A observacao ocorreu com as duas turmas do primeiro ano, nos dois
periodos, sendo periodo da manha — acompanhando o dia a dia em

sala de aula; e no periodo da tarde — acompanhando todas as oficinas.
A hora do jogo

Caracterizou-se pela observagio das criancas em situagao de
brincar livre, na qual foram disponibilizados e trazidos pela
pesquisadora, materiais que favoreciam o faz de conta: bonecas,
carrinhos, utensilios domésticos, frutas, legumes e animais (de

plastico), teclado e mouse de computador, roupas e calgados, colete
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e cartola de magico, boia de nadador, 47t de maquiagem, martelo de
brinquedo, 6culos sem lentes, 6culos de sol, telefone com fio e
aparelho celular.

Esta etapa foi realizada com turmas entre sete e dez criangas.
Foram necessdrias cinco sessoes de hora do jogo para completar a
participacio das criancas das duas salas de primeiro ano da escola.

Apés cada hora de jogo, foi realizada entrevista oral livre com
a turma, abordando os papéis incorporados por elas no momento do

brincar.
Entrevista com a crianga

Em outro momento, a entrevista individual, semiestruturada
e baseada no método clinico-critico piagetiano (PIAGET, 2005), foi
realizada com todas as criancas que haviam participado da hora do
jogo. As entrevistas foram gravadas em dudio, sendo informado para
cada criancga sobre a gravacio.

Com este instrumento, buscamos identificar como as
criancas veem a atual escola, como se recordam da escola anterior
(aquelas que s3o provenientes da Educac¢io Infantil), quais sao suas
concepgoes de brincar, o que preferem e o que gostariam que

existisse em sua escola.
Anadlise dos dados
Os dados coletados foram transcritos e analisados de forma

qualitativa e quantitativa, em consonincia com os instrumentos

apresentados.
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Assim, para os roteiros de observagio (ambiente interno e
externo) analisamos a presenca ou ndo de brinquedos, fantasias e
outros jogos, além dos tipos de brincadeiras e evidéncias de jogo
simbdlico apresentadas pelas criangas. Analisamos ainda, o
comportamento dos professores frente a brincadeira, se eram
participativos, permissivos, punitivos, etc. A hora do jogo a principio
nao foi elaborada para ser um instrumento isolado de andlise, e sim
para nortear nossa entrevista, pois, nesta etapa, poderiamos observar
o comportamento das criangas frente aos materiais de jogo simbdlico.
No entanto, decidimos considerar este momento pela riqueza de
contetido que foram expressadas pelas criangas.

As entrevistas com as criangas, assim como as entrevistas com
as professoras, foram analisadas de acordo com eixos temdticos que
organizam as respostas obtidas por cada participante. Apds a
aprovagdo pelo Secretdrio Municipal da Educagao do Municipio e
pela diretora da escola em questao, o projeto foi encaminhado e
aprovado pelo Comité de Etica e Pesquisa (CEP) da Faculdade de
Filosofia e Ciéncias (FFC), Universidade Estadual Paulista “Jtlio de
Mesquita Filho” (UNESP), campus de Marilia.

Resultados e discussoes

Durante o processo de visita & escola, conversas com a
diretora e coleta dos dados do referido trabalho nos deparamos com
um prédio sem parques, sem salas de descanso, sem drea ao ar livre,
ou seja, condigdes nao favordveis para funcionar uma escola de
tempo integral. Notamos ainda, a auséncia de brinquedos voltados

para o jogo simbdlico.
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Observagao em ambiente interno

Consideramos tao rica essas evidéncias de brincadeiras
criadas pelas criancas em ambiente interno que decidimos expor
nossas observagoes dividindo-as em: Verbalizagio e gestos de jogo
simbélico (ocorréncia de falas ou gestos manifestados que emergiram
do jogo simbdlico); Apropriagio de material disponivel (forma como
utilizaram outros objetos dentro ou fora de sala de aula); Ouzros tipos

de Jogos (presenca de outras formas de jogo dentro de sala de aula).
Observagao em ambiente externo

Foi realizada enquanto as criangas estavam em hordrios de
intervalo onde foi possivel capturar outras brincadeiras nas filas
enquanto as criangas aguardavam a porta do pétio ser aberta ou
enquanto aguardavam o professor para os levarem até a sala. As
brincadeiras, também jogos de regras, mais comuns nestes

momentos foram: adoleta, joquempd, par ou impar e vivo ou morto.
Observagio da hora do jogo

Este momento da hora do jogo antecedeu a entrevista
individual com os alunos. As duas turmas de primeiro ano foram
divididas em grupos para facilitar a observagao sem interromper as
atividades em sala. Em cinco sessoes, que ocorreram ao longo de
duas semanas, foi possivel finalizar a hora do jogo com as 39 criangas
que participaram de nossa pesquisa. Cada sessao foi composta por
sete a dez criangas. A média de dura¢io de cada hora de jogo foi de,

aproximadamente, 20 minutos.
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Os brinquedos (bonecas, carrinhos, utensilios domésticos,
frutas, legumes e animais de pldstico, teclado e mouse de computador,
roupas e calgados, cartola de madgico, boia de nadador, kir de
maquiagem, martelo de brinquedo, 6culos sem lentes, 6culos de sol,
telefone com fio e aparelho celular) foram organizados lado a lado
para, posteriormente, as criangas adentrarem 2 sala.

Este nio foi um instrumento especifico de andlise de nossa
pesquisa, porém foi importante para observarmos nas formas de
brincar o quanto as criangas puderam ser elas mesmas e o quao

satisfeitas demonstravam estar.
Resultado da entrevista com as criangas

O instrumento criado para realizarmos as entrevistas com as
criangas possui nove questdes. A aplicagao, assim como outros
procedimentos adotados, foi pautada nas orientagdes para a
utilizacdo do método clinico-critico (PIAGET, 2005).

Os grificos de 1 a 10 a seguir sintetizam as questoes, cOmo
podem ser observados na Figura a seguir que os retrata,
respectivamente: Gréfico 1 — Escolarizagio anterior; Gréifico 2 —
Descri¢ao sobre a escola anterior; Grifico 3 — O que menos
gostavam de fazer na escola anterior; Gréfico 4 — O que mais
gostavam de fazer na escola anterior; Gréfico 5 — O que mais gostam
de fazer na atual escola; Grifico 6 — Gostariam que tivesse na escola
atual; Gréfico 7 — O que falta na atual escola; Grifico 8 —
Brincadeiras que as criangas mais realizam no lar; Grafico 9 —
Companhias das criangas em suas brincadeiras no lar; e Grafico 10

— Locais onde as criangas costumam brincar.
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Figura 1 — Griéficos referentes as questdes que as criangas foram interrogadas
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De uma forma geral, verificamos que as brincadeiras de regra
tradicionais de nossa cultura como: esconde-esconde, pega-pega,
lenco que corra, amarelinha e pular corda, satisfazem
significativamente as criangas e sao bastante comuns quando
brincam na rua, conforme citaram na entrevista. Todavia, na escola,
essas mesmas brincadeiras, com excecio das duas dltimas, nao
podem ser realizadas por nio ser permitido correr.

Relativizamos a diminuigao do espago e da oportunidade do
brincar para os alunos como peixes dentro de um aqudrio lacrado
lan¢ado nas profundezas do mar. Visualiza-se uma imensidao de
dgua, porém s6 ¢ permitido nadar dentro de um espago limitado.
Do mesmo modo, o tempo e espaco do brincar nesta escola,
“restringe-se a ‘hora do recreio’, assumindo contornos cada vez mais
definidos e restritos em termos de hordrios, espacos e disciplina”
(BRASIL, 2007, p.35).

Similarmente, o jogo simbdlico marcou presenca nas
observagoes e nas falas das criangas, ademais verificamos que as
brincadeiras mais comuns, principalmente manifestadas pelas
meninas, também sio bem tradicionais, como mamae e filhinha e
fazer comidinha. Um interessante fato que pudemos capturar em
nossas observagoes foi a transposi¢io de papéis de um ambiente a
outro. Exemplificando, a aluna ISA (6 anos) na hora do jogo brincou
muito de boneca e de princesa. Em sua narragao sobre os tipos de
brincadeiras que realiza em casa, citou brincar de escolinha, onde ela
¢ a professora e suas bonecas, as alunas. Observamos aqui o quanto
a aluna transporta consigo o ambiente que pertence, pois, o
simbolismo manifestado na brincadeira na escola transferiu os

exemplos tomado de sua mae para com ela ao brincar cuidando da
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boneca, jd o simbolismo manifestado em casa, do qual relatou na
entrevista, reflete sua vivéncia na escola, brincando de escolinha
fazendo de conta ser a professora. Ou seja, conforme Piaget (1976),
0 jogo permite a crianga a elaboragio de toda a sua vivéncia, que nao
significa apenas representagao fiel de sua realidade, mas designa sua
capacidade de criagao e inovagao.

Na entrevista, vdrios alunos apresentaram gosto por
frequentar espagos amplos para brincar, como pracinhas com
parquinho, bosque da cidade, sitio que moram ou que visitam.
Ainda, na entrevista, alguns alunos falaram de um ambiente mais
adequado para brincarem na escola, colocando flores, plantas,
campinho de areia e parquinho para compor este ambiente. Esse
gosto e necessidade por ambientes amplos e bonitos que as criangas
expressaram nos faz inferir o quanto precisam de espago para
crescerem e desenvolverem-se. Assim é a natureza!

Nos relatos a respeito da presenga de companbhias, seja de
adultos ou de outras criangas para brincar, notamos que alguns
alunos conseguem satisfazer-se nas brincadeiras sozinhos, ou com
animais de estimacdo, ou ainda com amigos imagindrios, porém
outros sentem falta da presenca e atencio de outras pessoas para
desenvolverem suas brincadeiras.

As criangas revelaram sobre a auséncia dos pais nos
momentos de brincadeiras, justificando que sio muito ocupados
porque trabalham. Logo, temos um encontro da concepgio de
adulto que as criangas estao formando, essa caréncia da presenga dos
mais velhos nas brincadeiras arrematam suas ideias que adultos sao
pessoas ocupadas, adultos sio pessoas que tem outras coisas

importantes para fazer, adultos sao pessoas que nao brincam!
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Observar as criancas brincando, seja nos momentos em que
construiam suas préprias oportunidades de brincadeiras em sala, seja
nos momentos dos intervalos no pdtio, foi importante para
conhecermos o estilo do brincar de cada uma e um pouco de suas
personalidades. Ouvir as criangas narrando do que brincavam na
antiga escola, como brincam em casa e como veem a atual escola, foi
além da relacio de entrevistador-entrevistado, mas um ouvir
relacionado a escuta, pois foi oportunizado que as criangas
manifestassem em narracdo seus sentimentos, a elas foi dado vez e
VOZ.

Efetuando uma contribui¢io psicanalitica aos resultados de
nossa pesquisa, poderfamos chamar esta escuta de escuta terapéutica,
que nao significa ter tornado a entrevista um sefting, mas
articularmos como uma compreensio mais profunda do aluno, onde
ele pode verbalizar, exprimir seus sentimentos, suas anggstias, seus
desejos. O psicanalista francés Mauco (1967) adverte que a
matura¢ao psiquica e fisica prossegue ap6s os 6 anos de idade, a qual
foi constantemente influenciada pelo meio. Dessa forma, a crianca
que chega a escola traz consigo toda experiéncia relacional adquirida
na familia, e acrescentamos, a crianga que chega no Ensino
Fundamental aos 5-6 anos de idade e que tenha tido vivéncia escolar
anterior, carrega em sua bagagem além da experiéncia familiar, o
conhecimento que concomitantemente foi construido na Educagao
Infantil. Desse modo, a educagao escolar ird contribuir para a

formacio da personalidade da crianga.
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Consideragdes finais

Buscou-se com essa pesquisa sustentar que o brincar é, por
exceléncia, uma necessidade infantil que precisa ser compreendida
por educadores e autoridades publicas, de forma a se promover
ambientes que o tenham como eixo norteador do trabalho
desenvolvido na escola. Diante dos resultados de nossa pesquisa,
decorrentes das observagoes e entrevistas realizadas, podemos inferir
o quanto os alunos do primeiro ano da escola em questao carecem
do brincar de forma geral, tanto o simbolismo que ainda marca
presenca intrinseca, quanto brincadeiras diversas, bem como um
espaco fisico mais adequado para que o lddico possa acontecer.

Proporcionar a crian¢a um brincar com objetivo académico,
torna este brincar um conteddo e perde-se o que hd de mais relevante
na brincadeira, que é o desenvolvimento integral. Ainda que as
criancas demonstrem satisfagio em aprender brincando, o brincar
ensinando nao é uma brincadeira livre e ndo se aproxima do contexto
do faz de conta como defendemos aqui. E, talvez, um grande
disfarce.

O jogo simbdlico ¢ algo tao inerente as criangas do primeiro
ano do Ensino Fundamental, que observamos nas salas de aula a
presenca do simbolismo com os recursos utilizados por elas préprias,
por exemplo, fazendo de conta que uma caneta era um super-herdi.
Ainda que ndo houvesse uma caixa com carrinhos, bonecas,
fantasias, animais, panelas entre outros brinquedos, consideramos
que a presenca fisica desses materiais favorece a representagio
simbdlica de suas agdes. O jogo simbdlico é a principal linguagem

da crianga nessa fase, pois permite que reviva situagoes cotidianas,
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favorecendo uma compreensio e uma reorganizagio de suas
estruturas mentais, em diregio ao pensamento abstrato. Sendo
assim, o jogo simbdlico tem total relevincia no desenvolvimento
infantil e precisa ser mais valorizado no primeiro ano do Ensino
Fundamental, beneficiando o desenvolvimento de habilidades
ulteriores.

Na escola pesquisada, o tempo fixo para as criangas
brincarem ¢ regulado a apenas cinco minutos nos intervalos. No
primeiro ano, o aluno estd sendo recebido como se fosse uma tdbula
rasa e nao estd sendo considerado, por mais pequenino que seja, que
ele é um sujeito com muitas histérias subjacentes. Todo aluno
carrega uma subjetividade e é na expressao por meio do brincar que
podemos conhecé-lo integralmente.

Na escola integral, a oportunidade e a responsabilidade de
proporcionar o brincar é dobrada em relagio a escola parcial, mas
niao podemos atribuir apenas aos responsdveis pelo curriculo
complementar a realizagio de mais brincadeiras. Todos os
professores que atuam com o primeiro ano precisam se conscientizar
sobre a importincia do jogo simbélico e da presenca de brinquedos
e materiais para as criangas desenvolverem suas préprias
brincadeiras, bem como favorecer um espago para tal.
Reconhecemos que esta falha também ¢ responsabilidade de 6rgaos
puablicos para a reforma de um prédio mais compativel com as
necessidades de criangas entre 5 e 6 anos de idade, porém, é preciso
utilizar recursos que estejam em nossa algada. Uma caixa de
brinquedos, como citamos, é um deles, assim como inserir no plano
pedagégico o jogo simbdlico, ou a brincadeira livre caso prefiram

chamar assim.
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O que estamos fazendo com as nossas criangas estd
bloqueando suas aspiragoes. Estamos privando a empolgacio, a
espontaneidade e a criatividade, para tornd-las seres passivos,
enrijecidos e copistas. Estamos indo contra a natureza infantil.

H4 quanto tempo permanecemos mensurando as
potencialidades das criangas naquilo que queremos, nio no que elas
podem nos mostrar?

Esperamos que esta pesquisa contribua para a reflexao sobre
a importancia do brincar, sobretudo o jogo simbélico no primeiro
ano, no cotidiano da escola como parte fundamental da formagao

da crianca, pois “ainda temos chance”.
¢
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