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REesuMo: Neste artigo, temos como objetivo relatar algumas das atividades realizadas pelos
participantes do Nucleo do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagao & Docéncia
(Pibid) de Matemadtica da Unesp, Campus de Rio Claro, no edital 2020/2021. Os projetos
aqui descritos foram idealizados e realizados pelo grupo em conjunto com a Escola
Estadual “Cel. Joaquim Salles”, situada também na cidade de Rio Claro-SB, que atua nos
anos finais do Ensino Fundamental. Diante da pandemia da Covid-19, desenvolvemos
a maior parte das atividades de modo remoto. Acreditamos que as experiéncias aqui
descritas podem contribuir para a reflexdo das agoes realizadas no ambiente escolar neste
periodo, bem como despertar ideias para projetos de outros grupos que participario de
editais futuros.
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1 INTRODUCAO

Este texto é fruto das ac¢oes desenvolvidas pelo Nucleo do Pibid
de Matemitica da Unesp, Campus de Rio Claro-SP, no dmbito do edital
2020/2021. As atividades do nosso grupo foram desenvolvidas em parceria
com a Escola Estadual “Cel. Joaquim Salles”, situada também em Rio
Claro, que atua nos anos finais do Ensino Fundamental.

Os membros do nosso grupo sio: Rubia Barcelos Amaral Schio
(coordenadora), Lenita Torrone (professora supervisora), Ana Beatriz Paiva
Cantareira, Arthur Medeiros Barros, Danielle Assun¢ao da Silva, Gabriel
Cordelina, Gabriel Henrique de Gasperi de Oliveira, Gabriela Hayashi de
Paiva Wong, Gabriele Boteon, Mariana da Costa Muller, Isabelly Salles
Rodrigues, Natalia Alves de Sousa da Silva (bolsistas e voluntarios).

Mesmo em meio a pandemia da Covid-19, procuramos caminhos
para estreitar a relagio entre os alunos e a comunidade da escola.
Elaboramos projetos de diferentes naturezas e, por questao de espago, aqui
selecionamos alguns deles para compartilhar.

As atividades se desenvolveram quase em sua totalidade na forma
remota, como foram grande parte das experiéncias escolares no periodo
de 2020 a 2021. Como em muitas escolas publicas estaduais, o acesso as
tecnologias permitiu o contato entre alunos e professores (e “pibidianos”),
mas também distanciou aqueles que tinham poucos recursos.

De todo modo, consideramos que as experiéncias que aqui
compartilhamos podem contribuir para a reflexdo sobre as agoes que
desenvolvemos em nossas salas de aula, assim como fomentar ideias para
projetos a serem desenvolvidos por outros grupos do Pibid nos préximos
editais, da mesma forma que nés nos alimentamos de/adaptamos projetos
que conhecemos a partir das buscas bibliograficas que fizemos. Essa troca
de experiéncias pode contribuir para a formagao dos futuros professores
que se envolvem neste Programa, permitindo vislumbrar praticas docentes
diferenciadas.
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2 ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Nesta secdo, apresentaremos um resumo de alguns dos projetos
desenvolvidos pelo nosso grupo. Alguns tiveram relagao direta com os
alunos da escola, outros tiveram propostas diferentes, como a busca por
contribuir com o espago da escola visando o acesso aos materiais disponiveis
para os professores.

2.1- A MATEMATICA ATRAVES DE UM ARMARIO

Na escola “Cel. Joaquim Salles” havia dois “armdrios de matemdtica”
que continham jogos e materiais que poderiam ser usados nas aulas da
disciplina. Nesse contexto, o projeto teve como intuito contar os materiais,
fotografar e organizar os dois armdrios, vislumbrando fomentar o uso
dos recursos pelos professores da escola. Além disso, a equipe elaborou
um manual de instrucoes e produziu videos com o objetivo de auxiliar o
trabalho do professor.

Observamos que alguns videos chegaram a ser gravados na Unesp,
mas o seu processo de produgio foi suspenso devido ao agravamento da
Covid-19. Desse modo, a produgio foi dividida em etapas para melhor
organizagio do grupo:

12 Etapa: por conta da Covid-19, apenas dois integrantes do grupo
foram 2a escola com o intuito de visualizarem/conhecerem a situagao
do local. Em seguida, iniciaram as operacoes de fotografia, contagem e
organizagio dos jogos e materiais diddticos de matemdtica. Vale pontuar
que a escola possufa um acervo grande de materiais, porém, em conversa
com um professor da disciplina notamos que eles nao eram muito utilizados.

22 Etapa: depois de conhecermos os materiais, foi designado a cada
um procurar, via internet, as instru¢des de como jogar/usar, assim como
sua importincia no desenvolvimento de habilidades matemdticas. Desse
modo, o professor da unidade escolar que desejar utilizar os recursos poderd
tomar ciéncia dessas caracteristicas e utilizd-las em aula. Por exemplo, para o
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geoplano, procuramos evidenciar sua importincia no ensino da geometria,
por conta do desenvolvimento do raciocinio visual e da aplicabilidade
no ambiente em que o aluno estd inserido e, logo apéds, expusemos como
poderia ser utilizado em aula.

32 Etapa: posteriormente, o grupo ficou responsavel por juntar todas
as informagoes descritas na segunda etapa e, assim, criar um manual de
instrucoes online, para que o professor tivesse mais facilidade em acessd-lo.
Desse modo, o manual abordava o uso de cerca de 15 materiais didaticos
sobre matematica, a exemplo de: dbacos, blocos légicos, discos de fracoes,
escala Cuisenaire, espelhos, geoplano, jogo da meméria, loto numérica,
material dourado, numerais e quantidades, quebra-cabega, Rummikub,
Tangram e torre de Hanéi.

4° Etapa: em seguida, os membros estruturaram um manual de
instrucoes impresso para deixd- lo no Laboratério de Matemdtica (Unesp),
a fim de compartilhar com outros docentes e discentes da universidade.

5° Etapa: por fim, foram criados os roteiros para o desenvolvimento
dos videos instrucionais, tanto no que se refere as regras quanto as possiveis
habilidades matemdticas a serem exploradas pelos alunos. Dessa maneira,
o roteiro era supervisionado pelos referidos orientadores e continham
observagoes técnicas sobre o uso das cAmeras e o comportamento dos
apresentadores, além de conduzir uma fala de modo ludico e simples para
o acesso do professor e dos alunos.

2.2- ELETIVA DE EDUCACAO FINANCEIRA

Com a permanéncia do ensino remoto devido & pandemia da Covid-19,
no inicio do ano letivo de 2021 retomamos a organizagao de propostas
de atividades, a fim de serem realizadas com os alunos da escola. Com o
aval da participagao dos pibidianos no momento das disciplinas eletivas,
comegamos o desenvolvimento e o planejamento das propostas que
poderiamos realizar, decidindo pelo tema de Educagao Financeira.
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Tivemos como principal motivacio, para a realizacio desse tema, a
disciplina na graduacio em licenciatura em Matemdtica da Unesp de Rio
Claro intitulada “Educagao Financeira numa Perspectiva Critica’, a qual
todos os seis membros do projeto haviam cursado e tido como orientador
o docente dessa disciplina, no ano de 2020.

Desse modo, fomos responsdveis, junto com o professor da escola,
por aulas quinzenais realizadas em uma turma de 8° ano com 28 alunos
matriculados. No primeiro semestre de 2021, esses encontros ocorreram
as segundas-feiras, inicialmente das 7h as 8h30min. Posteriormente, com
a reducio da carga hordria da disciplina realizada sincronamente, as aulas
foram alteradas para 7h45min as 8h30min, por meio de videochamadas
conduzidas pela plataforma Google Meet. Em média, 14 estudantes
compareceram aos encontros. No segundo semestre, marcado pela
retomada gradual dos alunos em aulas presenciais no fim de agosto, e
com a retomada de todos os alunos no més de novembro, mantivemos os
encontros de forma remota, nos quais o professor utilizava o projetor da
sala para que os alunos tivessem acesso ao material feito por nés e pudessem
nos escutar e interagir conosco. Realizamos um total de 11 encontros,
sendo o primeiro no dia 26 de abril de 2021, encerrando as atividades no
dia 22 de novembro.

Em todasasaulas, elaboramos o material em formato de apresentagio,
utilizando o PowerPoint e suas ferramentas disponiveis. Em certos
momentos, utilizamos videos ou imagens para agregar as discussoes, visto
que o acesso a esses recursos pelas plataformas digitais estava mais facilitado
devido a situagio pandémica. Buscamos incentivar a participacio dos
alunos nos momentos de discussoes, quando orientdvamos para a exposi¢ao
de opinides, alguns relatos e sugestoes de resolugoes. Mesmo enfrentando
dificuldades em certos casos, de modo geral, tivemos um resultado positivo
e acreditamos ter realizado atividades que, além de despertar o interesse
dos alunos, respondessem (e levantassem) questoes desconhecidas e, até
antes, pouco refletidas sobre um tema tao atual e relevante.

Tivemos, como principais objetivos, tratar os conceitos basicos da
nossa relagio com o dinheiro, considerando a idade e os conhecimentos
prévios dos estudantes, trabalhar os principais temas que podem fazer parte
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da rotina dos alunos no futuro, mostrar aplicacoes numéricas de ideias
j& estudadas, e propor um espago para discussao e troca de informagcao.
Concordamos com a defini¢ao de Muniz Junior (2016, p. 46) acerca da
Educacao Financeira, ao afirmar que:

A Educacio Financeira Escolar, como concebemos, é um convite
A reflexdo sobre as atitudes e acoes das pessoas diante de situagoes
financeiras envolvendo aquisi¢io, utilizacio e planejamento
do dinheiro, ou de outra forma, o ganhar, usar e distribuir
dinheiro e bens, dentre elas as envolvendo consumo, poupanga,
financiamentos, investimentos, seguros, previdéncia e doagdes,
bem como as suas possiveis consequéncias no curto, médio e
longo prazos, olhando tanto para oportunidades quanto para as
armadilhas do mercado. Um convite que leve em consideragao
o contexto social e econdmico dos estudantes, as caracteristicas
culturais e singularidades sociais da regiao em que vivem. Essa EFE
também ¢, portanto, um convite  acdo, avaliagdo, e reacio, num

movimento dindmico, plural e democritico.

Partindo dessa concep¢do, organizamos a ementa da disciplina
em duas partes: definimos todos os temas a serem trabalhados até o fim
do primeiro semestre e, antes das férias do més de julho, organizamos
um questiondrio a ser respondido pelos alunos, de forma a darem um
feedback dos encontros realizados, opinides pessoais em relagio aos
temas escolhidos e sugestoes de temas futuros. Para nossa surpresa, neste
tltimo tépico, a maioria sugeriu o aprofundamento de algumas questoes
trabalhadas, destacando que gostaram dos encontros e dos temas escolhidos
anteriormente. Desse modo, trabalhamos com os seguintes temas:

Atividade diagnéstica: apresentacio do programa, dos pibidianos,
dos alunos, e introdugao ao tema.

Fraude e influéncia das midias: Black Friday e a influéncia das
propagandas.

Cartao de crédito e débito: o que ¢, principais diferencas e faturas.

Planejamento pessoal e familiar: despesas fixas, sugestoes de
organizagio e controle dos gastos.
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Impostos: impostos federais, estaduais e municipais, atividade da
nota fiscal, imposto de renda.

Jogo da vida — Tomada de decisao: consumo consciente, desconto
e aumento em promogoes, formato de banco imobilidrio.

Situagdes de compra: analisar diversas situagées de compra que
podem aparecer no dia a dia, olhar de modo mais critico a aquisi¢ao
de produtos e o consumismo.

Nota fiscal: o que é, importancia e andlise.

Compras com cartdes: situacoes de compra, vantagens e
desvantagens das escolhas.

Impostos — parte II: sonegagio, IPTU, IPVA e o retorno dos
impostos para a sociedade.

Acréscimos e decréscimos simples: o que sao, exemplos e formas
de calcular.

Vale destacar que abordamos tépicos de Matemdtica Financeira em
nossos encontros, realizando cdlculos e propondo situagoes numéricas para
tomarmos como base em nossas discussdes, mas o modo como entendemos
e trabalhamos a Educa¢io Financeira é mais amplo, conseguindo
trabalhar e discutir assuntos relacionados a outros contetidos, utilizando a
interdisciplinaridade que esta drea permite.

2.3- JoGos MATEMATICOS

O “Jogos Matemiticos” foi um projeto que ocorreu durante todo o
desenvolvimento do Pibid, o qual teve o intuito inicial de explorar com os
alunos uma perspectiva divertida da matemdtica.

A primeira parte do projeto ocorreu no final de 2020, quando o
publico-alvo foram os alunos dos 6° aos 9° anos, com diversos jogos e
interagdes pelo Google Meet. Na ocasido, os pibidianos tiveram uma
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devolutiva muito importante dos alunos, a fim de continuar a agradi- los
e aprimorar os jogos e atividades para a segunda parte.

J4& na segunda parte do projeto, que ocorreu durante o ano letivo
de 2021, o publico-alvo foram os alunos dos 6° e 7° anos, pois, durante
a primeira parte, foram os alunos que demonstraram o maior interesse.
Nela, devido a pandemia, os encontros se mantiveram de modo remoto
pelo Google Meet, porém sua duragio foi alterada, passando de 1 hora, na
primeira parte, para 1 hora e 30 minutos nesse segundo momento.

Este projeto teve como objetivos: i) estimular os alunos a participarem
dos encontros sincronos; ii) permitir um local de socializagao dos estudantes,
mesmo com a pandemia; e iii) proporcionar um ambiente que permitisse o
trabalho com contetidos matemdticos e de raciocinio légico.

Os quatro participantes do projeto foram responsdveis por elaborar
as atividades desenvolvidas, planejando uma reuniio por semana, sendo
que todos poderiam participar dos encontros com os alunos, a fim de
auxiliar os demais pibidianos.

Na elaboragao das atividades foram desenvolvidos aproximadamente
26 jogos. Destes, diferentes tipos eram aplicados presencialmente e foram
adaptados para o modelo remoto, como o Mega Jogo da Velha, além de
outros jogos e atividades légicas que jd eram encontrados em sites, como
Batalha Naval e problemas 16gicos. Também foram elaborados jogos
adaptados de outros que nao continham matemadtica, como Caga-Palavras
e Jogo da Memoéria.

2.4- REFORCO

O ano de 2020 foi um ano de adaptacio repentina das atividades
escolares A forma remota, devido & pandemia da Covid-19. Tal cendrio
permaneceu no ano de 2021, porém com a melhoria das propostas das
atividades, carregando a experiéncia do ano anterior. Com a participagao
do Pibid na escola desde o inicio do ano, realizamos o que chamamos de
Projeto de Reforco.
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Esse projeto teve como objetivo trabalhar os contetidos de matemdtica
da série anterior. Assim, acreditamos que seria possivel esclarecer ddvidas
dos alunos, relembri-los assuntos j4 trabalhados, ou abordar contetidos nao
tratados, na tentativa de suprir possiveis dificuldades devido a adaptacio
inesperada. Todos os pibidianos foram responsdveis por trabalhar os
contetidos com uma turma especifica, durante todo o tempo do projeto.
Desse modo, utilizamos uma aula por semana de cada turma participante.

Com o apoio da coordenagio, todos os professores de matemdtica
da escola, e nao apenas a docente contemplada com a bolsa do programa,
foram instruidos a conversarem conosco a fim de definirmos os horarios
das aulas. As turmas que participaram desse projeto foram todas as de
6° ano (trés turmas), todas as turmas de 7° ano em um udnico hordrio,
e todos os 9° anos (seis turmas). Assim, a exce¢io do 7° ano — em que
um pibidiano ficou responsavel pelo hordrio disponivel para todas as salas
desta série —, todos os pibidianos ficaram responsdveis por uma tdnica sala.

As séries foram intencionalmente escolhidas. Buscamos trabalhar
com alunos dos 6° anos devido 2 transi¢do escolar, pois anteriormente
todos estavam em outras escolas. O trabalho com o 9° se deu devido ao
avango na modalidade escolar no ano seguinte, e também com o objetivo
de contemplar os assuntos que poderiam aparecer nos vestibulinhos de
escolas técnicas, os quais ocorrem no fim do ano letivo, muito procurados
por alunos desta faixa etdria.

Para definir os contetidos a serem trabalhados, tomamos como
fundamento a Base Nacional Comum Curricular e o Curriculo Paulista.
Assim, todos os responsdveis por uma mesma série trabalharam com o
mesmo material e seguindo a mesma ordem de contetidos, os quais foram
elaborados e organizados pelos préprios pibidianos, com revisao do
professor orientador e do professor da disciplina. As atividades aconteceram
semanalmente, utilizando- se uma aula de 45 minutos, ou quinzenalmente,
utilizando-se a aula dupla da turma em questao.

A escolha do melhor hordrio para cada turma ficou a cargo do
professor que disponibilizou a aula e do pibidiano responsavel pela turma,
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ambos decidindo em conjunto qual seria a melhor forma de realizar as
atividades.

Osencontros aconteceram na plataforma Google Meet e o material foi
preparado no PowerPoint. Em todas as ocasiées houve o acompanhamento
do professor que disponibilizou o tempo de sua aula para a realizagao do
projeto.

2.5- Site DO NUCLEO

Devido ao ensino remoto, o grupo teve a ideia de desenvolver um
site para que funcionasse como um espaco interativo entre o Pibid de
Matemadtica da Unesp/Rio Claro, a escola, os alunos, a comunidade e os
professores, sendo assim uma parceria que entendemos como Escola-Pibid-
Unesp. Na ideia inicial, o contetdo disponibilizado para o site adviria dos
docentes da escola de atuagio durante o periodo de pandemia, porém, no
decorrer do desenvolvimento do projeto, observamos nao ser possivel, jd
que os contetidos iriam além da matemitica.

O objetivo foi criar uma plataforma ficil de ser utilizada, intuitiva,
que tivesse uma boa estética e transmitisse de maneira clara a mensagem
que querfamos, através do site.

Constatamos que a escola ja tinha um site para a postagem de
atividades e materiais do cotidiano da sala de aula, entao o contetido do
nosso site foi desenvolvido principalmente pelos projetos e discussoes do
Pibid, tendo uma aba para os materiais elaborados pelos professores da
escola em questao. Dessa forma, definimos os principais pontos para o seu
desenvolvimento.

Apés essas decisoes, a primeira preocupagio foi encontrar uma
maneira de criar um site completamente gratuito. Assim, apds algumas
pesquisas, optamos por usar a plataforma Wix, que oferece dominio
gratuito, além de uma plataforma intuitiva para a constru¢ao de websites.

Entao com a utiliza¢ao da plataforma Wix, a construgao do site foi
feita em blocos, sendo:
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Criagio do site utilizando a ferramenta ADI;
Criagao e aplicacio da identidade visual as pdginas;

Estudo dC técnicas dC otimizacao para alavancar a posicao da
¢ ¢
pégina nos motores dC busca;

Criagao do contetido escrito com relagao ao Pibid;

Criagao do conteddo escrito sobre a Escola Estadual “Cel.
Joaquim Salles”;

Otimiza¢io do conteudo escrito elaborado através de SEO
(Search Engine Optimization);

Inser¢dao de ferramentas de marketing (recursos de SEO) em
todo o site;

Mudanga da ferramenta de criagio: de ADI para Design;

Corregao de problemas de /lzyout, buscando melhorar a
experiéncia do usudrio;

10. Anélise de trifego de acessos.

O site foi composto por cinco categorias:

1.

“Inicio”, que apresenta um pouco sobre a histéria da nossa
pdgina, eventos anteriores (editais passados) e alguns de nossos
projetos.

Divisao para a escola apresentar as atividades importantes que
tiveram durante o ano e quisessem guardar.

“Nossos projetos”, envolvendo tanto os deste edital (2020/2021)
quanto os dos editais passados, contando até agora com: “Desafios
matematicos’, “Gama’, “Oficinas matemdticas”, “Prefimat”,
“Jogos itinerantes” e, por tltimo, “Matemdtica em movimento”.

“Contato”, dentro da qual hd o recurso “Fale comigo”, de onde
todos podem nos enviar uma mensagem e onde constam fotos
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de todos os integrantes do nosso programa, atualmente e em
editais passados.

5. “Nossa histéria”, na qual hd o recurso “Sobre mim”, onde
contamos um pouco de nossa histéria e, logo em seguida, hd os
integrantes da equipe e seus respectivos dados.

O site estd no ar e, através dele, as atividades desenvolvidas pelo
grupo sao compartilhadas.

REesurrapos E DiscussOES

Referindo-se ao projeto “Matemdtica Através de um Armdrio”, a
dificuldade principal enfrentada pelo grupo foi a prépria Covid-19, pois
nao foi possivel gravar os videos que, posteriormente, seriam utilizados pelos
professores como auxilio em aulas de matemdtica. Entretanto, diante da
pandemia, o grupo progrediu na construgio de manuais impresso e online,
na contagem dos materiais e na elaboragao dos roteiros para os videos.

No ambito do projeto da eletiva “Educagao Financeira”, acreditamos
ter alcangado nossos objetivos, principalmente fazendo com que os alunos
refletissem sobre algumas ocasides do presente e dando inicio a discussoes
que fardo parte de seu cotidiano. O retorno que obtivemos dos alunos
foi muito positivo, os quais destacaram gostar das atividades e, em certos
assuntos, conversar com seus responsaveis sobre o que viram na aula.

Acreditamos também que tal tema pode ser trabalhado por outros
grupos, nao apenas do Pibid de Matemadtica, pois, como destacado,
a educagio financeira que tomamos como base permite e requer a
interdisciplinaridade, de modo que a possibilidade de trabalho com
assuntos relacionados é significativa. Realizar tal projeto requereu, portanto,
pesquisas préprias para compreendermos melhor os assuntos que seriam
abordados, sendo essa uma prdtica comum em nossa (futura) drea docente.

98 |



i} Pibid e Residéncia Pedagdgica/Unesp -
FORMA(A)ACAO de professores em ciéncias exatas e da natureza em tempos de pandemia

Sobre o projeto “Jogos Matemdticos”, acreditamos ter alcancado
os objetivos propostos, mesmo com todas as dificuldades desenvolvidas
durante o ensino remoto, onde foi desenvolvido o trabalho em grupo,
encontrando uma perspectiva divertida sobre a matemitica e a interagao
virtual. No final de todos os semestres em que o projeto esteve em atuagio,
sempre obteve um retorno positivo, o que incentivou a sua continuagao.

O projeto “Refor¢o” foi uma agao ampla, pois contemplou quase
todas as turmas da escola. Desse modo, a organizagio do material, da
listagem do contetido e o andamento das aulas foi essencial para o bom
funcionamento do projeto. Mesmo diante de uma situagao atipica, a troca
de relatos e de experiéncias entre os responsdveis por uma mesma série
carregavam consigo detalhes importantes e reflexdes referentes a acio
docente. Vimos, na prética, a necessidade de se conversar com colegas de
profisso e como isso pode agregar nas agoes dentro de cada aula.

A principal dificuldade para a realizagao deste projeto foi a baixa
participacao dos alunos nas atividades, nas quais a maioria deles permanecia
com ciAmera e microfone desligados o tempo todo, independente da
série, com baixa participagao pelo char da plataforma, acontecendo de os
mesmos alunos participarem em todas as aulas, seja de modo escrito ou
oral. Entao, a partir de observacoes das aulas anteriores, a fim de tentar
encontrar uma solu¢io para a falta de interagao, optamos por reunides
quinzenais com o grupo que trabalhava com os 9° anos, pela utilizacao
de slides criativos, de modo a trazer a aten¢io dos alunos para a aula em
questao. Em complemento, foi notado que, a partir do momento em
que as aulas passaram para esse formato, houve um interesse maior na
participacdo. Vale mencionar que pela primeira vez nas aulas de alguns
integrantes, os alunos ligaram o microfone para comentar sobre os slides
e, depois, sobre a matéria tratada. Mantivemos o projeto continuamente,
mesmo com um numero pequeno de alunos, por acreditarmos que esses
estavam interessados, o que justiﬁcava que o projeto se mantivesse, uma
vez que nosso objetivo maior ndo era atender uma grande quantidade e sim
os interessados.

Nesse caminho, é importante ressaltar que a utilizacdo de videos
educativos em aula é de suma importincia, principalmente quando se trata
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de aula dupla, pois a torna descontraida e menos magante, acrescentando
que o video nio deve ser muito longo. Por exemplo, Moran (1995) ressalta
que a utilizagao de videos em sala ajuda o professor, pois se trata de algo
dinimico, que atrai a atengao dos alunos.

Em paralelo a isso, por se tratar de aulas de modo remoto, certos
integrantes relataram a falta de suporte estrutural, como caixas de som,
projetor, além da internet da escola ser instdvel. Apesar disso, esperamos ter
contemplado nosso objetivo e esclarecido as possiveis duvidas/dificuldades
de contetidos anteriores.

O projeto do site foi desenvolvido com algumas dificuldades iniciais,
pois dependiam da colaboragio de diferentes pessoas para alimentd-lo.
Com esfor¢o coletivo e cobranga dos membros do grupo, conseguimos as
informagdes necessdrias e o site estd no ar, promovendo o compartilhamento
de nossas experiéncias.

CONSIDERACOES FINAIS

O Pibid ¢ um programa que coloca os alunos em vivéncia na escola
durante o seu processo de se formarem enquanto professores. Pelos projetos
que compartilhamos, é possivel ver que exploramos aspectos diferentes
dessa formacao.

H4 momentos em que o pibidiano se vé aprendendo sobre recursos
disponiveis para as aulas de matemdtica e diante da reflexao sobre o
porqué de esses materiais virem sendo pouco utilizados pelos docentes.
H4 também espago para a preparacio de aulas, tanto sobre um tema que
puderam escolher, no caso da Educagao Financeira, como sobre contetdos
cotidianos, como no Refor¢o. Vimos a importincia de se realizar
adaptacoes/alteragoes em nossas aulas, assim como refletirmos que nem
sempre vamos conseguir envolver todos os alunos, mas aqueles que tém
interesse merecem nossa dedicagio.

Jogos, por sua vez, envolvem sempre os alunos. Foi uma experiéncia
“previsivel”. Pudemos refletir, no entanto, de que forma podem motivar os
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alunos em aulas cotidianas sem se tornarem repetitivos. Também discutimos
que, para muitas pessoas, embora o gosto pelo jogo se mantenha até a
fase adulta, o que vemos é que, na escola, ele vai saindo das aulas com o
passar do tempo. Poucos tinhamos meméria de jogos no Ensino Médio,
por exemplo. Essas questoes fomentaram ricos debates sobre o uso de jogos
nas aulas de matemitica.

Diante desse cendrio, que envolve também dificuldades e aspectos
negativos, obviamente, nio apenas advindos da pandemia, refor¢camos a
importancia do Programa para a formagao do licenciando, bem como paraa
escola parceira, que recebe impacto positivo com os projetos desenvolvidos

pelo grupo de pibidianos.
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