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Capitulo 9

As dores e delicias da docéncia em um tempo desafiador:
pandemia, ensino remoto e algumas disciplinas da Graduagao
em Pedagogia da FFC-Unesp, Campus de Marilia

Ana Paula Cordeiro

Luciana Aparecida de Araujo

Introdugao

Vamos iniciar este capitulo de forma um tanto inusitada. Porque
os acontecimentos que nos trouxeram a escrevé-lo nao merecem mesmices.
Inicialmente ele se parecerd com uma daquelas histérias de fic¢ao cientifica

que liamos no fim do século XX. Mas... E vida real. Iniciemos!

No ano de 2020 uma pandemia assolou o planeta Terra,
espalhando-se por todos os continentes. Um novo virus, perigoso e letal
mudaria os rumos de cerca de sete bilhdes de pessoas, em todos os lugares
do planeta: SARS- Cov2, o Corovirus, que desde 2019 j4 trazia enorme
preocupagio por seu potencial de se tornar uma pandemia. Pouco
sabiamos sobre a COVID 19 até entao, a nio ser que os sintomas da
doenga infecciosa poderiam atingir de forma variada as pessoas, desde
sintomas leves, parecidos com os de uma gripe comum, até sintomas muito

graves, como faléncia respiratéria. Constava que os mais atingidos seriam

https://doi.org/10.36311/2022.978-65-5954-308-3.p255-280
255



idosos e pessoas de certos grupos considerados “de risco”, como diabéticos,
asmdticos, obesos e cardiacos. A transmissdo, devido a globalizagao, foi
muito rdpida e se espalhou, chegando ao Brasil. Isso levou a necessidade
de isolamento social e interrup¢do de diversas atividades presenciais,
atingindo as aulas e atividades escolares, desde a Educagao Infantil até o

Ensino Superior.

No dia 13 de margo de 2020 tivemos nosso tltimo dia de aulas
presenciais junto & Universidade Estadual Paulista, na Faculdade de
Filosofia e Ciéncias, Campus de Marilia-SP. A partir do dia 17 daquele
ano, interrompemos nossas atividades presenciais. De margo a agosto de
2020 tivemos um periodo de grandes incertezas, medos, anseios, reunioes,
reorganizacio do pensamento, novas aprendizagens e novas ferramentas
virtuais para o desenvolvimento e realizagio das atividades de ensino

durante o enfrentamento da pandemia.

A partir dessas consideragoes iniciais, este capitulo tem por objetivo
apresentar um relato sobre os desafios enfrentados por duas docentes do
Curso de Pedagogia da FFC-Unesp, Campus de Marilia, em tempos de
pandemia e ensino remoto. Dividas, organizac¢io de disciplinas para um
novo formato, limites e possibilidades de aprendizagem e socializagao em
tempo histérico de pandemia da Sars-Cov2 sao algumas das questoes aqui

apresentadas.

1- Ensino e aprendizagem durante a pandemia: primeiros desafios

Muitas questdes de margo a agosto de 2020 se impuseram no
ensino superior publico de uma das maiores universidades do Estado de

Sdo Paulo: como seriam as aulas remotas? Teriam todos os alunos
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condigdes e recursos para acompanhd-lass Como organizariamos as
atividades sincronas e assincronas? E como ficariam as disciplinas cujas
especificidades envolvem atividades préticas? Teriam todos os professores
condigoes e conhecimentos necessirios para dominar as ferramentas e

novas formas de organizacio do trabalho?

Com muitas ddvidas, expectativas e também for¢a de vontade e
esperangas, demos continuidade ao primeiro semestre de 2020 no més de
agosto. Nossas disciplinas, todas no curso de Pedagogia: “Jogos e atividades
Ladicas”  (primeiro  semestre), “Diddtica” (primeiro  semestre),
“Metodologia do Trabalho Pedagégico: arte e movimento” (segundo
semestre- Aprofundamento em Educac¢io Infantil), “Trabalho de
Conclusao de Curso” (primeiro semestre) e Pesquisa Pedagégica (segundo
semestre) passaram a ocorrer de forma on-line, sincrona (aulas) e

assincrona (atividades complementares).

Enfim, com o trabalho que se reiniciou do ponto de vista das aulas
na graduagio, pudemos observar e sentir todo o processo das aulas remotas.
Bancas, orientagbes, pés-graduagio ndo pararam, mas as aulas na
graduagio estavam interrompidas desde o més de margo, como dissemos.
Segundo o Conselho de Curso de Pedagogia e nosso Projeto Politico
Pedagégico, junto de decisdes apds consultas e discussdes junto a
comunidade académica, ficou determinado que terfamos aulas sincronas
via a ferramenta Google Meet e atividades assincronas, devidamente
explicadas e registradas na ferramenta Classroom. Nossas disciplinas
costumam ter 75 horas aula em 16 encontros. Ficou determinado que no
Ensino Remoto, para que tudo pudesse correr bem e ndo exaurir docentes
e alunos, um tempo razodvel para cada encontro seria no minimo e em

torno de 120 minutos.
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Como dividir e organizar as atividades sincronas e assincronas foi
o primeiro grande desafio, principalmente em se tratando de disciplinas
como “Jogos e Atividades Lidicas” ¢ “Metodologia e pratica do trabalho
pedagdgico: arte e movimento”. Estas disciplinas possuem muitos
momentos de atividades prdticas. As ementas e objetivos de tais disciplinas
organizam-nas de forma a que elas levem alunas e alunos do Curso de
Pedagogia a, para além dos estudos e leituras tedricas, vivenciarem
momentos de jogos e do fazer artistico dentro das linguagens do campo da

Arte: artes visuais, teatro, musica e danca/movimento.

Estas disciplinas, em momentos presenciais, antes da pandemia,
eram ministradas, do ponto de vista pritico, nao apenas na sala de aula,
mas em diversos espagos da Faculdade, tais como quadra de esportes,
gramado, brinquedoteca mével (Projeto Ludibus), anfiteatros e auditérios
e espacos diversos da Faculdade em saidas fotograficas, entre outros

momentos.

Também na disciplina de “Metodologia e pritica do trabalho
pedagdgico: Arte e movimento” realizamos no ano de 2019, para além das
aulas tedricas, Oficinas de Artes com convidados de diversos campos para
falarem sobre seus trabalhos e oferecerem vivéncias e atividades
relacionadas as Linguagens artisticas. Nos questiondvamos em relagio a
como todo este trabalho tedrico-pritico poderia ser realizado via a
plataforma digital Google Meet. Como atividades de jogos tradicionais, de
quadra, que demandam espaco e interagao seriam realizadas? Como as
atividades artisticas, tais como saidas fotograficas, jogos dramdticos e
teatrais, atividades de danga e movimento seriam realizadas via Google
Meet? Foram necessdrios novos planos, reordenamento das ideias e
reorganizacio das atividades para que o primeiro semestre de 2020 pudesse

ser retomado.
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2- A retomada

O reinicio do semestre se deu com alguns problemas préprios da
conjuntura do momento histdrico: dificuldades de docentes com as novas
ferramentas, necessidade de tempo, local e ajustes para a realizacio das
atividades nos respectivos lares, dificuldades em relagio a questoes
materiais, velocidade de internet, necessidade de aproximagio maior com
nossos alunos e alunas e ajustes na comunicagao; dificuldades dos alunos
em relagio a compartilhamentos de computadores e internet em casa, pois
com a pandemia muitas familias permaneceram em estudo e trabalho

remoto, 0 que tornava a internet lenta, em muitos casos.

Foram criadas salas virtuais via Google Meet, salas de atividades
(Classroom), ferramentas do Google utilizadas para o desenvolvimento das
aulas. Fora isso, para a comunica¢do com os alunos ainda tivemos a
disposi¢io o e-mail institucional do SISGRAD- Sistema de Graduagio,
bem como formamos grupos de whatssap para cada turma. Todos/as e os
alunos/as tiveram acesso a nossos niimeros de celulares para comunicagio,
caso precisassem. Programas de ensino, cronogramas, textos e materiais
foram disponibilizados no Classroom. As aulas sincronas, via Google Meet
ocorreram todas as semanas e foram complementadas com as atividades
assincronas. Esta foi uma das formas de compensar algumas das atividades
priticas que desenvolviamos presencialmente em outros espagos da

Universidade para além da sala de aula, como j4 exposto.

Exemplificando algumas das importantes mudangas nas disciplinas
tebrico-priticas, em “Jogos e atividades ladicas” buscamos desenvolver as
atividades prdticas intercalando propostas assincronas com atividades
sincronas. A parte tedrica da disciplina foi muito tranquila. Percebemos

um grande empenho de alunas e alunos para se auxiliarem em novos
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aprendizados e uso de ferramentas, bem como houve também muita
solidariedade entre docentes e discentes em relagio as dificuldades
encontradas. As aulas sincronas tiveram uma dura¢io equivalente as aulas
presenciais na Universidade, com mais pontualidade, inclusive, pois
muitos de nossos alunos sio trabalhadores e muitas vezes o fato de terem
que se deslocar para a Universidade depois de um dia inteiro de trabalho
levava a atrasos. No periodo da manha iniciamos as aulas as 8 horas. No
noturno as 19:30 h. Trabalhamos a teoria de forma bastante dinimica, por
meio de aulas tedricas, rodas de conversa, debates, semindrios e
apresentagoes de trabalhos. A participagao dos alunos e alunas foi boa e

houve muita adesio.

Em relacio ao campo tedrico, apenas para exemplificar as
possibilidades do ensino remoto e o que foi desenvolvido, trabalhamos
com as questoes do lidico de forma interdisciplinar, com textos do campo
da Histéria dos jogos (KISHIMOTO, 2001, 2002), da filosofia
(BENJAMIN, 1984), da Sociologia (CORSARO, 2011), da Psicologia
(VIGOTSKII, LURIA, LEONTIEV, 2001), entre outros. Os textos
foram lidos e discutidos ao longo das aulas sincronas. Em relagio as
atividades, com base em Weiss (1993) desenvolvemos atividades
assincronas de confec¢ao de brinquedos com material recicldvel. As turmas
tiveram tempo para a realizagdo da atividade e a apresentaram

individualmente ou em duplas pelo Google Meet.

Em todas as aulas as/os alunos/as tiveram como incumbéncia
realizar um momento de atividades praticas relacionadas ao assunto do dia.
Grupos ficaram encarregados de realizd-las a cada semana. Por exemplo: se
o assunto se referia a “tipos de jogos”, como de constru¢io, educativos ou
tradicionais, um grupo desenvolveria atividades e propostas ligadas a estes

tipos de jogos para a turma. Mais uma vez a adesao foi muito boa. Houve
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propostas de jogos eletronicos, jogos tradicionais adaptados para o trabalho
via internet, jogos teatrais, inclusive com uma atriz convidada que ofereceu
atividades sincronas que foram realizados por todos com as cimeras
abertas, apresentagio de brinquedos, andlise de brinquedos e suas
implicagoes sociais, culturais e ideoldgicas. Em uma das aulas houve a
discussao do brinquedo como objeto cultural, capaz de encerrar diversos

sentidos e significados.

Discutimos o quanto as questoes e imposi¢des de género estao
presentes até mesmo nos discursos sobre cores consideradas socialmente
adequadas a meninas e meninos. As meninas costumam receber presentes
relacionadas 4 casa e cuidados com o lar, como bonecas e utensilios
domésticos de brinquedo, em tons que variam do rosa ao lilds. J4 meninos
recebem todos os tipos de brinquedos como foguetes, carrinhos, bolas,
games, armas de brinquedo, muitos deles voltados para uma certa

construgao de masculinidade que a sociedade deseja.

Nio raro, nas escolas, em projetos como o Ludibus, coordenado
por nds, vimos meninos virarem motivo de chacota de outros coleguinhas
porque queriam brincar com a casinha de bonecas. Vimos meninas serem
impedidas pelos meninos de brincarem de carrinho. Buscamos, com nosso
trabalho desconstruir esteredtipos machistas de género, calcados no
binarismo e na ideia de que meninos tudo podem e meninas devem estar
apenas voltadas ao “lar”, a0 mundo da vida privada. Discutimos também
questoes étnico/raciais, aparéncia de bonecas que em nada se assemelham
as meninas brasileiras, a invisibilizagao de algumas etnias e seus tragos nos
brinquedos disponiveis no mercado, entre outras questoes. Também
tratamos da questao da industria do brinquedo, como ela surgiu, em que
momento histérico e como ela age no imagindrio de criangas e de pais,

com textos de Walter Benjamin (1984).
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Num dos semindrios de um grupo de trabalho, em uma das turmas
tivemos uma gratissima surpresa! Os alunos do grupo, ao abrirem as
cAmeras, estavam caracterizados como brinquedos: soldadinho de
chumbo, com um leve sotaque alemio fez a apresentagio de Walter
Benjamin, que apareceu trajado para uma “entrevista”. Uma boneca
bailarina fez perguntas ao filésofo, relacionadas ao texto discutido.
Perguntas como: “Senhor Benjamin, poderia nos dizer como surgiu e
cresceu a industria do brinquedo?”; “E verdade que o senhor considera os
brinquedos miniaturizados mais adequados e belos que os brinquedos com
caracteristicas grandes, coloridas e realistas que temos hoje?” — E Benjamin
ia respondendo as perguntas feitas pelos alunos e alunas vestidos/as de
“brinquedos”. Foi um trabalho maravilhoso e muitissimo criativo, que se
utilizou da linguagem teatral, cénica, com cuidados e referéncias as artes
visuais para falar sobre um referencial teérico denso e aprofundado. E tudo
isso de forma totalmente adequada ao formato de aulas sincronas, on-line,
que estamos tendo. Nao ¢ pouco, se pensarmos que alunos e professores
tiveram pouquissimo tempo para aprender a manusear ferramentas novas,

a repensar aulas e contextos, a reorganizar o ensino e aprendizagem.

Os alunos ficaram incumbidos de textos e atividades, mas eram
totalmente livres em relagao a forma de apresentagdes. As Uinicas exigéncias
eram o dominio do assunto, o compartilhamento das atividades e o
fomento as discussoes, respeitados nossos hordrios, para que nao fosse
muito cansativo para todos. O resultado de todos os trabalhos foi muito
satisfatério. Em alguns casos, jogos tradicionais que realizdivamos na
quadra da Universidade foram adaptados para o computador e foi muito
divertido jogd-los. Nestes momentos, podemos dizer com muita certeza

que os alunos nos ensinavam muito, pois entendiam muito mais das novas
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tecnologias virtuais por jd terem nascido dentro da perspectiva do virtual

em suas vidas.

Outro fator muito interessante a destacar é a questao do quanto
vida privada e vida publica se misturaram. Em diversos momentos
conhecemos os gatinhos ou ciezinhos de estimagao da mogada; maes, pais,
irmaos, avos e filhos por vezes deram um “old” na janela virtual aberta;
casas, quartos, cantinhos de estudos mostraram um pouco mais da
personalidade e gostos de cada um e uma. Rimos muito com situacoes
inusitadas e a sensagao de proximidade com alguns foi muito forte. Esta
questao da proximidade x distanciamento também merece ser destacada.
Em alguns casos, nds, como docentes, nos sentimos muito sés, vendo
apenas “janelas virtuais” fechadas e fotografias e letras de iniciais de alunos
em nossa frente. Em outros casos, nos sentiamos muito préximos, inclusive
em outros momentos académicos, conversando com pessoas, em lives ou
como convidadas em aulas de pds-graduagao com pessoas que estavam do
outro lado do mundo, como em Africa. Todas estas experiéncias nos deram

um conhecimento que nio tinhamos e novos aprendizados.

Figura 1 - Brinquedos feitos com material reciclavel por alunos do curso de
Pedagogia da FFC-Unesp e doados ao Projeto Ludibus

Fonte: Arquivo pessoal, por.Ana Paula Cordeiro.

263



Disciplinas como Didética e Trabalho de Conclusao de Curso
também foram ministradas no primeiro semestre, envolvendo reflexdes
tedricas, rodas de conversa, constante contato e reflexdes, bem como

orientagdes sobre pesquisas.

A disciplina “Trabalho de Conclusio de Curso (TCC)”, teve como
objetivo favorecer a articulagao entre teoria e prdtica por meio da pesquisa
cientifica. Nesse sentido, a disciplina deverd dar condig¢oes ao aluno de
analisar problemas relacionados ao campo educacional com base em
procedimentos tedrico e metodoldégicos adequados a sua investigagio.
Sendo assim, o aluno matriculado na disciplina de TCC deverd elaborar
individualmente o projeto de pesquisa cientifica, buscando delinear o
problema, hipédtese, objetivos gerais e especificos, referencial tedrico e
metodoldgico, critérios de andlise dos dados obtidos, plano de trabalho e
cronograma. Ao final da pesquisa, esta deverd ser apresentada a uma banca
julgadora. O aluno poderd optar pela redagio da monografia ou artigo
cientifico. Para os alunos que optarem pela escrita do artigo, este deverd
ser submetido a uma revista e apresentar comprovante de submissao no dia

da defesa. Durante a disciplina, os alunos realizaram:

e Aprofundamento dos tdpicos referentes ao processo e ao projeto
de pesquisa; escolha do tema, problema, hipétese, objetivos, referencial

tedrico e metodoldgico e andlise de dados;

e Aulas sobre diferentes abordagens de pesquisa: pesquisa
bibliogréfica, histdrica, abordagens quantitativa e qualitativa e
diferentes instrumentos de coleta de dados, tais como: observacoes,

entrevistas, analise de documentos, entre outros;

e Elaboragao de monografia e artigo cientifico;
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e Orientagoes individuais e coletivas com a professora da disciplina

de TCC e com o respectivo orientador (a);
e Oficina de Base de dados, com a bibliotecdria da FFC;

e Oficina de ABNT, também com a bibliotecdria da FFC;

e Participagio com apresentagio do projeto de pesquisa no

Seminirio de TCC.

Cabe destacar, que durante toda a disciplina de TCC, as formas
escolhidas para o contato com os alunos foi o Classroom, e-mail

institucional e via WhatsApp.

As estratégias de ensino utilizadas para as atividades remotas foram
as aulas sincronas pelo Google Meet, no mesmo hordrio das aulas
presenciais e atividades assincronas com acesso a gravagoes e conteudos
dispostos no Google Classroom e e-mail institucional, videos com acesso
por plataformas como Youtube, slides, textos e instrugoes para realizagao

das atividades, com duracio de 120 minutos.

Em relagao ao Semindrio de TCC, este tem se configurado como
um evento anual da disciplina, mas neste ano de 2021, foi organizado pelos
membros do Grupo de Estudos em Pesquisa Pedagdgica e Cultura
Cientifica (GEPPECC). Podem participar do Semindrio de TCC, alunos
regularmente matriculados na disciplina “Trabalho de Conclusio de
Curso”, oferecida como disciplina optativa, para o 4° ano de Pedagogia.
Os membros do GEPPECC, alunos vinculados ao Programa de Pés-
Graduagio em Educacio, participaram da organizagao e coordenagao das
mesas temdticas. Essa parceria entre alunos de graduagao e pés-graduacao
¢ proficua para todos, uma vez que possibilita ao aluno de pés-graduagao
avaliar e contribuir com os pesquisadores iniciantes, no que diz respeito as

suas temdticas e objetos de investigagao.
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O Semindrio de TCC deste ano foi organizado em 6 salas
temdticas, reunindo em média 5 trabalhos. Na mesa “Educagdo Especial —

Psicologia”, as temdticas abordadas foram as seguintes:

1) “A andlise do desenvolvimento de alunos do Fundamental II com
Transtorno do espectro do autismo em tempos de pandemia segundo a

L »
visao docente”;

2) “Diretrizes legais para a educagao Bilingue de criancas surdas em fase

inicial de escolariza¢ao”;

3) “Novas perspectivas na inser¢io de pessoas com deficiéncia auditiva no

ambiente escolar”;

4) “Relagoes entre o desenvolvimento empdtico e as incivilidades no ensino

fundamental”;
5) “Teatro e surdez: revisao sistemdtica sobre o panorama Brasil e Chile”;

6) “Importincia de atividades préprias para o estddio sensério motor: Uma
pesquisa bibliografica”.

Na sala de Educacio Infantil (1) — Educacio Inclusiva, destacaram-
se as temadticas:
1) “Comunica¢io Emocional de Bebés: Reflexoes a partir de uma Gestao
Participativa”;
2) “Cuidados de rotina em turmas de criancas menores de trés anos:

situagoes potenciais de aprendizagem e desenvolvimento?”;

3) “Organizacao de préticas pedagégicas docentes na Educagdo Infantil-

»
b

Creche: uma andlise da produgao académica (2006 -2021)

4) “Educacao Inclusiva e politicas pablicas: compreendendo o seu papel

frente aos alunos com necessidades educacionais especiais”.
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A terceira sala, foi a Educacio infantil, que trouxe os temas:

1) “A Literatura Africana e Afro-brasileira em creches como combate ao
racismo e a imagem inferiorizada sobre o negro no Brasil, abrindo caminho
para uma mudanca no curriculo educacional, buscando a valorizagao do

negro’.;

2) “A organizagio espacial como potencializador do desenvolvimento

infantil”;

3) “O Desenho infantil sob a ética da sociologia da infincia: registros e
g g

culturas™;

4) “Préticas de leitura na pedagogia Freinet: o olhar de uma professora da

educacio infantil”;

5) “Cendrios da Natureza: espagos potenciais para o desenvolvimento do

jogo protagonizado na Educagio Infantil”.
Na mesa 4 destacaram-se os trabalhos no campo da Matemdtica:

1) “Andlise de artigos, dissertagbes e teses sobre o tema de

proporcionalidade nos anos iniciais do ensino fundamental”;
2) “O Ensino de Matemdtica na Educacao de Jovens e Adultos”;

3) “Os desafios enfrentados por professores dos anos iniciais no ensino de

Matemdtica sob a perspectiva de inclusao”.;

4) “Associa¢ao de alunos como instincia de organizagao discente nas

escolas normais”.

Temdticas relacionadas a gestao escolar foram reunidas na mesa 5,

intitulada “Gestao — Politicas Publicas — Democracia Escolar — Ciéncia”:
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1) “Avaliagdo das condigdes estruturais das escolas piblicas estaduais da
cidade de Marilia como subsidios para a Reforma do Ensino Médio (lei

13.415/2017);
2) “Democracia escolar segundo Celestin Freinet nos tempos atuais”;

3) “Perfil dos estudos sobre Natureza da Ciéncia no Ensino Fundamental:
uma pesquisa Bibliogréfica”;
4) “Perfil dos estudos sobre raciocinio cientifico na Educacio Infantil a

partir da andlise das bases de dados internacionais”;

5) “Politicas Publicas e avaliagao da aprendizagem na EJA: estudo

exploratério em um municipio do interior paulista”.

Por fim, a mesa 6 intitulada: Alfabetizagio — Formacio de

Professores — Produgao Académica, que reuniu os seguintes projetos:

1) “A contribui¢do do arquivo pessoal da Professora Maria do Rosdrio

Longo Mortatti para produgio académica”;
2) “Alfabetiza¢io de criangas Letas em Varpa Estado de SP”;

3) “Formacio de Professores na perspectiva de Elie Bajard - Educagio

Infantil”;

4) “Formagio de Professores- Perspectiva de Elie Bajard na Educagio

Fundamental”;

5) “Freinet e a alfabetizagio de criangas: um estudo sobre as pesquisas

desenvolvidas na 4rea”.

Todas as apresentacoes foram realizadas pelo Google Meet. A
programagao, contendo os trabalhos, com dia, hordrio e link das salas foi

disponibilizado na sala do Classroom e também por whastApp, no grupo

da sala de TCC.
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Foi uma atividade muito enriquecedora para os alunos de
graduagio, pois essa é a Unica atividade que favorece a apresentacio dos
trabalhos para uma mesa avaliadora, antes da defesa dos trabalhos. Além
disso, esses alunos recebem contribui¢oes dos pés-graduandos e docentes
sobre suas pesquisas, podendo acatd-las ou nio. Cada participante recebe

também um certificado de apresentagio de projetos no Semindrio de TCC.

No segundo semestre trabalhamos com a disciplina de
“Metodologia e pritica do trabalho pedagégico: arte e movimento”. Esta
disciplina é oferecida no segundo semestre do quarto ano do Curso de
Pedagogia, apenas para o Aprofundamento em Educagao Infantil. Diversas
foram as discussoes sobre o papel da Arte no curso de Pedagogia e sobre a
possibilidade de esta disciplina fazer parte do corpo do curso, dentro da
perspectiva das disciplinas de “Contetido, metodologia e priticas de
ensino”, oferecidas no terceiro ano do Curso de Pedagogia em relagio a
diversas dreas do conhecimento, como Lingua Portuguesa, Matemdtica,
Ciéncias, Hist6ria e Geografia, Literatura Infantil, etc. Mas a disciplina
sempre permaneceu na Habilitacido em Educagiao Infantil e depois no
Aprofundamento em Educacio Infantil. Sendo assim, apenas alunos e
alunas que optarem pelo aprofundamento terdo o direito de cursar a

disciplina.

Nas aulas presenciais trabalhamos com atividades teéricas e com a
prética de “oficinas artisticas” dentro das variadas linguagens da arte. O
Referencial Curricular Nacional para a Educagio Infantil (1998) traz, em
seu volume 3, intitulado “Conhecimento de Mundo”, trés campos dentro
da Arte: Musica, Artes visuais e Movimento/danga. Nao hd referéncia, por
exemplo, ao Teatro. Lembramos que em documentos oficiais como os
ParAmetros Nacionais para o Ensino de Arte (1997), hd quatro linguagens
principais: Artes Visuais, Teatro, Musica e Danga. ABNCC (2018) amplia
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a discussao, como o campo “artes integradas”, para além destas, jd citadas.
O Referencial Curricular Nacional para a Educagio Infantil propoe
também que o trabalho seja desenvolvido de acordo com a triade “criagio,
apreciagao e reflexao”, abordagem conhecida como “triangular”, adaptada
no Brasil pela arte-educadora Ana Mae Barbosa (1978) um dos nomes

mais conhecidos e respeitados no campo da Arte no Brasil.

Desta forma cabe ao professor de Arte estimular os processos de
criagdo e experimentacao artistica de seus alunos nos diversos campos da
Arte, leva-los a conhecerem artistas, autores, tedricos e analisarem suas
obras. Dai o termo “aprecia¢do”, que Barbosa nao considera o mais
adequado, porque jd parte do pressuposto de que terfamos que “gostar” ou
necessariamente “apreciar” uma obra apenas por ela estar num museu,
galeria ou porque algum critico de arte disse ser boa. O objetivo é observar,

conhecer, justamente para que se possa “refletir” sobre a obra.

A partir da triade “criagio, apreciagio/observacio e reflexao”
desenvolvemos nosso trabalho junto a disciplina e as turmas, tanto do
diurno quanto do noturno. Uma coisa muito importante de destacar foi a
importincia que teve a Arte e as manifestagdes artisticas em tempos de
pandemia. Lives, musicas e diversas manifestagoes artisticas foram

importantes e um verdadeiro “alento” em tempos de isolamento social.

O isolamento atingiu, de certa forma, a todos, em todas as partes
do planeta, mesmo os continuaram com o trabalho presencial. Medidas de
prote¢do, fechamento do comércio, recomendagoes da Organizagao
Mundial da Satide impuseram novos ritmos as pessoas. Musicos tocaram
nas sacadas dos apartamentos de seus prédios, séries de TV sobre a
pandemia foram produzidas, as pessoas partilharam Arte das mais diversas

formas.
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No Brasil podemos dizer que a pandemia reacendeu a discussio
sobre Arte e Cultura, num pais que extinguiu o Ministério da Cultura
desde 0 ano de 2018. A cultura perdeu a pasta, se tornando secretaria de
outro ministério. Mais do que nunca, tornou-se importante falar sobre

Arte no Brasil em tempos de pandemia.

A disciplina “Metodologia e prética do trabalho Pedagégico: arte e
movimento” tornou-se também um grande desafio, tendo em vista a forma
como era desenvolvida presencialmente, como Oficinas em linguagens
artisticas e vivéncias para a transposi¢ao via ensino remoto. Optamos por
desenvolver aulas tedricas com conversas e didlogos sobre Arte, conceitos,
referenciais tedricos e documentos oficiais em metade dos encontros. Na
outra metade vivenciamos o desafio de desenvolver as oficinas via Google
Meet. Ficou acordado que as atividades assincronas oferecidas e colocadas
no Classroom seriam apresentadas de forma presencial nas oficinas. Desafio
aceito, optamos pelas seguintes oficinas: Artes visuais, com duas oficinas,
sendo uma especial sobre Fotografia; Movimento/danc¢a; Msica e Teatro,
com uma oficina de cada linguagem. Ao todo tivemos cinco oficinas de
trabalho e apresentagoes de atividades, mais os encontros para discussoes
teéricas. Como forma de avalia¢io apresentamos também um conjunto de

atividades a serem desenvolvidas. Foram elas:

1- Realizar um desenho com tema livre, com ldpis preto ou de cor. Pode

ser com giz de cera e pastel, também.
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Figura 2 - Exemplo de desenho livre com giz pastel

Fonte: Arquivo pessoal, por Ana Paula Cordeiro.

2- Realizar wuma pintura livre com tinta de pintura a dedo ou guache.
3- Colagem. Recorte pedagos de figuras humanas de papel de revistas,
folhetos de propaganda ou jornais. Ex: cabegas, pernas, bracos, tronco.
Cole apenas uma parte do corpo humano da figura na folha. Ex: apenas a
cabeca, apenas os pés. Deixe um espaco para desenhar o restante do corpo.
Se vocé colou uma cabega, deixe espago e desenhe o restante do corpo. A
ideia é misturar colagem com desenho. E também trabalhar com o corpo
humano e realizar obras inusitadas. A proposta também trabalha com a
espacialidade, a criatividade e a coordenagio motora fina.

4- Recorte e colagem com figuras variadas e justapostas. Recorte figuras
variadas e cole-as formando uma composigao.

5- Mandala. Desenhe um circulo numa folha de papel sulfite. Dentro do
circulo desenhe coisas que vocé considera boas em sua vida. Fora do
circulo, as coisas ruins do mundo, que vocé gostaria que ficassem longe de

A
voce.
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G- Junte folhas secas, sementes, flores, areia e outros objetos totalmente naturais

¢ elabore uma obra de arte em forma de quado.

Figura 3 - Obra de arte com folhas secas, sementes, flores,

i)

Fonte: Arquivo pessoal, por: Ana Paula Cordeiro.

7- Crie um instrumento musical com sucata. Ex: grios, tampinhas de

refrigerante, etc.

- um trio de imagens fotogrdficas escolhendo um entre os seguintes temas:
8- Faga um trio de ima togrdficas escolhend, 7 tes tema
<« . » <« . » YO » <« »
paisagens”; “caminhos/estradas”; roupas/acessérios”; “tons de azul”;

“cenas urbanas”; “brinquedos”.
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Figura 4 - Exemplo de cena urbana e exemplos de fotos em tons de azul

Fonte: Arquivo pessoal, por Ana Paula Cordeiro.

9- A partir de uma obra visual famosa, elabore uma releitura, guardando o

essencial da obra e introduzindo sua criatividade e individualidade.

10- Crie um pequeno mondlogo (em teatro mondlogo é uma cena de peca em
que o ator, achando-se sé, fala consigo mesmo ou se dirige ao piiblico,
expressando seus pensamentos) escolhendo um entre os seguintes temas: “sentido
da vida”; “universidade”; “prisdes”; “situacao engragada”; “felicidade”;

“quem sou eu”.
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11- Mdscaras de prato de papeldo: vocé precisard de pratos de papelao, ldpis,
tintas ou canetinhas, eldstico. Vocé pode criar carrancas, animais,
personagens, etc. E preciso medir bem a altura dos olhos, no préprio rosto
e recortar. Também ¢é preciso observar bem o furo para o eldstico, que

amarra a mascara ao rosto.

12- Pintando os sentimentos. Peca para a crianca desenhar e/ou pintar a
“felicidade”; a “tristeza”; a “dor”, o “medo” e outras emocodes e

sentimentos.

13- Desenhando com barbantes. Peca para a crianca desenhar e colar
barbantes no contorno do desenho. Pode-se pintar depois, com ldpis ou

até tinta. Pode-se também fazer com fios coloridos de la.
14- Elabore esculturas com massinha ou argila.

15- Carimbos divertidos. Elabore carimbos com algodio, rolhas, esponjas,
talheres de plistico, etc. Coloque tintas de cores variadas em uma
superficie, como um pratinho de pldstico, e, entdo, é s6 molhar o objeto e

carimbd-lo em um papel.

16- Elabore um mosaico com papel picado, sobre uma folha de sulfite ou

cartolina, caso queira fazer algo maior.
17- Crie uma coreografia, a partir de uma de suas miisicas preferidas.

18- Experimentando suportes. Usar papéis de todos os tipos, inclusive
papelao para fazer uma tela durinha. Os pincéis e lipis podem ser

substituidos por cotonetes, folhas, algodao, etc.
19- Desenbhe a sua “cidade ideal”. O que teria na cidade dos seus sonhos?

20- Com palitos de sorvetes, cola, canetinha e papel, crie figuras humanas e

lindos personagens!
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Dentre estas atividades, os e as alunos/as poderiam escolher cinco
delas para realizar seus projetos de trabalho e apresentar durante as oficinas.
O resultado foi o melhor possivel, no ano de 2020/2021! Os trabalhos
foram apresentados em aulas sincronas, on-line, na plataforma do Google
Meet. Dentre as atividades, a triade de fotografias foi a preferida e a mais
realizada. Alunas construiram instrumentos musicais, realizaram desenhos
e pinturas e uma aluna optou pela realizagio do mondélogo. Ela o
apresentou abrindo sua janela no Meet e utilizou-se, inclusive, de figurino,

cendrio e sonoplastia!

A arte foi trabalhada dentro da perspectiva de diversos autores,
principalmente da de Ernst Fischer (1971), que fala sobre sua necessidade
e seu cardter dialético, capaz de nos fazer lidar com razio e emogio,
subjetividades e objetividades, com o “belo” e 0 “feio”, com aproximacoes
e identificagdo com a obra e a ndo identificacio com o que se Vvé.
Consideramos que as plataformas como Google Meet foram essenciais
para o desenvolvimento do trabalho com arte via ensino remoto. As
atividades mais destacadas, apreciadas e realizadas foram as de Artes
Visuais. Mas consideramos que outras linguagens também puderam ser
bem desenvolvidas e realizadas, apesar das limitagdes e do distanciamento.
A mais prejudicada, nesse sentido, foram as vivéncias na linguagem da
Danga/movimento. Mesmo assim, as discussoes tedricas foram proficuas

em relagdo a este campo.

Consideragoes Finais

Nio foi e nio tem sido ficil viver e trabalhar, produzir

conhecimento e aprender em tempos de pandemia. As dificuldades sio
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muitas e na FFC-Unesp, teremos mais um semestre de ensino totalmente
remoto pela frente. Os desafios sdo grande e as incertezas quanto ao futuro,

enormes!

O que levaremos deste tempo histdrico: tivemos que, em
pouquissimo tempo, aprender coisas novas, vivenciar situagdes antes por
nés desconhecidas, lidar com o temor do contdgio pela Sars-Cov2,
dialogar, negociar, aprender juntos o manuseio de ferramentas digitais de
comunicagao, lidar com a perda de entes queridos que se foram durante a

pandemia, etc.

Enfim, tempos muito dificeis. Mas mostraram também o quanto
nés, enquanto seres coletivos e pensantes somos capazes de aprender, de
colaborar uns com os outros e de buscar solugdes para problemas graves e

complexos! Que o conhecimento e a Arte nos guiem!

Encerramos, enfim, sem pensar propriamente no fim e com muitas
incertezas quanto ao futuro. Para tais temores, podemos recorrer a poesia

e que bom que a temos.
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Maos dadas

Na3o serei o poeta de um mundo caduco.
Também nao cantarei o mundo futuro.

Estou preso a vida e olho meus companheiros.

Estao taciturnos, mas nutrem grandes

esperangas.

Entre eles, considero a enorme realidade.

O presente ¢ tao grande, nao nos afastemos.
N30 nos afastemos muito,

Vamos de mios dadas.

(Carlos Drummond de Andrade)
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