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Capitulo 2

A cultura da escola e a sensibilidade em tempos da pandemia:

condicdes e desafios da educagio para novos tempos

Manuel Jodo Mungulume

Alonso Bezerra de Carvalho

Introdugio

Com o advento da pandemia, a cultura da escola sofreu adaptagoes
inesperadas, e isso afetou de forma negativa a socializagdo e a integracio da
escola. Assim, a cultura escolar foi obrigada, além de lidar com as
complexidades jd existentes, viu -se obrigada a reinventar novos desafios
impostos pela pandemia. A sensibilidade da prdtica educativa alargou as
suas complexidades e os desafios. E nesta ordem de ideia que esta discussio
se insere, e pretende ser discutida a partir das adaptagdes que possibilitam
manter as condi¢oes e as qualidades de uma educagio que adequa aos
novos tempos. As condicoes e desafios da educagao para novos tempos
trata-se de uma reflexdo que busca alternativas e possibilidades que
mantenham a consolida¢io de uma educagao democrética e sem perder o

teor da inovagdo e da integragao social.

Tal esforco busca também delinear as possiveis configuracoes

pedagdgicas pés pandemia, com o intuito de minimizar as desisténcias dos
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alunos, uma vez que, a falta de um apoio pedagdgico especializado, pode
fazer com que essas criangas e adolescentes deixem a escola depois de pouco
tempo, ou permanecam sem progredir para os niveis mais elevados de
ensino. Isso, de certa forma, acentua a desigualdade social. Diante disso, a
educagao deve assumir uma nova postura ética e epistemoldgica para fazer
face as complexidades impostas pela crise. Portanto, a educa¢io como
sendo um instrumento para a constru¢ao do humanismo; exige-se dela
uma restruturagao e uma reorganizagao dos modelos da aprendizagem que
permitam uma instru¢ao sem a exclusao, uma vez que, a crise nao pode

impedir a democratizagio do saber.

O grande desafio da educagao pds pandemia é de construir
alternativas que possibilitem um apoio dos estados emocionais dos alunos,
torna-los inclusivos, democraticos. Este compromisso se concretiza com a
implementagdo da cultura de sensibilidade e de empatia com as camadas
sociais mais desfavorecidas, devendo a educagao se identificar e se pautar

com os direitos e com a diversidade.

Diante do exposto, o capitulo objetiva analisar o futuro da escola
dentro de um Plano de Educa¢io mais inclusivo, que continue sendo a
marca da esperanga social e que nos ajude a viver de forma harmonica e
sustentdvel. Assim, esta reflexao busca também analisar as implica¢oes da
chamada cidadania digital, avaliar seus desafios e limites, de modo a
contribuir para o delineamento do projeto de uma pritica educativa
democritica, emancipatéria e sobretudo estabelecer uma articulagao nio
somente com 0s anseios tecnolégicos, mas que atinja as dimensées de uma
aprendizagem significativa e afetiva dos adolescentes e jovens que, de certa

forma perderam a relago e integragio que tinham no convivio escolar.

Por fim, o trabalho far-se-4 por uma revisio bibliogréfica teérica e

prética para articular a cidadania digital dentro da educac¢io inclusiva e
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emancipatéria. E nesta perspectiva que o capitulo se propde a discutir, e
espera-se contribuir com novas estratégias pedagogicas para fazer face as

atuais mudancas sociais.

Covid-19 e o fracasso da cidadania digital?

Nesta discussao partimos do principio de que o espago escolar deve
garantir as relagdes e a integragao de todos, este principio viu-se desafiado
pela Covid, pois a falta das mdquinas digitais e internet deixou uma parte
da sociedade sem acesso ao processo educativo. Portanto, a praxis educativa
deve ser construida na base de uma educagio que engloba a todos como
preza a declaragaio Mundial de Educacio para todos. Vivemos num
contexto social em que a cidadania digital estd longe de satisfazer a todos,
e possibilitar as condi¢oes de permanéncia de todos. Embora que se note a
importincia da combinagio de processos educativos com as tecnologias
digitais, ainda assim, precisamos refletir em torno da sua capacidade de
inclusdo, e a0 mesmo tempo reconhecermos a sua importincia de uma
educagao inovadora por meio da cidadania digital como uma estratégica

pedagdgica.

As tecnologias ampliam as possibilidades de pesquisa, autoria,
comunicagdo e compartilhamento em rede, publicagao, multiplicagio
de espacos e tempos; monitoram cada etapa do processo, tornam os
resultados visiveis, os avancos e as dificuldades. As tecnologias digitais
diluem, ampliam e redefinem a troca entre os espacos formais e
informais por meio de redes sociais e ambientes abertos de
compartilhamento (MORAN, 2018, p. 53).
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Numa era como a nossa em que a sala de aula passa a ser virtual,
podemos olhar a cidadania digital como uma alternativa plausivel, porém,
devemos questionar as condigoes e os limites que ela traz para a camada
social desfavorecida, ou seja, a cidadania digital coopera com os

pressupostos da educagio inclusiva?

De acordo com a declara¢io mundial sobre a educagao para todos,
pressupde-se que a educagdo deve satisfazer as necessidades bdsicas de
aprendizagem para todos, entretanto ¢ nesta premissa que a cidadania
digital encontra o seu impasse ou limite, ou seja, pois ela no garante as
metas de uma educagao emancipatéria e democrdtica, isto é, as tecnologias
digitais impossibilitam a emancipa¢io de educagao que englobe e satisfaca
a todos, ou seja, o teor primordial da educagio deve ser, seguir o que foi
plasmado pela declaragao sobre a educagio para todos; também as escolas,

na sua funcio social, devem orientar-se para a educacio inclusiva, pois,

[...] constituem os meios mais capazes para combater as atitudes
discriminatdrias, criando comunidades abertas e soliddrias,
construindo uma sociedade inclusiva e atingindo a educacio para
todos; além disso, proporcionam uma educagio adequada & maioria
das criangas e promovem a eficiéncia, numa dtima relagio custo-

qualidade, de todo o sistema educativo (UNESCO, 1994, p. 4).

Esta ideia é baseada no principio da educagdo, enquanto direito
humano fundamental, e é a mais importante chave para a redugao da
pobreza e para se alcangar um desenvolvimento social democrdtico e
harménico. Portanto, a educagio permite que cada individuo possa
assumir a responsabilidade pelo seu destino e contribuir para o progresso

da sociedade em que se insere, uma vez que lhe dd meios para participar
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no processo do desenvolvimento de forma responsivel, quer como

individuo, quer como elemento dessa comunidade (IPAD, 2008, p. 3).

Diante do exposto, queremos discutir, analisar e questionar o
futuro da escola dentro de um Plano de Educag¢ao mais inclusivo, de modo
que continue sendo a marca da esperanca social e humana e que nos ajude
a viver de forma social e equilibrada. A pandemia trouxe mudangas no
cotidiano e na cultura escolar e tais mudangas afetaram de forma
significativa as vivéncias e os modelos de aprendizagem, e principalmente
quebrou-se a interagdo dos alunos, que é um dos fatores importantes que
contribui no processo que auxilia para o desenvolvimento do ensino-
aprendizagem. O processo da interacao dos alunos no espago escolar
favorece e fortalece o seu potencial de modo a construir a prépria
consciéncia critica e participativa, a partir do momento em que a interacio

¢ um exercicio para a inser¢ao da argumentagio.

Com o advento da covid-19, as escolas viram-se obrigadas a
recorrer as tecnologias digitais como mecanismo ou alternativa da
obtengao de ensino afetivo mas tal estratégia suscita implicagoes e
problemadtica da exclusio social através da utilizagio tecnologia digital e de
certa forma minimiza o esfor¢o da promogao da inclusio educativa, e se
configurando desta forma como um ato de violéncia simbdlica, que se
manifesta de forma suave, insensivel, invisivel a suas préprias vitimas, que
se exerce essencialmente pelas vias puramente simbélicas da comunicagao
e do conhecimento (BOURDIEU, 2012, p. 7). Neste sentido, a prdtica
educativa precisa descobrir e reconhecer a instincia afetiva da relagao social
e cultural como ocasiao tnica de apreender a légica da dominagao, como

aponta, Bourdieu:
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[...] exercida em nome de um principio simbélico conhecido e
reconhecido tanto pelo dominante quanto pelo dominado, de uma
lingua (ou uma maneira de falar), de um estilo de vida (ou uma
maneira de pensar, de falar ou de agir) e, mais geralmente, de uma
propriedade distintiva, emblema ou estigma, dos quais o mais eficiente
simbolicamente ¢ essa propriedade corporal inteiramente arbitrdria e

nao predicativa que ¢ a cultura digital (BOURDIEU, 2012, p. 8).

A Covid-19 se configura como grande desafio para as politicas e
gestdo educativas, mas isso niao pode, de forma alguma, acentuar a
descriminagao social, entre o acesso a cultura digital e a auséncia dela. O
ato educativo deve assumir compromisso com os novos paradigmas
emergentes de modo a encontrar espago para que, as tecnologias digitais

sejam uma prdtica acessivel e abrangente.

Portanto, o processo de reflexdo sobre a cidadania digital traz a
tona a realidade dos seus limites, uma vez que vivemos num pais em que
uma parte da sociedade nio tem acesso da comunicag¢io digital e se tiver,
ainda nao oferece as condigoes esperadas para gerar uma aprendizagem
digna e significativa. E dentro dessas limitagdes, espera-se que as escolas
retnam um planejamento de agées para construir o desenvolvimento de
uma educagio que mobilize conceitos, habilidades e préticas cognitivas
socioemocionais para o exercicio pleno de uma cidadania ativa e

interventiva.

O conceito da cidadania digital além de conter limitagoes, também
estd em evolugao, enfrentando um conjunto de desafios que exigem a sua
redefini¢ao. Problemadticas, j4 apontadas como, a exclusio digital, auséncia
dela e a falta da mao de obra qualificada, tudo isso geram o impacto

cultural da Sociedade de Informagio, que sao centrais para a compreensio

das mudangas estruturais em curso (ALVES; MOREIRA, 2004, p. 36).
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Outro potencial desafio que envolve a cultura digital é o fato das
aprendizagens voltadas a uma participagao mais consciente e democrdtica,
e que produza uma aprendizagem ativa por meio das tecnologias digitais.
A revolugio digital e dos avangos do mundo digital na sociedade
contemporanea, nao podem perder a constru¢io de uma atitude critica,

ética e responsdvel em relagao a multiplicidade de ofertas digitais.

Apesar das limitagdes e os desafios que acompanham a cultura
digital, também ¢é imperioso reconhecer a sua relevancia, pois vivemos num
contexto em que a cultura juvenil estd intrinsecamente relacionada com a
cultura digital, este fato torna imprescindivel ampliar e aprofundar as

aprendizagens construidas na base das tecnologias digitais, como aponta a

BNCC:

[...] o foco passa a estar no reconhecimento das potencialidades das
tecnologias digitais para a realizacio de uma série de atividades
relacionadas a todas as dreas do conhecimento, a diversas préticas
sociais ¢ ao mundo do trabalho. Sdo definidas competéncias e
habilidades, nas diferentes dreas, que permitem aos estudantes buscar
dados e informagoes de forma critica nas diferentes midias, inclusive as
sociais, analisando as vantagens do uso e da evolugio da tecnologia na

sociedade atual, como também seus riscos potenciais (BRASIL, 2017,

p. 474).

Desta forma, a cidadania digital é uma estratégia pedagdgica que
estd inserida na cultura digital, nao somente como consumidores, mas se
engajando cada vez mais como dinimica inovadora e educativa. Uma das

estratégias pedagdgicas para novos tempos é de apropriar-se das linguagens
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da cultura digital para contribuir e produzir contetido para o letramento

em diversas 4reas do conhecimento’.

A qualidade da educag¢ao em tempos da pandemia: Desafios para o

desenvolvimento das competéncias de aprendizagem (de forma virtual)

Perrenoud (1999, p.16) parte do principio de que desenvolver as
competéncias nao ¢ um papel exclusivo ou hegeménico da escola, pois, o
desenvolvimento das competéncias trata-se da capacidade de “[...]
mobilizar um conjunto de recursos cognitivos (saberes, capacidades,
informagdes etc.) para solucionar com pertinéncia ou eficdcia, uma série
de situagoes”. E isso nao acontece unicamente no espago escolar, pois
segundo o autor, afirmar que cabe a escola desenvolver competéncias, seria

confiar-lhe monopdlio.

O autor destaca as competéncias nio como um caminho, mas
como um efeito adaptativo do homem s suas condi¢oes de existéncia.
Desse modo, cada pessoa, desenvolve as competéncias de maneira
diferente, desde que sejam suficientes ou necessdrias para a realizacio de
suas tarefas, bem como para a resolugio dos problemas cotidianos com

maior eficicia.

Diante disso, como garantir o desenvolvimento das competéncias
no ensino remoto? Como atingir as dimensoes especificas de aprendizagem
de cada aluno, na era remota? Essas perguntas constituem mais um desafio

para responder aos indicadores de qualidade de ensino, que se encontra

7 A cidadania digital é uma forma de mobilizar priticas das tecnologias digitais de diferentes
linguagens, midias e ferramentas digitais para expandir as formas de produzir sentidos (nos
processos de compreensdo ¢ producdo), aprender e refletir sobre o mundo e realizar diferentes
projetos autorais (BRASIL, 2017, p. 87).
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cada vez mais devassada. Discutir ou avaliar a qualidade de ensino em
tempos de pandemia, se torna assim, um dos objetivos para apontar
estratégias educacionais, para os novos tempos. Portanto, os Indicadores
de Qualidade na Educagio foram criados para ajudar a comunidade escolar
de modo a avaliar e melhorar a qualidade da prética escolar (BRASIL,

2013).

Tal objetivo compreende atualmente examinar os pontos fortes e
racos da escola, ou seja, a escola tem condigdes para oferecer um ensino
fi d 1 la t dig f
que oferegcam uma aprendizagem significativa voltadas para a resolucao de

problemas relativos a superagio de uma situagio, como, por exemplo,

[...] saber guiar-se no caminho de volta para casa a partir de um ponto
de referéncia, o que mobiliza competéncias de reconhecimento ou
mapeamento espacial; saber lidar com as dificuldades infantis, o que
aciona competéncias pedagdgicas; saber construir ferramentas, o que

estimula competéncias matemdticas e légicas, entre outras®.

O ensino remoto traz novos desafios e novos questionamentos para
a teoria da aprendizagem significativa’, pois a exposi¢do remota pode ser
ineficiente para atingir as dimensoes especificas de cada aluno. Portanto,
estamos a caminho de um oficio novo, cuja meta é antes fazer aprender do
que ensinar. A abordagem por competéncias junta-se as exigéncias da

focalizagao sobre o aluno, e dos métodos da aprendizagem significativa.

8 Philippe Perrenoud (1999) e a Teoria das Competéncias. Disponivel em:
heep://www2.videolivraria.com.br. Acesso em: 22 out. 2021.

? A aprendizagem significativa ocorre quando a nova informagao se ancora com os novos conceitos
relevantes preexistentes na estrutura cognitiva de quem aprende. Portanto, a aquisi¢io de conceitos
torna-se, entdo, largamente uma questio de assimilacio (MOREIRA, 1982, p. 31).
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[...] considerar os conhecimentos como recursos a serem mobilizados;
trabalhar regularmente por problemas; criar ou utilizar outros meios
de ensino; negociar e conduzir projetos com seus alunos; adotar um
planejamento flexivel e indicativo e improvisar; implementar e
explicitar um novo contrato diddtico; praticar uma avaliagio

formadora em situagio de trabalho; dirigir-se para uma menor
compartimentagio disciplinar (MEIRIEU apud PERRENOUD,
1990, p. 57).

Assim, as novas metodologias exigem saber comunicar, raciocinar,
argumentar, negociar, organizar, aprender, procurar informagoes,
conduzir uma observagdo, construir uma estratégia, tomar ou justificar
uma decisao (PERRENOUD, 1999). Esta ideia ¢ de igual modo
compartilhado pela BNCC (2017), ao adotar o enfoque das decisoes
pedagdgicas que devem incidir para o desenvolvimento de competéncias.
Portanto, a BNCC, ao definir as competéncias, como mobilidade
cognitiva, reconhece que a “[...] educagdo deve afirmar valores e estimular
agoes que contribuam para a transformacao do aluno que deve tornar-se
sujeito socialmente ativo e interventivo”. Por meio disso, a BNCC destaca

que o aluno ainda deve desenvolver,

[...] conhecimentos, habilidades, atitudes e valores e, sobretudo, do que
devem “saber fazer” (considerando a mobilizagio desses conheci-
mentos, habilidades, atitudes e valores para resolver demandas
complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do
mundo do trabalho), a explicitagio das competéncias oferece

referéncias para o fortalecimento de acoes que assegurem as

aprendizagens essenciais definidas na BNCC (BRASIL, 2017, p. 13).
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Desta forma, cada comunidade escolar tem autonomia para
refletir, propor e agir na busca da qualidade da educacio que desenvolva
tais competéncias esperadas. A educagio para os novos tempos exige que
cada professor ou professora desenvolva dinidmicas e criatividades
necessdrias para mobilizar pais, alunos, professores e funciondrios para o

debate educativo.

E nesta perspectiva que a préxis educativa deve valorizar os papéis
sociais desempenhados pelos alunos, para além de sua condigio de
estudante, e qualificar os processos de construgao de sua personalidade

ética bem como seus projetos de vidas.

A missao da educagio é de promover a aprendizagem colaborativa,
este é sem duivida um dos maiores desafios da aprendizagem virtual que é
de desenvolver nos estudantes a capacidade de trabalharem em equipe e
aprenderem com seus pares as dimensoes do saber ser, do saber-fazer, e do
saber viver juntos, pois, estes constituem segundo Delors (1998) os quatro
aspectos, intimamente ligados, de uma mesma realidade da condicio

humana.

Experiéncia vivida no quotidiano, e assinalada por momentos de
intenso esforco de compreensio de dados e de fatos complexos, a
educacio ao longo de toda a vida é o produto de uma dialética com
vérias dimensoes. Se, por um lado, implica a repeti¢io ou imitagio de
gestos e de prdticas, por outro é, também, um processo de apropriacio
singular e de criacio pessoal. Junta o conhecimento nao-formal ao
conhecimento formal, o desenvolvimento de aptidées inatas a

aquisi¢do de novas competéncias (DELORS, 1998, p. 107).
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Estes devem ser a meta e o esfor¢o da praxis educativa, uma vez
que a educacio também traz alegria da descoberta, experiéncias singulares
que impactam e complementam as relagdes sociais. Assim, a prdtica
educativa deve valorizar a diversidade e vivéncias culturais e apropriar-se
de conhecimentos que possibilitam entender as relagoes e interagoes

humanas.

O impacto da pandemia na educagao inclusiva: Abordagem da

democracia inclusiva

Uma das dreas da educagio que foi diretamente afetada pela
pandemia é a questao da educagio inclusiva. Para fazer face o processo de
ensino e aprendizagem tornou-se cada vez mais decisivo e necessiria o
exercicio das tecnologias digitais. E neste contexto que surge a preocupagao
com a designada “exclusio digital”, um ato que pode colocar em xeque a

democracia plena.

De acordo com Alves e Moreira (2004), o uso das tecnologias na
educagdo traz algumas limitagdes significativas para grupo especifico a
diversos niveis: de motricidade; de visao; de audigdo; de expressao oral e

escrita; de memorizagao, de concentragio e de percepgio da realidade.

Portanto, segundo estes autores, as limitagdes digitais, incluem
ainda os cidadios com condigio fisica fortemente debilitada, seja por
motivos de idade, doenca ou outros. Todas estas pessoas encontram
dificuldades especificas para este tipo de modalidade, e que na ética deles

devem ser consideradas.
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No combate 3 exclusio digital, a literacia é um fator essencial, uma vez
que o mero acesso as T1C de nada servird se as pessoas nao possuirem
as qualificacoes necessdrias para as utilizar de forma eficiente. Dada a
velocidade de evolugio das TIC, a aprendizagem continua ao longo da
vida torna-se também uma condigio necessdria para acompanhar a

evolugio tecnolédgica (ALVES; MOREIRA, 2004, p. 46).

Estas obrigagdes devem garantir o dominio de uma
telecomunica¢do democrdtica sem prejudicar os interesses da educagao
inclusiva, uma vez que, os marcos legais que embasam a educagio para
todos, reconhecem a educagao como direito fundamental compartilhado e
incentivado com a colaboragao da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua

qualificagao cultural e social.

A func¢io social da educagio democracia, deve pautar-se pela
inclusdo social compreendendo a identidade humana em todas as suas
dimensoes, pois, estes sdo principios e valores assentados na democracia,

na igualdade e no bem-estar social.

E nesse contexto em que a BNCC afirma, de maneira explicita, o
seu compromisso com a educagio, reconhecendo a forma¢io humana em
todas as suas dimensoes, intelectual (cognitiva) ou a dimensao afetiva. Isso
significa, ainda, assumir uma visao plural e singular da educagao

considerando os aspectos de sujeitos na aprendizagem. Deve-se,

[...] promover uma educagio voltada ao seu acolhimento,
reconhecimento e desenvolvimento pleno, nas suas singularidades e
diversidades. Além disso, a escola, como espago de aprendizagem e de

democracia inclusiva, deve se fortalecer na prdtica coercitiva de nio
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discriminagio, ndo preconceito e respeito as diferencas e diversidades

(BRASIL, 2017, p. 14).

E este acolhimento que a educagao virtual deve ter em consideragao
para manter intacta as dinimicas da educagio inclusiva, pois o seu
desenvolvimento da educagio por meio tecnoldgico, impde desafios a

certas camadas sociais e limita o efeito da educagio inclusao.

A escola que acolhe também emancipa, como processo da
construgdo de seu projeto de vida, promovendo a tolerdncia as
comunidades locais e globais. Portanto, a educagio inclusiva além de
promover o saber democritico, também deve promover a cidadania ativa
como medidas concretas para facilitar o acesso dos cidadaos a informagao,
a participagio e desta forma fortalecer a educagao. A concretizagao desse
principio pode ser promovida por uma educagao emancipatéria, inclusiva
e democrdtica. Assim, a educagao para novos tempos deve criar condicoes
para uma formacio abrangente com ferramentas de informacio e de
capacidade para avaliar o seu desempenho no fortalecimento das suas

relagoes com o tecido social.

O discurso de que o uso da tecnologia na educagio limita os
pressupostos pedagdgicos da educagio inclusiva nao se trata de uma
dentincia dos maleficios das novas tecnologias, mas sim, trata-se de um
alerta de que a cidadania digital deve englobar a participacio de todos no

processo. Contudo, precisamos tomar cuidado para que,

Neste mundo globalizado pelo fendémeno digital e da democracia
electrénica, somos incentivados a transformar os avancos técnicos em
bem-estar humano, pelo sucesso de uma verdadeira cidadania virtual.

Uma cidadania virtual onde as tensoes estio muito presentes. da
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Internet (redes, servidores e computadores) e nas capacidades
necessdrias para usar a Internet que nio sé tém feito aumentar ainda
mais o fosso entre as nagoes como provocado uma alegada exclusio

digital (ALVES; MOREIRA, 2004, p. 73).

Assim se explica que a Internet seja elogiada e amaldicoada, e tida
como necessdria e até inevitdvel, mas também vista como uma construcio
demasiado dispendiosa para o desenvolvimento moderno e até como fonte
de novas desigualdades. Desigualdades no acesso a educacio por falta

desses meios tecnolédgicos (ALVES; MOREIRA, 2004). Sio estes fatores

que podem minar o exercicio democrdtico, pois, a democracia,

[...] é um processo diniAmico, ameacado, constantemente, pelo menor
desequilibrio social, a0 mesmo tempo alimentado, constantemente,
pelos esforgos, a imaginagio e a inovagio. Nesse ponto estd sua
superioridade com relagdo a outras formas de governanca: é o dnico
sistema politico capaz de corrigir as suas préprias disfungoes

(MATSUURA, 2002, p. 226).

O aprimoramento do uso das tecnologias deve sempre incidir com
os pressupostos de uma educagao democrdtica e inclusiva. Portanto, a
educagdo inclusiva se configura como uma abordagem compreensiva e
holistica, envolvendo todos as esferas sociais e educacionais e os varios
agentes de socializacdo, inclusive as organizagbes comunitdrias, em um
processo de participagio de uma democracia plena e efetiva

(MATSUURA, 2002).
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Consideragoes finais

A crise proporcionada em virtude da Covid-19 ocultou a cultura
da escola, e implantou o medo ao desconhecido abalando sobretudo a
sensibilidade estética do processo de ensino e aprendizagem. Este capitulo
procurou discutir alguns dos desafios e implicagdes da cultura digital,

demarcando as implicagoes da cidadania digital na educacio inclusiva.

As incidéncias do mundo virtual influenciam o comportamento
social e limitam sobretudo a camada social mais desfavorecida, o que pode
ser um perigo eminente para uma educa¢do democritica e abrangente.
Portanto, o progresso da cidadania digital contém duplo olhar, por um
lado benéfico para os que dominam e manuseiam bem e por outro lado,
tensoes entre os que nao dominam e falta de acesso facilitado dessas
tecnologias. Embora haja esse duplo olhar, isso nio minimiza a
importancia da utilizacao das tecnologias digitais, pois se configuram como
instrumentos e estratégias pedagbgicas fundamentais para o

compartilhamento de informagdes.

O projeto educativo como pratica democritica deve reforgar o
dominio da cultura e adotar os mecanismos da cultura digital sem perder
de vista os pressupostos pedagdgicos de uma educagio inclusiva e
emancipatéria. Esta é a proposta que este trabalho se propds em discutir
e enfatizar a ideia de que os novos tempos educativos devem trazer
equilibrio para alcangar uma aprendizagem dignamente significativa.
Portanto, as ferramentas utilizadas na cidadania digital oferecem
possibilidades para a mobiliza¢ao das préticas de linguagem comunicativa

e educacional.
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Constatamos nessa discussao que o grande desafio da cidadania
digital ¢ de promover uma educagio que demostre as dimensées técnicas,
criticas, criativas, éticas e sobretudo estéticas, ou seja, garantir no processo
de ensino-aprendizagem as competéncias bdsicas e especificas para que o
aluno consiga compreender e produzir sentidos, de maneira critica, criativa

e interventiva.

Para tanto, é necessdrio nio somente possibilitar aos estudantes
explorar interfaces técnicas, mas promover e construir a visao do mundo
baseado na cultura digital que refor¢a as novas formas de socializagao e, até
mesmo, novas definicdes de identidade individual e coletiva. Assim, a
utiliza¢ao de novas tecnologias digitais deve consolidar o aprimoramento
do conhecimento, capaz de flexibilizar o desenvolvimento da autonomia
moral e intelectual. Por fim, a préxis educativa deve sempre contribuir para
um saber democrdtico, ético, ¢ harmonico e garantir um olhar de esperanga
sem perder de vista as dimensées axioldgicas, inclusivas e emancipatdrias,

promovendo desse modo o valor social humano.
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