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CONSTRUCAO DE AMBIENTES DIGITAIS DE APRENDIZAGEM:
CONTRIBUICOES PARA A FORMACAO DO PROFESSOR

Klaus Schliinzen Junior

1 INTRODUCAO

Ao iniciarmos este texto, cuja proposta ¢ discutir a presenga das
Tecnologias de Informacio e Comunicagio (TIC) no contexto educacional
inclusivo, a questao que comparece é: formamos professores para o uso das
TIC no contexto educacional inclusivo? A resposta para esta pergunta nao
encontra respaldo nos cursos de formagao inicial de professores, embora
encontramos iniciativas em cursos de formacio continuada, muitas delas
com o apoio dos 6rgaos ptblicos competentes.

Considerando a relagio entre TIC e educagio inclusiva,
podemos encontrar uma outra pergunta: o que hd de comum entre TIC
e Educagao Inclusiva? Para responder, ¢ importante dizer que tecnologia
e inclusao estabelecem um didlogo favordvel para avancos educacionais,
pois representam elementos catalisadores de mudancas na escola. Tanto as
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tecnologias, como a construgao de uma escola inclusiva representam fatores
que provocam desequilibrios entre todos os agentes do contexto escolar,
principalmente entre professores, gestores e seu corpo administrativo.

O estabelecimento de fatores desencadeadores de transformagoes
na escola encontram reflexos diretos no processo de formagio dos
professores, pois colocam em destaque as suas deficiéncias. O que faremos
com a tecnologia na escola e os movimentos inclusivos que caracterizam
uma sociedade contemporanea mais justa e igualitdria?

A inclusao ¢ entendida aqui como o processo por meio do qual a
escolaeasociedade buscam valorizar as diferengas das pessoas, reconhecendo
suas habilidades, reestruturando a sua organizagio e utilizando diferentes
recursos para o afloramento de potencialidades. Por sua vez, esses recursos
representados pelas TIC potencializam e favorecem a inclusao. Entretanto,
os professores que nio sao formados para esse cendrios, questionam: mas
como usar esses recursos em ambientes de aprendizagem?

Segundo Moraes e Valente (2008), a construgao do conhecimento
depende do que somos capazes de ver, de perceber, de interpretar, de
construir, de desconstruir, e reconstruir o conhecimento como a realidade.
Portanto, se o processo de formagao de professores nio contempla essa
percepgao, essa interpretacio, essa construgdo e (de) reconstrugio, como
podemos esperar que a escola utilize as TIC para o favorecimento de uma
escola verdadeiramente inclusiva?

A formagao inicial do professor ¢ o elemento chave e estratégico
para a constru¢io, inovagao e melhora da qualidade de qualquer contexto
educacional inclusivo.

O papel do professor e a sua redefinigiao, devem ampliar suas
competéncias para lidar com as transformagoes da Ciéncia e da Tecnologia.
Esses sao um dos grandes desafios a serem superados, associados a capacidade
de planejar e desenvolver no alunado as competéncias relacionadas a
uma cultura audiovisual, digital e inclusiva que assegurem um nivel de
alfabetizacao digital e de cultura inclusiva. Além disso, saber integrar e
usar pedagogicamente as TIC em sua prética profissional, de maneira a
impregnd-la em suas agoes docentes, da mesma forma como as tecnologias
estdo impregnadas em nosso cotidiano.
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As TIC supoem uma particular linguagem ou um sistema de
representacio diferente daquele que o professor estd habituado. Como toda
linguagem, ela se adquire por meio do uso em situagoes sociais, mediante a
tarefas dirigidas a metas (COLL; MONEREO, 2008). Diante da distincia
que existe entre o que o futuro professor supostamente aprende na sua
formacio docente relacionada ao uso das TIC, percebe-se as dificuldades
que este futuro professor terd quando em agao profissional nas escolas. Uma
vez que estard diante de um grupo de alunos que aguarda por conhecimento
a ser construido individualmente e coletivamente por meio de estratégias
pedagdgicas que consideram o contexto e prdticas sociais e que usam a
tecnologia na sua vida cotidiana. Infelizmente, a linguagem das TIC lhe ¢é
praticamente desconhecida no seu uso pedagdgico e/ou negada na formagio
inicial. A pergunta que fica é: Como este futuro professor podera estabelecer
um uso adequado das tecnologias na escola se em seu processo de formagio
nao encontra subsidios tedricos e praticos para suas atuagao docente?

O que se identifica também como grave é que este cendrio nio
¢ peculiar de paises com condigdes socioecondmicas ruins. A situac¢io de
formacido do professor e os resultados que ela gera quanto ao uso das TIC
na educaciao sio muito semelhantes nos EUA, na Suécia, na Dinamarca, na
Finlandia, naNoruega, no Canadd, entre outros (COLL; MONEREO, 2008).
Em todos se observa o uso periférico das TIC. Em paises iberoamericanos,
por exemplo, a situagdo é a mesma, diferindo apenas das condigoes menos
privilegiadas de tecnologia e de conexao a rede mundial Internet.

O outro argumento muito utilizado por professores é de que a
tecnologia estd ainda muito distante da escola, principalmente em paises
com condigbes socioecondmicas e politicas menos favorecidas. Este
fundamento nao se sustenta diante dos constantes avangos tecnolégicos,
frente a uma sociedade cada vez mais em rede, na qual percebemos um
forte movimento de integracio de midias. O maior exemplo integrador
encontramos com a disseminacio de telefones celulares em camadas mais
populares. Considerando-se o barateamento dos custos de conexdo e os
recursos de computagio mével, cada aluno em um futuro nio muito
distante terd um computador conectado a rede internet e de uso pessoal.
Portanto, o panorama se apresenta preocupante diante da situagio que se
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encontra o professorado frente a sua formacao e as perspectivas de uso das
TIC na escola.

Por sua vez, a incorporagao das TIC em sala de aula nio ¢ em si
mesma um fator de transformacio e inovag¢ao das préticas educativas, mas as
experiéncias vivenciadas atualmente tornam evidente a prética inadequada
do professor. Assim, destaca-se a importincia de rever o processo formativo
do professorado para que haja uma mudanga no uso das TIC em contextos
escolares principalmente inclusivos, para um aprendizado condizente aos
Novos tempos.

Para Sigalés (2008), os professores tendem a fazer uso das TIC
de acordo com sua concepgao e pensamento pedagdgico e sua visao
do processo de ensino e aprendizagem, com ou sem o uso dos recursos
tecnoldgicos. Neste caso, em relagio ao uso das TIC, a preocupagio que
apresentamos ¢ pertinente, dedicada a uma necessidade emergencial de
repensarmos o processo de formagao de professores. A responsabilidade
por este processo deficitdrio recai em sua grande maioria as instituicoes de
ensino superior que admitem que é preciso estabelecer mudangas, porém
poucas conseguem realiza-las frente a um curriculo tradicional e fortemente
teérico, a um corpo docente de ensino superior resistente as tecnologias e
a uma estrutura académica e de espaco desfavordvel.

Estamos muito longe das competéncias estabelecidas pela Unesco,
(2008):
- Competéncias instrumentais informadticas e inclusivas;
- Competéncias para o uso diddtico da tecnologia;
- Competéncia para docéncia virtual;
- Competéncia sociocultural;
- Competéncias comunicacionais por meio das TIC.

Elas indicam que ¢é preciso melhorar a prética docente em todas
as dreas de seu desempenho profissional, combinando competéncias em
TIC com inovagdes pedagdgicas, planejamento escolar e organizagao

dos ambientes de aprendizagem. Estas competéncias visam melhorar as
estratégias de ensino e transformar o professor em um lider de inovacio
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dentro de suas respectivas institui¢des e, por consequéncia, um docente
que busca uma escola mais inclusiva e, por sua vez, mais justa.

Diante desse cendrio, como podemos encontrar solugdes que vao
ao encontro do desenvolvimento das competéncias indicadas acima? A
resposta para essa questao pode ser encontrada nas mudangas no processo
de formagio inicial de professores e na construgido de ambientes de
aprendizagem que utilizem os recursos digitais disponiveis.

2 CONSTRUCAO DE AMBIENTES DIGITAIS DE APRENDIZAGEM

No atual contexto escolar brasileiro e mundial, diante do
desinteresse dos educadores e de sua formacao inicial deficitdria, é premente
buscarmos alternativas pedagdgicas que os auxiliem no processo de
ensino/aprendizagem de forma a construirem ambientes de aprendizagem

contextualizados e significativos (SCHLUNZEN, 2000; ALMEIDA,

2001), em uma sociedade inclusiva.

De acordo com Valente (2002) e Schliinzen (2000) a informdtica
pode ser um recurso auxiliar para a melhoria do processo de ensino e
aprendizagem, onde o foco da educagio passa a ser o aluno, construtor de
novos conhecimentos, em um ambiente contextualizado e significativo.
Esse ambiente precisa despertar o interesse do aluno e motivi-lo a explorar,
a pesquisar, a descrever, a refletir a depurar as suas ideias. Tal ambiente
propicia a resolu¢iao de problemas que nascem em sala de aula e cujos
alunos, juntamente com o professor, decidem desenvolver, com auxilio das

TIC, atividades e/ou projetos que fazem parte de sua vivéncia e contexto
(SCHLUNZEN, 2000).

Para atender essas demandas, em 2001 o Ministério da Educacio
(MEC) do Brasil criou o projeto Rede Interativa Virtual de Educagao
(RIVED) com o objetivo de criar materiais digitais e disponibilizd-los
em um repositério, para serem utilizados pelos professores nas escolas da
rede publica. Assim, esse projeto utiliza Objetos de Aprendizagem (OA)
como ferramentas acessiveis e potencializadoras na criagio de ambientes
de aprendizagem via Web. Por OA consideramos a definicio de Wiley
(2001), ou seja, qualquer recurso digital que pode ser reusado para assistir
a aprendizagem.
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Foi por meio deste projeto que se constituiu uma equipe de
pesquisadores e alunos de graduagio e pés-graduacio na FCT/Unesp,
sendo preferencialmente alunos dos cursos de Licenciatura e da drea de
Computagao. Desde 2004 construimos OA analisando a interface e as
dificuldades encontradas para cumprir com os objetivos estruturados no
design pedagdgico, assim como apontar resultados obtidos pela aplicacio
dos OA em contextos reais, basicamente em escolas ptiblicas; em atividades
académicas de formacio de professores; ¢ no projeto para inclusio de
pessoas deficientes em contextos escolares e sociais.

O grupo da FCT/Unesp incluiu no desenvolvimento dos objetos
um importante diferencial com a preocupagio com a acessibilidade,
pautados nos dados apontam que cerca de 10% da populagao mundial é
formada por pessoas com algum tipo de necessidade especial. No Brasil,
entretanto, esse nimero ¢ um pouco maior, chegando a aproximadamente

14% (IBGE, 2000).

Os dados se tornaram mais do que uma motivagio para os
cuidado na produ¢io de um OA acessivel, com graus de flexibilidade, ou
seja, com a capacidade de adaptagio as necessidades de cada aprendiz que,
segundo Valente (1999), minimizam as dificuldades que estes possam ter
para a realizagao de suas atividades escolares e sociais.

Embora conscientes da importincia dos recursos de acessibilidade,
a0 desenvolvermos os objetos ainda percebemos uma série de complicadores
técnicos e de cardter cultural e social. Uma importante iniciativa tomada
para padroes de acessibilidade na Internet é a WAL (Web Accessibility
Initiative) da W3C® (World Wide Web Consortium), que organiza diversos
padroes para a Internet (TANAKA, 2004).

A WAI define 14 padrées de recomendagoes de acessibilidade
que devem ser seguidos para se obter um ambiente digital de contetido
acessivel. Estes padroes descrevem os cuidados necessdrios para todo tipo de
necessidade especial que uma pessoa possa ter e podem ser sintetizados nas
seguintes caracteristicas: fornecer textos equivalentes sobre animagoes, clipes
de filme, botoes, banners; controlar a ordem da leitura; fornecer controle

> A W3C é uma organizacio que define padrées de desenvolvimento para contetidos na internet.
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sobre animagoes; fornecer legendas; fornecer controle sobre o dudio; usar
cores com moderagio; dar suporte a usudrios com dificuldades de visao.

Cabe destacar que nos objetos desenvolvidos pelo grupo da
FCT/Unesp procuramos implementar todos os padroes de acessibilidade
indicados, também pautados na idéia de que o objeto é e deve ser 0 mesmo
utilizado tanto por alunos considerados normais, bem como, os com
alguma necessidade especial, concep¢io fundamentada no conceito de
escola inclusiva, de qualidade para todos (PELLANDA; SCHLUNZEN;
SCHLUNZEN, 2005). Esta concepgio vai ao encontro do que afirma
Quintana (2004) quanto ao entendimento sobre a valoriza¢ao da diferenca,
como oferecer meios a todo aluno, nao unicamente aquele com algum tipo
de necessidade, dificuldade ou deficiéncia explicita.

Portanto, ¢ importante construirmos ambientes digitais de
aprendizagem com a criagao de atividades educativas abertas ou semiabertas
e, portanto, modificdveis, configurdveis e contextualizadas. Nosso grupo
de pesquisadores tem trabalhado sob esta concepgao nos tltimos dois anos
e construido OA com estas caracteristicas, alguns com forte embasamento
em perspectivas pedagdgicas, outros com recursos de auto-configuracio
para atender a adequagao dos ambientes a necessidades e contextos dos
alunos, bem como, com abordagens pedagdgicas inovadoras.

2.1 OBJETOS COM ABORDAGENS PEDAGOGICAS DIFERENCIADAS

As atividades de investigacdo do grupo de pesquisadores da
FCT/Unesp para o projeto RIVED (LIMA et al, 2007) pautaram-se em
criar ambientes digitais de aprendizagem com vistas 4 mudanca na forma
de conceber o ensino e a aprendizagem, utilizando as tecnologias como
potencializadoras desse processo. Assim, esta tecnologia pode ser usada na
criagao de um processo educacional melhor, mais inclusivo, possibilitando
as habilidades individuais e oportunizando a construgao de um mundo
que dd um sentido maior para a vida.

Com esta perspectiva, a produgio e a disponibilizagio de
OA permitirio ao professor maiores condigées de escolha, definindo
e encontrando recursos para transformar sua pritica pedagdgica,
enriquecendo os ambientes de aprendizagem nas escolas brasileiras.
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Assim, acreditamos na integragio das midias digitais, na
cooperacdo, no didlogo e na articulagao curricular pela implementagio de
uma rede digital de compartilhamento de objetos de aprendizagem que,
pela proposta de concepgio definida no projeto RIVED, abarca vivéncias
e experiéncias na formacio de educadores e que englobam nio apenas
as dimensoées cognitivas, mas principalmente a disseminagio de uma
consciéncia social, ambiental, multidisciplinar e inclusiva.

Acreditamos nos beneficios que os OA trazem, pois é baseado
no sucesso das experiéncias jd vivenciadas pelos pesquisadores e
fundamentalmente pautada em wuma abordagem Construcionista,

Contextualizada e Significativa (SCHLUNZEN, 2000), dando espago a

inclusao digital e social.

Os OA propostos configuram-se como instrumentos pedagdgicos
capazes de contribuir na compreensao dos conceitos a serem trabalhados
e desenvolvidos, j4 que eles possibilitam a construcio dos significados
e conhecimentos inter-relacionando a teoria e a prdtica. Permitindo a
utilizagao dos conhecimentos prévios do aluno, unindo e se reestruturando
com os conhecimentos propostos no OA em atividades individuais ou
colaborativas. Sendo assim o professor tem um importante papel, no qual,
ao utilizar esse material, contribuird com o aprimoramento do sistema
educativo, incentivando a pesquisa e a construgao de novos conhecimentos
para a melhoria da qualidade, equidade e eficiéncia dos sistemas publicos.

2.2 OBJETOS AUTO-CONFIGURAVEIS

A produgio de ambientes digitais com uma consciéncia da
importancia dos recursos de acessibilidade é uma das intengées mantidas
permanentemente pelo grupo de nossos pesquisadores.

Diante dos pressupostos jd apresentados, os OA produzidos
por nossa equipe estdo estruturados de forma lddica, com recursos
multimididticos por meio dos quais se pretende abordar conceitos que
apontam dificuldades de aprendizagem.

Neste cendrio, a estratégia de desenvolvimento de ambientes
digitais pode permitir que sejam criadas comunidades de usudrios envolvidos
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em uma aprendizagem que parte do contexto e das experiéncias de cada
um, onde os conceitos possam ser vividos, formalizados e aprendidos de
maneira globalizada, com a qual sdo criados desafios e situagdes para a
solugao de problemas. Entretanto, o uso de vdrias midias nos ambientes
de aprendizagem atuais leva ainda ao emprego de softwares impessoais,
com uma configuragio Unica para todo usudrio. Este cendrio ¢ ainda mais
restritivo para alguns usudrios especiais, como as pessoas com deficiéncia,
que requerem elementos concretos para uma aplicagio interativa adequada.
A personalizagio de um ambiente digital — por exemplo, com fotos do
ambiente familiar do usudrio — transforma este instrumento em algo
mais fortemente acoplado ao seu contexto. Este é apenas um exemplo de
personalizacio.

Temos trabalhado no desenvolvimento de experiéncias de
constru¢io de software educacional auto-configurdvel, que identifica
o usudrio e personaliza este ambiente de aprendizagem. Em especial,
estamos nos reportando ao uso de Objetos de Aprendizagem (OA) que
incluem uma ou diversas atividades pedagégicas em formatos distintos
como animagdes, simulacoes, videos e textos, que podem ser acessadas em
ambientes de aprendizagem diversos.

Para isso, um banco de dados de perfil de usudrio ¢ implementado,
acessado remotamente por ele e que pode interagir a distdncia com outros
ambientes. Os resultados observados mostram que a auto-configuracio de
objetos de aprendizagem transforma a tecnologia em um ambiente digital
que vai ao encontro de uma educa¢io mais contextualizada, compartilhada,
inclusiva e aculturada.

Nesta diregao, o primeiro OA produzido foi o Serapbook. No
exemplo ilustrado pela Figura 1 podemos observar que o aluno poderd
configurd-lo de acordo com suas preferéncias, contextos, cultura. A ideia
do objeto Scrapbook surgiu com o objetivo de decorar o dlbum tradicional
de fotografias com retalhos de papéis coloridos (revistas) para guardar,
além de fotografias, outras lembrangas de momentos vividos pelas pessoas.
Assim, os principais objetivos do Scrapbook sao:
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* DPossibilitar ao aluno expressar sua autoimagem e sentimentos por
meio da confecgao de um dlbum digital, composto por fotos reais ou
personagens, enfeitados com imagens ou desenhos;

* Dossibilitar ao professor identificar a imagem que o aluno tem de si e
do mundo que o cerca, a partir dos temas propostos no Scrapbooking;

* DPossibilitar um conhecimento mutuo entre professor e alunos, bem
como as suas habilidades e possibilidades;

* Facilitar a relacdo ensino-aprendizagem entre pessoas que se conhecem.

Na escola, a atividade do Scrapbook ou a decoracao de um dlbum
pelo aluno pode melhorar o relacionamento aluno-professor, tendo em
vista a aprendizagem pelo contexto e significado. O Serapbooking pode
ser a oportunidade do aluno e do professor se conhecerem além da escola
e assim sentirem-se mais préximos. Diante desta perspectiva é altamente
recomenddvel que o professor também confeccione o seu préprio Scrapbook
para que o aluno conhega-o melhor.

A histéria da prépria vida, contada através do Scrapbook, com
figuras, observagdes, questionamentos e reflexoes individuais, pode tornar
evidente o que estd obscuro no aluno, o que poderd definir um foco a ser
conhecido ou até investigado pelo professor.

Login

. i
Clique aquit

Figura 1: Pgina inicial do Scrapbook
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Todos esses materiais digitais sao catalogados e publicados
no portal de conteido do Ministério da Educa¢io e disponibilizados
gratuitamente para a comunidade de professores que podem utilizd-
los em suas atividades docentes. A proposta de portal de contetdo a ser
apresentada a seguir, ilustra um caso interessante de um ambiente aberto
no qual o professor pode encontrar materiais digitais, propor estratégias
associadas, ter um espago de comunicagio e de formac¢io continuada.

3 Portals DE CONTEUDO — “O PorTAL DO PROFESSOR”: UM EXEMPLO
BRASILEIRO

Com as experiéncias j vivenciadas pelo grupo de especialistas da
FCT/Unesp, constatamos que a tecnologia é uma ferramenta que poderé
ser usada como instrumento para facilitar a construgao do conhecimento
do educando. Nas escolas, o professor pode valer-se de informagoes
provindas de vdrias dreas e envolver-se com diferentes disciplinas. Para
tanto, ¢ necessdrio que o professor conheca os recursos oferecidos pelas
TIC, descobrindo as facilidades que elas oferecem para transformar o
ensino. Neste sentido, o Projeto “Portal do Professor”'’, do Ministério
da Educa¢io do Brasil, vem subsidiar agées que visam a melhoria do
ensino nas escolas, por meio de um portal de contetidos que é alimentado
por um repositério de contetdos digitais educacionais denominado
“Banco Internacional de Objetos Educacionais (BIOE)™"'. O objetivo ¢é
disponibilizar um espago virtual de encontro para professores de todas as
etapas da educagio bdsica — educacio infantil e ensinos fundamental e
médio, no qual poderao encontrar no portal inovagoes e estratégias na
forma de ensinar, além de idéias e experiéncias de como integrar as novas
tecnologias'?.

Além de um portal com diversas informagoes disponiveis para
o professor e para os alunos, o Portal oferece ferramentas para que o
professor possa elaborar propostas de atividades (aulas) com o uso ou nao
das tecnologias. Com isso, ele disponibiliza para a comunidade docente um

' hetp://portaldoprofessor.mec.gov.br/
' http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/

'2 Carmem Prata, coordenadora do Projeto “Portal do Professor
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conjunto de propostas que poderao ser re-utilizadas por outro professor,
ou modificadas e/ou adaptadas para outros contextos e metodologias.

Para cada nova proposta de atividade, um comité cientifico
definido pelo Ministério realiza uma avaliacio e, caso esteja de acordo
com os parimetros de qualidade estipulados pelo MEC (NEVES, 2003),
o material ¢ publicado no Portal do Professor.

Vale destacar que atualmente existe um grupo de pesquisadores
e professores envolvidos também na elaboragao de atividades para o Portal
do Professor que também implementa um sofisticado recurso de busca.

A Figura 2 apresenta a tela de entrada do Portal do Professor,
no qual podemos visualizar os seus recursos que compreendem: espago
de aula, Jornal do Professor, Recursos Educacionais, Cursos e Materiais,
Interagao e Comunicagao, Links. Cada componente do portal disponibiliza
recursos para apresentagao de propostas de aulas com ou sem tecnologias,
informagoes para os professores, materiais digitais educacionais para
aplicagido em ambientes de aprendizagem, relacao de cursos de formacao
inicial e continuada e ferramentas de comunicacio e de informacio.

= Porta doprofessor

€ C | ¥ hr/jportaidoprofessor.mec.gov.br, > O~ &~

&Eduaﬂg_ﬁo

Ministério da ducagho

g Portal do Professor 4
-

Figura 2 - Recursos disponiveis no Portal do Professor

O que foi exposto demonstra algumas iniciativas para a melhoria
do processo ensino e aprendizagem com o uso das TIC e suas possiveis
contribui¢odes para uma escola inclusiva. Ainda que de maneira sucinta,
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demonstra as iniciativas brasileiras para a melhoria do processo de ensino e
aprendizagem com o uso das TIC, permitindo-nos apresentar as seguintes
consideragoes finais.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Ao finalizarmos este texto, destacamos que todo o desenvolvimento
de ambientes digitais de aprendizagem pela equipe de pesquisadores da
FCT/Unesp ¢ realizado com estreita parceria com escolas publicas com
o objetivo de testar e avaliar os objetos implementados. Neste trabalho,
alunos e professores da rede de ensino envolvem-se diretamente com o
uso dos objetos digitais em ambientes de aprendizagem, nos quais os
pesquisadores realizam observagoes participantes, a fim de diagnosticar e
identificar os aspectos mais relevantes no seu uso, permitindo assim também
o crescimento profissional na formagao inicial de nossos alunos dos cursos
de licenciatura. Como resultado destas atividades, é notério observar
significativas melhorias no processo de aprendizagem dos alunos e também
em fatores comportamentais, que incluem a diminuigao da indisciplina,
o envolvimento intenso do aluno com as atividades contextualizadas, a
satisfacao do professor ao compreender a potencialidade dos alunos usando
os OA e como eles podem auxilid-lo em sua prética pedagdgica.

Além da vivéncia escolar que procuramos ter com as escolas
publicas, nossa equipe tem parceria com um grupo de pesquisa denominado
Ambientes Potencializadores para a Inclusao (API), da FCT/Unesp, que
atua diretamente, por meio de suas pesquisas, em grupos de criangas,
jovens e adultos com deficiéncia, constituindo em um amplo campo
de investigacdo. Neste trabalho, utilizamos o Centro para Promogio da
Inclusao Digital, Escolar e Social (CPIDES) para aplicar e estudar o uso das
TIC, visando a construgio de ambientes construcionistas, contextualizados
e significativos para as pessoas com deficiéncia.

Os resultados obtidos com as pesquisas do grupo tém se
evidenciado por meio dos beneficios identificados por professores,
terapeutas e pais, normalmente envolvidos com escolas municipais
e estaduais, bem como instituicoes especializadas (PELLANDA;
SCHLUNZEN; SCHLUNZEN, 2005).
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Portanto, a proposta atual que serd desenvolvida pela equipe da
Unesp ¢ a continuidade agora pela avaliagio dos ambientes digitais de
aprendizagem construidos, atendendo caracteristicas como:

* aaprendizagem dos conceitos;

* o contexto ¢ o significado para a aprendizagem, incluindo recursos de
auto-configuragio dos ambientes;

* o feedback;
* o registro das agoes e da intera¢do do aluno com o OA;
e g acessibilidade;

* aintegragao de midias, com destaque ao uso dos recursos jd disponiveis
nos projetos do MEC;

* a formacio continuada e a constru¢do de uma cultura digital dos
educadores, que atuam diretamente nesta proposta;

* aavaliacio formativa.

Percebemos a necessidade de tornar esse material disponivel e
acessivel a quem desejar aprender com ele, ou seja, tornd-lo o mais acessivel
possivel, inclusive a estudantes de cursos de formagao de professores como
docentes que tenham algum tipo de deficiéncia.

Finalmente, todas as experiéncias relatadas acima, habilitam
nosso grupo de pesquisadores e alunos a localizar, analisar, selecionar e
catalogar materiais didaticos digitais da Educacio Bdsica, tais como videos,
softwares, textos, hipertextos, imagens, audios e outros em sites e portais
de acesso publico para serem disponibilizados no Portal do Professor e no
Banco Internacional de Objetos Educacionais do MEC. Estas atividades
contribuem significativamente para enriquecer todo o trabalho de formacao
de futuros professores, impregnando as TIC no seu processo de formagio,
e para a disponibilizagio de recursos multi-mididticos com a finalidade
primordial de melhorar a Educacio Pdblica Brasileira.
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