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O POWERPOINT em Atividades de Alfabetizagio nas Aulas

Remotas por Videochamada

Miriam Pires BORGES!

Introdugio

Analisando o contexto escolar, notamos que as tecnologias sempre
estiveram presentes nas salas de aula, desde as [Ampadas e ventiladores aos
quais temos acesso no ambiente as ferramentas especificas voltadas ao

desenvolvimento das atividades pedagégicas.

Ha4 cerca de trinta anos, o mimedgrafo era um acessorio bastante
utilizado nas escolas para reprodugao de atividades que seriam aplicadas
aos alunos. Com o passar dos anos, foi, paralelamente, usado com a
mdquina de escrever, tendo os professores a op¢io de datilografarem os

seus textos e, posteriormente duplicd-los, com o uso do mimedgrafo.

Nas universidades, hd cerca de vinte anos, era frequente a utilizacio
do retroprojetor para a projegao dos textos abordados durante as aulas. Tal
equipamento, na época, embora meio escasso nas escolas publicas de
Ensino Fundamental, era algo que despertava, nos alunos, um olhar atento
e certa curiosidade pelo recurso, dividindo a atengao entre o contetido

projetado para o estudo e suas possibilidades de utilizagao.

Ao longo dos anos, o retroprojetor foi, gradativamente, cedendo
espago aos projetores de slides, até ser substituido, atualmente, por

aparelhos modernos com acesso a vérias midias digitais.
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Contudo, na atuagio docente, os professores foram, também,
pouco a pouco, adequando-se ao uso dessas tecnologias, muitas das vezes,
adquirindo treinamentos, por meio de cursos de formagao continuada ou

no préprio manuseio dos equipamentos no dia a dia escolar.

Nos dias atuais, diferentes recursos mididticos estdo presentes em
muitas escolas. Compondo o cendrio educacional, integram-se o
audiovisual, textos, hipertextos e equipamentos que nos proporcionam o
acesso a eles, desde os aparelhos de som tradicionais aos computadores e

projetores multimidias mais avangados.

Diante dessa realidade, podemos refletir acerca da atitude do
professor frente as novas tecnologias e questdes como, os desafios em
utilizar e lidar com esses recursos, a importincia de treinamentos e
formagio, os hordrios de estudo e reunides e da prépria exploragio dos

equipamentos durante o processo de trabalho.

No atual contexto pandémico, houve a necessidade de
implementagao de alguns recursos tecnolégicos que, até entao, embora
presentes na sociedade atual, nio estavam, totalmente, empregados na
aplicabilidade das atividades pedagdgicas em sala de aula. Intensificou-se,
assim, o uso das tecnologias digitais de informagio e comunicagio para
que os alunos tivessem acesso as atividades escolares durante o periodo de

<« . . . »
distanciamento social”.

Verificou-se, dessa forma, a utilizagio mais frequente das telas,
como as do computador, tablet e celulares, j4 que as aulas on-line
constituiram-se possiveis alternativas para o acesso aos contetdos escolares.

Percebe-se que:

[...] a tela, como novo espaco de escrita, traz significativas mudancas
nas formas de interacio entre escritor e leitor, entre escritor e texto,
entre leitor e texto e até mesmo, mais amplamente, entre o ser humano
e o conhecimento (SOARES, 2002, p. 151).

Assim, o presente relato se baseia em experiéncia em andamento,

realizada com uma classe de segundo ano do Ensino Fundamental, com
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criangas na faixa etdria de sete a oito anos, regularmente matriculadas em
uma escola publica da rede municipal de Marilia (SP). Descreve situagoes
de ensino e aprendizagem voltadas a abordagem dos assuntos das dreas de

Alfabetiza¢io e Matematica.

Tem-se, como objetivo geral, possibilitar o acesso dos alunos aos
contetdos escolares e, como objetivos especificos, propor situagdes de
interven¢do para aprimorar a leitura, escrita e aquisicio de conteudos
matemdticos; utilizar-se dos recursos tecnoldgicos para aplicagao de
atividades que possibilitem a interagao entre professora e alunos durante a

pandemia do COVID-19.

A partir do referido contexto e da realidade dos alunos, coloca-se a
seguinte questio: quais recursos tecnoldgicos podem ser utilizados de forma a
despertar o interesse das criangas pelas aulas e gavantir a interagdo delas com a

professora no processo de ensino e aprendizagem?

O trabalho se justifica 8 medida que se faz necessiria a participacio
ativa das criancas em relacio aos assuntos abordados e a interagao social,
considerando-se, também, fundamental, a mediacio docente que oferece
condicoes de o aluno atingir niveis mais avancados de conhecimento e
adquirir conceitos por meio da troca e didlogo com um adulto mais

experiente.

Para que os alunos se envolvam com os temas em estudo, precisam
ter interesse e motivagio em aprender e, por se tratar de criangas na faixa
etdria especifica, hd uma significativa relagao entre interesse, motivagio e

qualidade das atividades que lhes sdo ofertadas.

Baseando-se nestas hipdteses, a proposta de intervencio se
consolida, neste trabalho, em uma metodologia que utiliza soffwares, como
o PowerPoint, na elaboragao de atividades com hiperlinks, textos, joguinhos
e animagdes com aspecto ludico, voltadas a alfabetizagio e aquisi¢ao de
contetldos matemdticos. Para os alunos acessarem as atividades, sio
realizadas aulas por videochamadas, por meio do WhazsApp, cujo formato
propicia, ao professor, estabelecer a mediagio pedagdgica entre o aluno e

os assuntos abordados.
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Tal experiéncia com os alunos nos leva a repensar questdes como:
a) a utilizagdo dos recursos tecnolégicos nas atividades pedagdgicas, b) o
papel do professor na sua interagio com os alunos durante as aulas nesse
novo formato e c¢) as concepgbes acerca do préprio processo de

alfabetizagao e aprendizagem da matemadtica.

As atividades desenvolvidas por videochamadas viabilizam a
interagao professor e aluno, possibilitando a relagao dialdgica entre eles. A
abordagem realizada referente a alfabetizacio foi planejada de modo a
atribuir um sentido a linguagem, com enfoque a sua fun¢io social, assim
como os conteddos matemdticos, no geral, tratados a partir da resolugao

de situagdes-problema e da proposta de jogos.

Sobre o processo de alfabetizagao, Starepravo (2006) se refere aos

estudos realizados por Emilia Ferreiro que:

[...] apontou a importincia das interagoes da crianga com o universo
da lingua escrita, mostrando as hipdteses que levantam sobre o seu
significado muito antes de receber qualquer tipo de intervencio
escolar. Tais hipdteses s6 sao formuladas mediante a interagio com a
lingua em sua utlizagio social, portanto, nio fragmentada

(STAREPRAVO, 2006, p. 12).

J4 em relagio 2 Matemdtica, a autora destaca os conhecimentos que
as criangas possuem acerca dos nimeros na convivéncia fora da escola e
que eles no se apresentam em partes. “Quando a crianga depara com uma
sequéncia mais longa de niimeros, ela tem a oportunidade de perceber as

regularidades presentes na numeragio e faz descobertas interessantes”

(STAREPRAVO, 2006, p. 13).

Para abordagem dos conteddos matemdticos nas aulas virtuais,
foram propostos jogos com hiperlinks elaborados em PowerPoint e
situagoes-problema  usando-se, também, recursos  tecnoldgicos.
Concordamos com Starepravo (20006, p. 16), pois “nos jogos, os célculos

sio carregados de significado porque se referem a situagdes concretas
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(marcar mais pontos, controlar a pontuagio, formar uma quantia que se

tem por objetivo etc)”.

Outro aspecto a ser destacado, durante o desenvolvimento da
experiéncia nessas aulas, ¢ a necessidade da pesquisa na agio docente. A
implementagao de aulas no novo formato e a busca de estratégias para
contribuir para melhor intervengao pedagdgica e, consequentemente, o
aprendizado dos alunos, geram necessidade de pesquisa por parte do
professor da sala e reflexdo sobre a sua prética, no sentido de aprimori-la.

E nesse aspecto, também, que a avaliagio continua assume seu real

significado no processo de ensino e aprendizagem.

Dessa forma, nota-se, com mais intensidade, como se faz relevante
a pesquisa pelo professor, nesse atual contexto, tanto em relagio ao uso dos
recursos tecnoldgicos para a elaboragio das aulas, como em relagao ao
encaminhamento metodolégico na aplicagao das atividades de ensino.
Destacamos estudos que validam a pertinéncia da pesquisa na funcio
docente, entendendo-a que “Como exercicio diddtico, a pesquisa pode
investigar a prética cotidiana dos professores para buscar instrumentos de
investigagio que atendam 2 necessidade das escolas, buscando refletir e
compreender melhor a relagio teoria e pratica” (PENITENTE, 2012, p.
34).

1 Detalhando a experiéncia

Para nortear as atividades, utilizamos os seguintes procedimentos:

e Leitura sobre o uso das tecnologias na educagio com vistas ao papel

do professor na mediacdo das situagoes de ensino e aprendizagem;

e Acesso a tutoriais e a videos do Yowtube para a elaboracio das

atividades com o uso do PowerPoint;

e Contatos com os pais e responsdveis pelos alunos, por meio de

mensagens de textos e ligagoes telefonicas, para agendamentos de
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aulas, remanejamentos de atividades e comunicados necessdrios entre

a escola e as familias;

e Propostas de atividades aos alunos, envolvendo as dreas de Lingua

Portuguesa e Matemdtica, durante aulas em videochamadas, por meio

do WharsApp;

e  Observagio e acompanhamento dos alunos nas situagdes de ensino,

construidas nas aulas, por meio de cAmera do celular;
e Elaboragao de relatérios de desempenho produzidos pela professora;

e Coleta de depoimentos obtidos a partir de entrevista entre professora
e alunos, com o objetivo de conhecer a percep¢io das criangas e a

avaliacdo que fazem acerca das aulas neste formato.

Os alunos participantes dessa modalidade de aula remota representavam a
maioria da classe e foram autorizados pelos pais e responsdveis a
realizarem as atividades com a professora da turma por meio desse

recurso tecnolégico.

Os hordrios e datas das aulas eram previamente agendados com os
responsdveis pelos alunos, procurando manter um cronograma semanal
fixo. Porém, quando necessdrios, ocorriam remanejamentos, adequando-
se a possibilidade de acesso da crianga ao aparelho celular para utilizagao

nas atividades escolares.

Com algumas excegbes, na maioria das vezes, as ligagoes por
chamadas de video eram iniciadas pela professora e propostas as atividades

aos alunos, individualmente.

O cronograma de agendamento das aulas era organizado de
maneira a garantir a participagao de cada aluno, no minimo uma vez por
semana, podendo a crianga ter acesso a mais aulas, caso houvesse a
disponibilidade do aparelho celular, dificuldades de aprendizagem ou

mesmo interesse do aluno em participar com mais frequéncia.

O tempo de permanéncia de cada aluno nas atividades escolares
on-line, com a professora, era de, aproximadamente, sessenta minutos.

Nestes encontros, eram trabalhados contetidos ligados as habilidades de
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leitura, escrita e conhecimentos matemdticos. Com poucas propostas de
cépias, as atividades eram planejadas segundo a duragao das aulas, bem
como as especificidades do formato virtual. A prioridade era que os alunos
participassem, ativamente, de situagbes de leitura, escrita e matemadtica,
envolvendo os eixos da alfabetiza¢io: oralidade, leitura, andlise linguistica

e produgio textual.

Como jd relatado, as atividades propostas foram desenvolvidas por
meio de aulas em videochamada, procurando manter atendimento
individual aos alunos, havendo poucas ocorréncias de formagao de duplas.
O trabalho individual foi repensado de maneira a considerar os niveis de
aprendizagem de cada um, possiveis dificuldades nos contetddos abordados
sempre com vistas a aprimorar as habilidades necessdrias ao processo de

alfabetizacio.

As atividades eram iniciadas com uma breve retomada oral dos
assuntos abordados em aula anterior. Em seguida, os alunos registravam a
data e as dreas de conhecimento e propostas a serem trabalhadas. Os
equipamentos utilizados pela professora eram: celular, suporte do aparelho
e computador para apresentagio das atividades. Assim, mantendo-se o
distanciamento social demandado pela pandemia, a professora abria a
cAmera traseira do celular posicionado a frente da tela do computador para
apresentar as atividades que eram visualizadas pelo aluno em seu préprio

celular.

Por meio da utilizagao desses recursos, os alunos participavam das
atividades remotas, interagiam com a professora e tinham acesso a
situagoes de oralidade, leitura, escrita e cdlculos, propostos a partir de
diferentes estratégias, entre elas, as elaboradas com o uso do PowerPoint.
Os alunos visualizavam as atividades e respostas dos exercicios pelo celular
e produziam os registros no caderno ou em outro material disponivel,

como folha de sulfite.

A professora observava e acompanhava a realizago das tarefas pela
cimera e video, estabelecendo durante a aula, relacio de didlogo com os

alunos, propondo que comentassem sobre os assuntos trabalhados,
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expressassem suas opinioes e, também, mostrassem seus préprios registros

das atividades.

2 Algumas atividades desenvolvidas e as percepgoes

dos alunos sobre elas

Na primeira aula, a histdria apresentada em slides ¢ uma narrativa
curta, que aborda uma joaninha que queria encontrar um lugar novo para
dormir. O texto, de autoria de Isobel Finn, foi retirado do livro didético de
Lingua Portuguesa, Porta Aberta: letramento e alfabetizagdo linguistica, 2°
ano, Ensino Fundamental (CARPANEDA; BRAGANCA, 2008, p. 180-
181). O material escrito foi digitado e organizado em slides, sendo
complementado com imagens para ilustrar os personagens e uso de

recursos do PowerPoint, como os efeitos de movimento e animagao.

Este tema foi abordado durante virias aulas e citado, por mais de
uma crian¢a, como um assunto interessante. Os recursos de animagao
contribuiram para que a histéria fosse vista dessa perspectiva pelos alunos.
Embora contivesse um enredo limitado, foi mencionada pelos alunos, jd

que os movimentos de efeito nela aplicados, superaram a prépria narrativa.

Sao apresentados, a seguir, trechos da referida histéria.

A JOANINHA
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MAS O CANGURU GOSTAVA DE PULAR.

Y
Ty

ELA PULOU NAS COSTAS DELE.

E A POBRE DA JOANINHA
ACABOU VOANDO LONGE!

Fonte: Carpaneda e Braganca (2008, p. 180-181).

O objetivo do trabalho, ao apresentar essa histéria, foi introduzir o
assunto a ser trabalhado usando recursos que pudessem motivar os alunos
a leitura e a escrita. Textos elaborados com essas caracteristicas contribuem
para um maior envolvimento dos alunos na narrativa, despertando o

interesse e facilitando a compreensao da narrativa.

Os préximos slides mostram trechos sobre as etapas de vida das
joaninhas. Foram apresentadas por meio de textos, imagens e fotos que
complementaram as explicagoes da professora e contribuiram para que
fosse despertado o interesse dos alunos pelo tema. Também, citado pelas
criangas como interessante, o assunto foi pesquisado pela professora e

apresentado com o suporte tecnolégico.
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Figura 2 - Etapas de vida das joaninhas

O CICLO DE VIDA DAS JOANINHAS

APOS UM PERIODO, A LARVA SE FIXA A UM
LOCAL QUE PODE SER A SUPERFICIE DE UMA
FOLHA E SE TRANSFORMA NA PUPA.

Fonte: Da pesquisadora (2021).

Dentro do contexto do tema e com a finalidade de proposta de
atividade lddica, os alunos tiveram acesso ao Jogo da Memoéria, cujas regras
sao virar duas pegas e formar o par, ganhando um ponto a cada par de
figura correspondente. O objetivo era virar todas as pegas durante o jogo,

até conseguir formar todos os pares de figuras iguais.

Figura 3 - Jogo da Meméria

JOGO DA MEMORIA
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Fonte: Da pesquisadora (2021).

O jogo da memodria, aplicado apés o estudo de palavras com a letra
“j”, também, foi mencionado pelos alunos como atividade interessante. O
referido jogo era apresentado na tela do computador da professora e
visualizado pelas criancas no celular. As pecas a serem viradas eram
escolhidas pelo aluno e “abertas” pela professora. Por esse motivo, foram
numeradas, para que facilitasse & criang¢a a indicacio das pecas e a
professora sobre quais delas deveria clicar. No momento do jogo, eram
perceptiveis o entusiasmo e motivagio das criangas em virar as pegas iguais
e formar os pares. Trata-se de um recurso estratégico importante no
desenvolvimento de habilidades como atenc¢do, concentracio e outras
ligadas 2 meméria e, por seu aspecto lidico, torna-se bem receptivo aos

alunos.

Ainda voltadas 2 alfabetizagao, compartilhamos algumas atividades
que foram trabalhadas com a finalidade de desenvolver a leitura e, também,
a andlise linguistica, de maneira que os alunos refletissem sobre a escrita,

principalmente, no tocante a ortografia.
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Trata-se de uma atividade com hiperlinks’, elaborada pela
professora a partir de figuras pesquisadas em diversos sites. A proposta era
que os alunos identificassem a figura, pensassem na escrita e indicassem a
professora a alternativa correta para que ela pudesse clicar sobre a que fora
selecionada por eles. Por ser uma atividade com hiperlinks, a tela poderia

avangar ou nio, dependendo do acerto na escolha da resposta.

Figura 4 - Atividade com hiperlinks

CLIQUE NO NOME DA FIGURA

(GARRA | [ BARRA | ( JARRA |

QUAL E A SILABA INICIAL DO NOME DO ANIMAL?

Fonte: Da pesquisadora (2021).

A atividade retratada na figura 5, intitulada “No voo das
joaninhas”, também, tem como finalidade a leitura. Assim que a professora
clicava com o mouse, a joaninha voava e, onde ela parasse, os alunos faziam
a leitura das palavras escritas nos retingulos e juntavam pontos pelo

ndmero de acertos.

% ou hiperligacao é qualquer elemento de um hipertexto (pdginas web) que facam referéncia a outro
texto ou a outra parte deste texto. Ou seja, qualquer drea clicdvel de uma pagina web é um hiperlink.
Um hiperlink pode também ser referido como um /ink ou hipertexto.
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Figura 5 - Joguinho de leitura com efeito de animacio

- TREINANDO A LEITURA

4

COLORIDAS @ BESOUROS @ ALIMENTO
-
ADULTA PINTAS ANTENAS

Fonte: Da pesquisadora (2021).

Elaborada sob a forma de um joguinho, sua caracteristica ludica,
também, é marcante e motivacional, ao passo que os alunos participaram,
interagiram, utilizaram seus conhecimentos e vdrias estratégias para
realizarem a leitura das palavras. O formato de elaboragio da atividade e
os efeitos de movimento, novamente, foram importantes para os resultados

dessa proposta.

Os slides a seguir mostram uma outra atividade com hiperlinks.
Trata-se de um recurso do PowerPoint que motiva e estimula os alunos a
participacio, pois eles precisam acertar a resposta para avangar a préxima
tela. A finalidade foi trabalhar conceitos matemdticos por meio da
resolugao de situagoes-problema. Atividades como esta contribuem para
que os alunos sejam motivados a fazerem os cdlculos, aplicando estratégias
de resolugao para concluir as etapas até a ultima tela. Estas atividades
envolvendo conhecimentos matemdticos, também, foram apresentadas
pela professora no computador, lidas com a participagao do aluno, que
buscava estratégias de resolugao e socializava as possibilidades e cdlculos
que poderia fazer, indicando uma das alternativas sobre a qual a professora

clicaria.
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As situagdes-problema, ilustradas na Figura 6, eram, em seguida,
conferidas, resolvidas com a participagao de aluno e professora, fazendo-se
o registro de cdlculos e operagao matemdtica e, obtendo a resposta correta,
o aluno a indicava para que a professora clicasse sobre a alternativa e a tela

avancasse.

Figura 6 - Atividade de Matemadtica com hiperlinks

FACA AS OPERAGCOES NO CADERNO E CLIQUE COM O
MOUSE NA RESPOSTA CORRETA.

EM CADA VASO FORAM COLOCADAS CINCO FLORES.
QUANTAS FLORES HA NO TOTAL?

117

(5 (18] (10

FACA AS OPERACOES NO CADERNO E CLIQUE COM O MOUSE NA
RESPOSTA CORRETA.

CHICO BENTO CONTOU ALGUNS BICHINHOS NO JARDIM. AJUDE-O A
DESCOBRIR QUANTOS ANIMAIZINHOS SAO NO TOTAL.

ABELHA % vé‘ $ é ‘é) :él %

BORBOLETA u l " 4 “ “
FORMIGA m % % %
0

Fonte: Da pesquisadora (2021).

Coletamos e registramos, a seguir, depoimentos de alguns alunos
que deixaram suas impressoes acerca das atividades e desenvolvimento das
aulas. Essas falas foram obtidas por meio de entrevista entre professora e
alunos. Foram feitas as seguintes perguntas: Qual é a sua opinido sobre as
aulas por WhatsApp? O que vocé acha mais interessante nessas aulas? Qual foi
a atividade que vocé mais gostou? Por qué? Qual a sua sugestio para melhorar
as aulas, para elas se tornarem mais interessantes? As respostas obtidas foram

organizadas na Tabela 1, porém, sem a identificacio de seus autores.
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Tabela 1 — Registro das respostas dos alunos

Aluno Resposta
“Estou achando legal a aula; gostei mais da joaninha, do ciclo de vida da
Aluno _ . L .
A joaninha. A sugestdo é de dar atividade com criatividade, por exemplo, jogos
de matemdtica”.
“Achando bom, estou gostando de estudar. A atividade mais interessante foi
Al g
uno
B continha em pé. O tema que mais gostei foi das plantas para ajudar o Planeta
Terra e a musica foi divertida. A sugestdo é de dar outra musica”.
Al “Estou gostando da aula; a atividade que mais gosto de fazer é prova. A
uno
c atividade mais interessante foi a do joguinho da meméria, no voo das

joaninhas. No final da aula ter um joguinho”.

Aluno  “Eu acho legal; atividades que mais gosto foi Matemdtica e da joaninha.

D Gosto de participar”.

Aluno  “Legal, eu gosto de participar. Atividade da drvore, porque tem informagées

E sobre as drvores”.

Aluno  “Legal, gostei de todas; jogo da memoria. Gosto das atividades; atividade que

F acharia mais legal seria fazer mais continhas, porque gosto de Matemdtica”.
Al “(...) As aulas sio muito criativas e legais. O que achei mais interessante foi

uno

N na matemdtica mesmo, a matemdtica do dobro por enquanto. A sugestio:

matemdtica bem legal”.
Fonte: Da autora (2021).

As falas transcritas, na Tabela 1, foram coletadas por meio de uma
conversa com as criangas, no formato de uma breve entrevista em que elas
puderam comentar sobre as atividades das quais participaram. Como um
importante instrumento de pesquisa, “na entrevista a relagio que se cria é
de interacdo, havendo uma atmosfera de influéncia reciproca entre quem

pergunta e quem responde” (LUDKE; ANDRE, 2018, p. 39).

Com as aulas por videochamadas, realizadas, emergencialmente,
pelo ensino remoto, notou-se maior interagio entre alunos e professora,
bem como a mediacio pedagdgica entendida como fator fundamental no
processo de ensino e aprendizagem, para que as criancas possam adquirir
habilidades que, com a atuagio docente, metodoldgica e didaticamente

q ¢ &
fundamentada, facilita e possibilita avangos mais significativos no
¢ g

aprendizado.

Destaca-se, também, a interlocu¢io como aspecto relevante, a

medida que os alunos participaram, dialogaram, opinaram e, por meio do
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discurso, a professora teve subsidios para acompanhar a aprendizagem das
criangas, avaliando sua prépria pratica e implementando agbes para

melhoria do ensino.

Consideragoes Finais

Ressaltamos, por meio desta experiéncia, alguns aspectos que
podemos considerar durante a aplicagao das atividades de ensino, como o
envolvimento das criangas com os temas em estudo, boa participagao e
compromisso na realizagio das situagoes propostas, motivagao, interesse e
interag¢do com a professora, sendo esta tltima facilitada, também, pelo uso
da videochamada. A utilizacio desse recurso para as aulas, além de
promover maior interesse dos alunos durante as atividades, contribuiu para
que estas se tornassem mais dindmicas. Assim, a professora pode dialogar
com os alunos, retomar pontos e conceitos a serem esclarecidos e, por meio
da mediagio pedagdgica, intervir com agées planejadas que visaram a

aquisi¢do dos assuntos em foco.

Outro aspecto a destacar se refere ao uso do PowerPoint. Os
recursos disponiveis no soffware possibilitaram a elaboragio de slides com
imagens, hiperlinks, textos com animagdes e joguinhos que, de uma

maneira lddica, contribuiram para seu aprendizado.

Além dos slides elaborados em PowerPoint, os alunos, também,
tiveram contato com diferentes tipologias textuais e com atividades e
contetdos especificos referentes ao ano de escolaridade, com enfoque na

leitura, escrita e resolugio de situagdes-problema.

Para a elaboragio das aulas, foram utilizados alguns materiais de
apoio como livros diddticos, de onde foram selecionados diversos textos
como poemas, bilhetes, situages-problema e exercicios matemiticos, entre
outros; CD para audicio e estudos de musicas trabalhadas durante as aulas

e, por fim, textos pesquisados na Internet.

Planejar a¢bes de intervencdo nas dreas de alfabetizacio e

Matemdtica, repensar a importancia da interacio entre professora e alunos
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e 0 uso de materiais diferenciados contribuiram para que as criangas se

tornassem mais participativas e interessadas pelos assuntos estudados.

Tais aspectos sio relevantes no processo de ensino e aprendizagem,
pois como afirma Starepravo (2006), em relagio ao aprendizado da

matematica,

Os alunos criario procedimentos de solucdo pessoais, e irdo
desenvolver estratégias préprias de cdlculo, & medida que as aulas se
tornarem mais desafiadoras, envolventes e permitirem discussoes entre
eles, com a mediagio do professor ou professora (STAREPRAVO,
2006, p. 41).

Como observa a autora:

Os alunos podem avancar cognitivamente quando analisam e discutem
sobre suas proprias estratégias, a dos colegas ou mesmo do professor,
pois neste caso, tais estratégias poderdo ancorar o processo de

elaboracao de outras, mais eficazes e que sirvam em novas situagoes.

E importante incentivar os alunos a tecer o maior niimero de relagoes

possiveis entre os nimeros. As criancas devem ser estimuladas a usar as
relacoes jd construidas na elaboracio de novas (STAREPRAVO, 2006,
p- 42).

Por fim, destacam-se nessa experiéncia, as possibilidades de os
alunos exporem as suas estratégias, tanto nos cdlculos como nas préprias
situagoes de leitura, em que, por meio da mobilizagio de seus
conhecimentos prévios, conseguem atingir os resultados esperados na

solucdo das atividades propostas.

Uma outra considera¢io ¢ em relacao ao papel do professor que
encontra possibilidades de estabelecer uma relagao dialégica com os
alunos. Dessa forma, ele consegue propor estratégias para incentivd-los a

participar das atividades, dando devolutivas diante das respostas e reacoes
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que observa e, por um processo de acompanhamento e avalia¢io, promove

agoes pedagdgicas que possam facilitar novas aprendizagens.
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