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colecdes

BEM-VINDO

Disponibilizamos alguns dos objetos que compoem
0 acervo do Museu Historico da Unesp de Marilia,
testemunhos da ocupagdo da nossa regido.
Temos roupas de alguns dos pioneiros da cidade,
objetos dos povos origindrios que habitavam nossa
regido, colegdes de moedas antigas, bem como
objetos antigos de pessoas que viveram aqui.
Nossa intengdo é divulgar e dar acesso aos
materiais que compdem o0 acervo da Unesp de
Marilia como parte importante na construgao da
memoria da regido e, portanto, das pessoas que aqui
vivem e viveram. O museu é regularmente
enriquecido gracas a doadores - cidaddos de
Marilia e da regido que buscam preservar, divulgar e
valorizar a histdria de um objeto ou colecdo que
eles acreditam que deve pertencer a comunidade.

William Nava
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Historicamente, os museus adotaram diferentes estratégias
para responder aos desafios relacionados aos setores de expografia,
do compartilhamento da informagao, de documentagao e do seu
funcionamento geral. Quanto a expografia, a museologia aborda
as melhores maneiras de dispor os itens de suas cole¢ées de modo
a contar uma historia, construir uma narrativa ou convergir um
conjunto de ideais. O compartilhamento da informagao faz
emergir questionamentos sobre as melhores formas de tornar
o museu conhecido, atrair mais visitantes e potencializar sua
funcao social. O setor de documentagao de um museu envolve
estudos de melhores praticas para o registro e a organizagao das
informagdes relacionadas ao seu acervo, a fim de possibilitar a
recuperagao e o acesso as colegoes.

Na Web 2.0, a convergéncia dos museus e seus acervos
trouxe novas possibilidades de solugdes para os problemas
existentes. Porém, emergiram, também, nesse contexto, novos
problemas de Curadoria Digital (CD) a serem abordados pelas
areas envolvidas nas questoes museologicas. No ambito da
Ciéncia da Informacgao (Cl), buscamos solugdes para problemas
relacionados a apresentagao, a representagao, a organizagao, ao
acesso e ao compartilhamento de informagao museologica em
ambientes digitais.

A CD envolve os estudos em torno de todas as fases pelas
quais os objetos digitais passam — produgao, armazenamento,
organizagao, criagao de metadados, selegao, descarte,
preservagao, acesso e compartilhamento. Para cada fase, ha
diferentes abordagens a serem adotadas, a fim de possibilitar
a preservagao a longo prazo desses objetos, a recuperagao, o
acesso e o compartilhamento adequados para as comunidades
de interesse. Uma abordagem integrada e sistematizada dos
processos necessarios & desejavel e imprescindivel para os
resultados almejados.

Um ambiente digital criado para experiéncia e interagao
eficazes e eficientes permite ao internauta obter o que necessita

em menos tempo e com mais facilidade. A eficacia possibilita a
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obtengao dos resultados esperados com qualidade, de acordo com
as necessidades especificas do internauta que acessa a informagao.
A atratividade e a agradabilidade do ambiente sao essenciais para
que a interagao e a experiéncia ocorram eficientemente, de modo
que o internauta permanega no ambiente pelo tempo necessario
para a realizagao de seus objetivos.

Al iniciativa de trabalhar o acervo da Faculdade de Filosofia
e Ciéncias (FFC) de Marilia como ambiente modelar para outros
acervos pertencentes a Universidade Estadual Paulista (Unesp)
atende as necessidades do contexto pos-custodial na curadoria de
acervos que contribuem com a construgao da memoria historica
e coletiva: ao contrario das informagoes guardadas nas pilhas de
arquivos fisicos, a documentagao referente aos itens musealizados
no acervo sera exibida de forma dinamica e nao cronologica. Os
documentos criados por meio da customizagao do software
AtoM s3o disponibilizados por meio de interagdes controladas e
associagoes feitas a partir de prévia indexagao e vinculados por
mapeamento de topicos.

O paradigma pos-custodial pressupoe a busca por
mediagoes entre instituigoes e sociedades que primam pela
participagao ativa dos sujeitos que, em rede, também exercem o
papel de mediadores, a partir da criagdo e do compartilhamento
de recursos de informacao e da construcao de contetdos. Nesse
contexto de pos-custodialidade, os individuos e as comunidades
que interagem com os ambientes informacionais ultrapassam o
papel de meros utilizadores da informagao. Assim, constitui-se
uma demanda pelo emprego de uma nomenclatura mais adequada
ao seu papel ativo nos processos de interagao com a informagao
- tais como sujeito informacional.

O acesso e compartilhamento de informagao represen-
tada em novos designs e novas visualizagoes, possibilitadas
pelas Tecnologias da Informagao e Comunicagao (TIC) e
colocadas em pratica via ambientes Web, devem ser pensados
como meio para novas e atualizadas formas de construgao do
conhecimento. Os ambientes digitais de convergéncia de acervos



museologicos proporcionam possibilidades ampliadas de acesso,
compartilhamento e interagdo com a informagao de forma a
possibilitar a construgao de novos conhecimentos.

Nesse contexto, os profissionais da informagao devem
considerar que a interatividade com o ciberespago ocorre
em tempo real e em um espago continuo, no qual custodia
e salvaguarda assumem um papel secundario, uma vez que
a distancia geografica é irrelevante. Nesses ambientes, sao
criadas oportunidades para a construgao de caminhos por
meio de ligages e agdes selecionadas pelos individuos que os
acessam. A interatividade e a criatividade, assim, compreendem a
cooperagao, a colaboragao e o compartilhamento de informagao
e conhecimento de maneira peculiar.

Desse modo, a interface de interagao do Museu da
FFC apresenta uma convergéncia das descrigoes das pegas
que compdem as colegdes realizadas no software AtoM para a
construgao interativa de caminhos de navegagao de acordo com
as necessidades e contextos individuais de atuagao. Sera possivel,
assim, reorganizar e compartilhar conjuntos de descrigoes em
novas colegoes, alem de comentar e dialogar com outros
individuos que interagem com o ambiente.

Para a execugao do Design da Informagao (DI) e da
concretizagao dessa interface de interagao, o empenho e a
capacitagao de membros do laboratorio envolvidos no projeto
possibilita o enriquecimento da formagao desses futuros
profissionais, que adquirem competéncias hibridizadas condizentes.
Os bibliotecarios e arquivistas hibridos, denominagao cunhada no
ambito da Biblioteconomia e da Cl, sdo parte atuante de um novo
paradigma para as necessidades surgidas a partir das disrupgoes
ocasionadas nas bibliotecas e demais dispositivos informacionais
e culturais a partir da introdugao das TIC. Eles constituem um
perfil desejavel de profissionais da informagao aptos a atuar em
um contexto, em que diferentes materiais — livros, documentos,
objetos musealizados em formatos diversos — textual, grafico,
audiovisual — ocupam os mesmos espagos simultaneamente.
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O projeto realizado coletivamente no ambito do Ladri
propicia a sua preparagao no projeto a partir do incremento de
sua formacao.

As habilidades necessarias para a atuagao em dispositivos
informacionais hibridos incluem principios que envolvem:
ocupagao de posicoes de lideranga nos espacos académicos, em
busca de inovagao e transformagao; comprometimento com
iniciativas de desenvolvimento de competéncia informacional das
comunidades envolvidas em processos de ensino e aprendizagem;
desenvolvimento de programas instrucionais e educacionais
para subsidiar as comunidades que frequentam os dispositivos
informacionais; colaboragao e engajamento nas tecnologias
educacionais que facilitem a missao instrucional dos espagos
informacionais; implementagao de transformagoes adaptativas,
criativas e inovativas dos dispositivos informacionais.

O projeto Acervo Revisitado: intersecgoes e convergéncias
no redesign de uma colegao dispare vai além da mera curadoria -
registro, organizagao, descrigao, digitalizagao, preservagao e acesso
~ de um acervo historico musealizado. Ele envolve a oportunidade
de formagao de futuros profissionais da informagao hibridos -
conceito que transcende a atuagao em bibliotecas e amplia as
possiblidades de atuagao nos demais dispositivos informacionais,
como arquivos, museus e centros de documentagao.

No projeto, cada participante do Ladri tem a oportunidade
de atuar em diferentes atividades similares as que encontrarao
nos dispositivos informacionais e culturais que, progressivamente,
enfrentam os desafios de envolver as TIC em seus processos. As
atividades realizadas perpassam as fases ciclicas que constituem o
ciclo de vida da CD: aidentificagao, o inventariado, a organizagao
em colecoes, a descricdo e a documentagao em instrumentos de
pesquisa digitais, as agoes de preservagao e o fornecimento do
acesso. Perpassam, também, a necessidade de encontrar soluges
adequadas para o DI da interface de interagao por meio da qual
o acesso e o compartilhamento da informagao ocorrera.

Ademais, a constituicdo da estrutura laboratorial do Ladri



de acordo com os moldes da Fapesp relne pesquisadores em
diferentes fases de formagao — graduagao, mestrado, doutorado,
docéncia — e advindos de uma miriade de areas académicas e
profissionais — Design Grafico, Moda, Fotografia, Letras, Ciéncias
Sociais, Filosofia, Arquivologia, Biblioteconomia, Computagao,
entre outras. A atuagdo colaborativa na resolugao de problemas
possibilita a aquisicao de competéncias a partir do rodizio de
pesquisadores em atividades diversas, inclusive na coordenagao
dos grupos de trabalho. Tal configuracao vai ao encontro de uma
nova visao acerca da ciéncia — a chamada Ciéncia do Século XX| -
progressivamente citada nos espagos nacionais e internacionais de
divulgagao e discussao académica como o futuro a ser perseguido
pelos espagos de produgao cientifica.

A Ciéncia do Século XXI deve envolver mais pesquisas
que atuem no reconhecimento de problemas reais enfrentados
em diferentes contextos sociais e culturais. As pesquisas devem
vislumbrar resultados concretos que produzam efeitos reais
na solugao de problemas cotidianos, na direcao de uma maior
aproximagao entre academia e sociedade. Nesse contexto, sao
almejados resultados de pesquisas palpaveis na forma de produtos
concretos empregaveis pelas comunidades e instituigoes que deles
necessitam.

O livro Acervo Revisitado: intersecgoes e convergéncias
no redesign de uma colegao dispare constitui-se, assim, em uma
iniciativa de registro e visibilidade de um projeto modelar que
pode ser reproduzido parcial ou integralmente por instituigoes
diversas — laboratorios em ambientes académicos, arquivos,
bibliotecas, centros de documentagao e museus com acervos e
publicos diversificados — que busquem solugdes para a curadoria
de acervos informacionais e culturais sob sua custodia.

Lais Alpi Landim
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