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Carituro 11

APRENDIZAGEM COOPERATIVA EM
CRIANCAS E ADOLESCENTES COM
ALTAS HABILIDADES/SUPERDOTACAO
NO ENSINO E DESENVOLVIMENTO DE
ATIVIDADES ARTISTICAS

Danielli Cristina Pimenta MAGIONI
Alessandra de MORAIS
Miguel Claudio Moriel CHACON

1 INTRODUCAO

Ao refletirmos sobre a situagio da aprendizagem na Educacio
Bésica, temos uma divergéncia entre o progresso da humanidade e a evolu¢ao
dos métodos de ensino. Diante disso, visando a uma alternativa para o
desenvolvimento de préticas eficazes em sala de aula, além do incentivo
as habilidades sociais, com o intuito de melhorar a situa¢io do ensino nas
escolas, viu-se oportuno conhecer e estimular praticas cooperativas.

O modelo de ensino tradicional é pauta de reflexdo pelos
educadores, acerca de sua eficdcia, pois a cada dia alunos e professores sio
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estigmatizados e desestimulados pela mdxima exigéncia e desenvolvimento
de habilidades que, para tanto, sio vistas como desnecessdrias, porque
os contetdos propostos na estrutura atual nao condizem com o que a
sociedade exige, ou, muitas vezes, sdo insuficientes. Necessita-se que a
educagao interfira nas relagdes sociais de forma positiva, e isso é claro,
jd que é no contexto de sala que a maioria das criancas e adolescentes
percebe e vivencia as relagdes interpessoais. A depender da maneira como
essas relagoes sao desenvolvidas vao sendo construidos os valores dentro da
sociedade, mas, em tal contexto, os valores que permitem a ajuda mutua
nao sio estimulados, de sorte que notamos um clima de desrespeito, falta
de autonomia e falta de compromisso, além das relacoes destrutivas de
preconceito, violéncia e bullying as quais, a cada dia, se maximizam entre
nossos jovens.

Pela relevancia do tema e a preméncia de um modelo significativo
que contemple educagio, valores e sociedade, colocamos a importincia
da Aprendizagem Cooperativa como um método de ensino eficaz, que
prioriza a troca, a cooperagio e a interdependéncia positiva.

DeacordocomDiaz-Aguado (2015),aAprendizagem Cooperativa,
a0 ser incorporada como uma atividade que faca parte do cotidiano de sala
de aula, legitima a conduta a pedir e prestar ajuda, aumentando tanto o
repertério social dos alunos, quanto suas oportunidades de aprendizagem.
Assim, a expectativa na aplicacdo de um programa que inclua estratégias
de Aprendizagem Cooperativa, ¢ a de favorecer a qualidade do processo
de ensino-aprendizagem, proporcionando uma atmosfera sociomoral
mais cooperativa e democrdtica, com trocas entre pares em um clima
de respeito mutuo. Conforme Piaget (1994 [1932]), as relagdes entre os
iguais constituem uma condi¢io necessdria para a autonomia, e, por esse
motivo, Espindola e Mousinho (2010) citam a importincia das vivéncias
cotidianas, nas quais o aluno incorpore valores bdsicos, como justica,
tolerAncia, solidariedade, amor e respeito pelos direitos e deveres, exercidos
em sociedade.

E oportuno considerar a estrutura competitiva que existe na
maioria das salas de aula, fato relacionado por Diaz-Aguado (2015) a
interdependéncia negativa, a qual prejudica o aprendizado individual,
além de incentivar a rejei¢do entre os pares e até mesmo a ocorréncia do
bullying. Sobre as estruturas de aprendizagem em sala de aula, Pujolas
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(2002) considera elementos como a organizagio do grupo de alunos, a
distribuicao do material, a explicagio do professor (intensa ou moderada),
o clima escolar e métodos de avaliagio; sendo que todos esses aspectos
influenciam positiva ou negativamente na aprendizagem. De acordo com
o autor as estruturas de aprendizagem podem ser caracterizadas como:
individualista, competitiva e cooperativa; nesse sentido, pode-se afirmar
que as experiéncias de Aprendizagem Cooperativa, em comparagio com
as competitivas e individualistas, estimulam as relagoes positivas entre os
alunos. Reforgando essa ideia, sobre a eficicia da cooperagao no trabalho
com os alunos, Diaz-Aguado indica que o trabalho em grupo aumenta a
motiva¢ao e a ajuda matua.

A Aprendizagem Cooperativa, ao contrdrio, permite criar uma
situagdo na qual a Unica forma de alcangar as metas pessoais ¢
por meio das metas do grupo; isso faz com que a aprendizagem
e o esforco sejam mais valorizados entre os companheiros,
aumentando a motivacio geral pela aprendizagem, a ajuda mdtua
e a oportunidade, aos alunos que se destacam por um desempenho
elevado ou baixo, de ensinar (ou aprender com) seus companheiros,
o que contribui para a conquista dos objetivos compartilhados.

(DIAZ-AGUADO, 2015, p. 103).

Justamente por conta da importincia e relevincia da
Aprendizagem Cooperativa, podemos diferencid-la das estruturas
individualista e competitivas, as quais, muitas vezes, nio motivam a
ajuda ao outro, ou seja, estimulam a auto compensagio e nio a troca de
experiéncias. A Aprendizagem Cooperativa pode incentivar as atividades
em grupos, para que a relagio com o outro aconteca ¢ o individuo possa
entender o outro compreendendo a si mesmo, como também integrar
contetudos que englobem a a¢do reflexiva de vida e construgao de sua
cultura. Investir na cooperacio e abordar, de modo transversal, contetidos
éticos e culturais como objetos de estudo e reflexdo, supdem um aumento
de repertério e entendimento do “eu” e do mundo em que se estd, suas
condicoes, necessidades, deveres e direitos como ser humano, além de
fortalecer as sensagdes adquiridas através do exercicio de reflexao, expressio
€ cooperagao.
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Nessa reflexdo cultural e na troca de saberes em que a humanidade
estd inserida, suas convivéncias, producoes e evolugoes, se pensarmos em
uma educagio voltada aos valores antropoldgicos, temos a ciénciado homem
que se desenvolve de maneira multicultural, com sua evolugio fisica, social
e cultural. Nesse sentido Barbosa (2008, p. 96) salienta que o ser humano
¢ capaz de multiplas competéncias culturais: “[...] a multiculturalidade se
traduz no respeito, e na valoriza¢io das singularidades, real¢ando o cardter
tnico da histéria de uma vida.”, e a Arte na educacio pode ser considerada
como expressao pessoal e como cultura, um instrumento para identificacao
cultural e desenvolvimento individual. Por esse motivo, podemos pensar
em estruturas cooperativas a serem trabalhadas em criagées e produgoes
artisticas, pois, se o produto feito pelo artista nao pertence somente a ele, a
todos os que contemplam e interage com sua criagio, em si, a a¢io artistica
ja é propriamente cooperativa.

Dessa forma, a implementa¢ao de um programa de Aprendizagem
Cooperativa com sensibiliza¢o artistica, visa a uma alternativa para o
estimulo e incentivo ao conhecimento, norteando os envolvidos em
dire¢ao a prdtica de valores positivos, numa sociedade visando a atitude
cooperativa. Assim, ela propicia a autonomia e o dominio de competéncias
curriculares como cidadao consciente e critico de suas atitudes. O uso de
estratégias cooperativas na aprendizagem favorece um progresso eficaz
mais democrdtico. Johnson, Johnson e Stanne (2000, p. 7) abordam
a Aprendizagem Cooperativa por meio do desenvolvimento de uma
da Meta Anilise, afirmando que “[...] existem mais de 900 estudos de
investigagao validando a eficicia da Aprendizagem Cooperativa sobre os
esforgos competitivos e individualistas” e ainda justificam que a estratégia
contribui para o uso generalizado da variedade de métodos disponiveis
para o professor.

As estratégias da Aprendizagem Cooperativa garantem eficicia
tanto no desempenho positivo na matéria abordada, quanto nas relagdes
interpessoais, essa afirmagio estd presente nas investigacdes e estudos
realizados por Johnson, Johnson e Stanne, (2000) como também por Slavin,
(1989), ambos citados por Diaz-Aguado (2015), quando a autora relata
que o sucesso da técnica depende do objetivo que queremos alcancar e das
caracteristicas especificas dos alunos como idade, motiva¢io e autonomia.
Portanto, “[...] para a melhoria do desempenho, a Aprendizagem
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Cooperativa deve prestar uma especial atengio a conquista conjunta da
interdependéncia positiva com a responsabilidade individual” (DIAZ-

AGUADO, 2015, p. 277).

Além do estimulo 2 interdependéncia positiva, a Aprendizagem
Cooperativa, de acordo com Diaz-Aguado (2015), aumenta a possibilidade
de aprender habilidades sociais e interativas, de modo a ensejar o
desenvolvimento moral. Pode-se dizer que através da interacdo com o
outro o individuo tem-se a oportunidade de diferenciar perspectivas
e coordeng-las, na busca, por exemplo, de consenso, negociagoes e
resolugao de conflitos. As principais mudangas que se dao na prdtica
da Aprendizagem Cooperativa, em grupos de alunos e nos individuos,
manifestam-se nas relagbes entre os iguais, como na tolerancia com o
outro, no companheirismo e no respeito as diferengas.

Todavia, para refletir sobre os efeitos do grupo e pensando sobre
a dinimica inclusiva necessria a todas as pessoas, temos que levar em
consideragio os alunos com necessidades especiais que atualmente sio
inseridos nas escolas basicas e devem ter todo o apoio necessirio. Segundo os
estudos de Diaz-Aguado (2015), programas que incluem a Aprendizagem
Cooperativa e a dramatizagio de conflitos na diversidade, mostraram
eficdcia na investigagdo experimental, de forma a “[...] favorecer todos os
alunos (com e sem necessidades especiais), um significado mais adaptativo
da deficiéncia, a satisfacio com a educagio integrada e uma compreensio
mais desenvolvida e relativista das diferencas”. Por conseguinte, nesse caso,
podemos sustentar que a Aprendizagem Cooperativa favorece a integracio
de alunos com necessidades especiais, em seu ambiente de ensino, e os
ajuda na autonomia e confianga entre os colegas.

No entanto, nem todo aluno com necessidades especiais tem
necessidade de apoio educacional didrio, no caso de criangas precoces e
adolescentes com altas habilidades/superdotagio (AH/SD), por exemplo,
a dificuldade e os problemas siao outros, podem nio estar ligados ao
contetido. Na maioria das vezes, um aluno com AH/SD académica, tem
notével facilidade para a aquisicao de contetido em determinada 4rea de
interesse, porém tem problemas comportamentais, sociais e de inser¢ao
em grupos. Se pensarmos na sistemdtica das estruturas cooperativas e na
distribui¢ao de fungées, no grupo de trabalho, veremos que a Aprendizagem
Cooperativa favorece a heterogeneidade, portanto, mesmo alunos com
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AH/SD poderao interagir e se desenvolver muito bem, dentro dos grupos.
Obviamente, que a atividade deve ser planejada e pensada pelo professor,
para que nio aconteca a interdependéncia negativa e, por isso, deve-se
levar em consideragdo as premissas bdsicas de aplicagao da Aprendizagem
Cooperativa e investiga¢ao de nivel cognitivo.

Nesse sentido, este texto tem o intuito de relatar o desenvolvimento
de uma pesquisa com intervengao, no ambito da Arte, com estratégias
de Aprendizagem Cooperativa, dentro do Programa de Atengao ao Aluno
Precoce com Comportamento Superdotado (PAPCS)', que teve como
objetivos favorecer o desenvolvimento de habilidades cooperativas e
da empatia, a integragio do grupo, e o desenvolvimento de habilidades
artisticas de produgoes.

Teve-se como hipédtese a de que com a implantacio de estruturas
cooperativas no desenvolvimento de atividades artisticas grupais, seria
possivel favorecer a melhoria da convivéncia, o desenvolvimento de
habilidades cooperativas, ¢ a motivagao para a aprendizagem, além de
ampliar o repertério cultural dos alunos. Tendo em vista que a proposta
foi realizada em um grupo especifico com alunos participantes do PAPCS,
temos algumas particularidades, como, por exemplo, um aluno com Altas
Habilidades/Superdotagio carrega o esteredtipo de nao gostar de trabalhar
em grupo e realizar suas tarefas sozinho, percepcio que foi analisada pela
dtica cooperativa aplicada A construgio de uma histéria em quadrinhos
(HQ). Com esse género escolhido para a atividade, procurando-se verificar
se os alunos conseguiriam elaborar a proposta de conseguirem executar
cada um o seu papel especifico, voltando-se para uma criagio coletiva.
Portanto, supomos, a partir de uma perspectiva cognitivo-evolutiva do
desenvolvimento moral, que é possivel ampliar os contextos atuais de
cultura e ética dos participantes do programa com alunos do PAPCS,
apoiados a métodos ativos de cooperagao, criagao artistica e sensibilizagao.

1 O PAPCS surgiu informalmente em 2008 como um trabalho denominado “Programa de atendimento e
auxilio a alunos Talentosos, Altas Habilidades/Superdotados e Génios” (PROGEN), oficializado como Projeto
de Extensdo na Faculdade de Filosofia e Ciéncias (FFC), UNESP, Campus de Marilia em 2011. Vincula-se ao
Departamento de Educagio Especial e é coordenado pelo Professor Dr. Miguel Cléudio Moriel Chacon. No
PAPCS sao atendidas criangas precoces e adolescentes superdotados, por uma equipe de bolsistas de graduagio
e do Programa de Pés-graduacio em Educagio, nivel de Mestrado e Doutorado.
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2 Arras HABILIDADES/SUPERDOTACAO E ARTE

Por vezes, j4 ouvimos ou vimos um aluno ser chamado de
“CDF”- cabeca de ferro, génio, sabe tudo, ou outra denominagao, que
pode rotular o individuo por um longo periodo ou para a vida inteira.
Frequentemente, esses rétulos devem-se as suas habilidades, por destoar
do chamado “comum” dentro da sociedade, pois como suas caracteristicas
sao surpreendentes chamam a atenco, de tal sorte que causam espanto.
Uma crianga que se desenvolve melhor ou apresenta alguma habilidade
acima da média, em uma ou mais drea de dominio, pode ser considerada
precoce, prodigio, ou superdotada, sendo todas variagdes de um mesmo
fendmeno, as altas habilidades (CHACON; PAULINO, 2011). Em todo
caso, independentemente das denominagoes, Winner (1998) aponta para
os vérios mitos que rodeiam as criancas superdotadas, os quais podem levar
a segregacdo ou exclusio dessas criancas dos seus ambientes de convivio.
Por esse motivo, justifica-se a atengao diferenciada as criangas precoces ou
com AH/SD, pois existem particularidades especificas que devem ser vistas
na educacio especial, por serem consideradas publico-alvo.

Conforme a Politica Nacional de Educagao Especial, Brasil
(2008Db), as criangas e adolescentes com AH/SD, sio consideradas publico-
alvo da educagio especial, assim como todas as modalidades de deficiéncia,
e dos Transtornos Globais do Desenvolvimento, fato que os leva ao direito a
atengio especializada. Porém para trabalhar com as AH/SD ¢ necessério se
considerar as especificidades préprias de cada crianca ou adolescente, pois
cada um tem sua drea de dominio que deve ser adequadamente estimulada
e enriquecida, além do Ambito psicoldgico e emocional.

A identificacio da possibilidade de AH/SD nos alunos, para
que exista uma agdo construtiva de enriquecimento é fundamental para
que se desenvolvam suas potencialidades, mas essa atitude pode ser
prejudicada pela ideologia igualitdria presente nas escolas, aquelas que
priorizam o curriculo nivelador comum, no qual todos os alunos estao
dispostos a um mesmo modelo de ensino que, muitas vezes, nio condiz
com o cognitivo individual. Priorizar um ensino comum a todos, dentro
de um ciclo igualitirio nio garante a equidade, pois nio respeita as
individualidades e necessidades especiais de cada aluno. Porém, a Politica
Nacional de Educagio na Perspectiva da Educagio Inclusiva (BRASIL,
2008b) contempla esses alunos em seu publico-alvo, mas eles precisam

| 325



Alessandra de Morais; Lais Marques Barbosa;
Patricia Unger Raphael Bataglia; Mariana Lopes de Morais (Org.)

ser identificados para, assim, conseguir o que lhes ¢ de direito, ou seja,
enriquecimento, aceleragio ou agrupamento, cada qual acompanhado de
agoes especificas ao atendimento.

Nas AH/SD, deve-se levar em consideragio que o aluno, com
essa caracteristica, nao necessita especialmente ser bom nos estudos
escolares, academicamente, pois a sua drea de dominio pode estar ligada a
uma ou vdrias dreas do conhecimento que, muitas vezes, nao sio notadas
no ambiente escolar. Para tanto, observamos duas teorias mais conhecidas
e utilizadas, as quais sustentam o exposto: a Teoria das Inteligéncias
Muiltiplas do psicélogo Howard Gardner (1996, 1998), e a Teoria dos Trés
Anéis, de Joseph Sebastian Renzulli (2014). Os conceitos postulados por
ambos sdo a sustentacio de instrumentos de identifica¢io e procedimentos
educacionais adequados a essa populacao.

Tratando-se das multiplas inteligéncias, o psicélogo Gardner
(1996) ao afirmar que o ser humano possui mdultiplas inteligéncias
afasta-se da ideia de inteligéncia unitdria e propéem vdrias inteligéncias,
e para explicar isso combina a ideia de a¢des humanas aos papéis que
desenvolvemos na vida, nossas aptidoes e habilidades. Diante dessa
abordagem, podemos entender melhor as predilecoes especificas de cada
individuo e tragar personalidades, compreendendo melhor a causa de
algumas dificuldades no ambiente escolar e destacando habilidades tipicas.
Ao aluno com AH/SD, conhecer as Multiplas Inteligéncias, pode levi-lo a
consciéncia de sua drea de dominio, e assim, poder potencializi-lo, sendo
essa identificagdo por habilidade importante para seu desenvolvimento
pessoal e progresso educacional.

Renzulli (1986, 2014), por sua vez, trata especialmente do
fendmeno que leva um individuo as AH/SD, elaborando a Teoria dos
Trés Anéis. De acordo com o autor, a superdotagio estaria relacionada a
intersecgao dos seguintes fatores representados por anéis inter-relacionados:
o anel da habilidade acima da média, que faz referéncia ao desenvolvimento
de alguma habilidade, diferentemente e acima dos demais, que pode
ser do campo académico, como por exemplo, aprender a ler e escrever
precocemente ou desenhar com alto nivel de expressividade; o anel do
envolvimento com a tarefa, mostra o envolvimento e dedicacio do individuo
para com sua habilidade, por fim, o anel da Criatividade, que constitui um
ato impulsionador que transforma geragdes e liga a inteligéncia ao ato em
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si, a reflexdo e a agdo propriamente dada, transformagio de idealizagao na
prépria realidade. Cada esfera dos anéis tem suas particularidades e juntas
formam uma triade que ocasiona, por meio de uma interrelagao entre si, o
fendmeno denominado Superdotagio, expressos em um diagrama com o
fundo “pied-de-poule” que representa a intersecgio entre personalidade e
o meio ambiente, como a familia, escola, amigos e sociedade.

O autor ressalta um plano de agio para o enriquecimento, de
modo a promover a superdotagio produtivo-criativa, o que justifica
a criagdo de uma educagao para o superdotado, cujo intuito é elaborar
estratégias de enriquecimento, “[...] é aumentar a quantidade de pessoas,
na sociedade, que ajudario na solu¢io de problemas da civilizacio
contemporanea, transformando-se em produtoras de conhecimento e arte,
em vez de meras consumidoras das informacoes existentes.” (RENZULLI,
1986, p. 223). Portanto, o estimulo ao enriquecimento intelectual garante
um progresso significativo 2 humanidade, e investir nos jovens com AH/
SD ¢, com certeza, uma estratégia légica e racional.

Para completar a Teoria dos Trés Anéis de Renzulli e alguns
conceitos formados a partir da superdotagao, a autora Winner (1998),
ressalta as peculiaridades das criancas superdotadas, exemplificando a
respeito do QI acima da média e da fdria em persistir na tarefa que lhe
interessa, (WINNER, 1998, p. 73), “[...] perseveranca e perfeccionismo
¢ tipico de criangas superdotadas em qualquer dominio”. A autora ainda
relata que exames e testes para detectar o nivel de QI, quando, acima da
média, ndo deve constituir o Unico instrumento para identificagio de
alunos superdotados, pois, em muitas dreas de aptidoes especificas esses
alunos nao seriam detectados, contudo, nio os descarta, considerando que,
os testes de QI sao instrumentos importantes para averiguagao.

Compreendendo que uma das grandes potencialidades
encontradas em pessoas com AH/SD estd ligada a fatores de criatividade
acima da média, envolvimento extremo e integrado com a tarefa,
reconhecemos que no mundo das artes, existe grande conformidade com
esses aspectos. O fazer artistico exige habilidade na modalidade em que
se executa, podendo esta ser na drea do desenho (Artes Visuais), danca
(Corporal-Cinestésica), canto (Musical), entre outras relacionadas; para
se destacar, o artista pratica, expoe, interage e sente, por isso, precisa
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de dedicagao, habilidade e criatividade, ou seja, os Trés Anéis da teoria
Renzulliana.

Agregando das teorias de Gardner e Renzulli, observamos, na Arte
e na superdota¢do, ligagoes importantes quanto ao desenvolvimento de
habilidades especificas e inteligéncias voltadas a criatividade, mas isso nio
significa que todo artista tenha AH/SD, porque, como em toda habilidade
e/ou profissao existem distingoes: pela criatividade aparente ou nao, pela
originalidade, uma pessoa com AH/SD pode nio se desenvolver bem em
algumas dreas e pode errar como qualquer outra pessoa.

A Arte, paraumaluno com AH/SD, nio precisa ser especificamente
para potencializar suas habilidades artisticas, todavia pode estimular outras
dreas que envolvem a criatividade:

O ensino dearte paraalunos com necessidades educacionais especiais
nio tem a intengdo de formar artistas, mas visa criar condigoes para
o acesso as diversas linguagens artisticas, ao conhecimento estético
e artistico sobre e a partir de técnicas de produgao artistica, de
forma a permitir o desenvolvimento dos alunos e potencializar suas

habilidades. (CAVALHEIRO; FERNANDES, 2016, p. 56-57).

Mas, o que pode definir a criatividade? Fator importante para o
desenvolvimento de vdrias atividades humanas, sendo no trabalho ou nas
agoes didrias do individuo, para Gardner (1996, p. 9-10), a superestrutura
que explica a atividade criativa pode ser dividida em trés elementos centrais:
arelagdo entre a crianca e o mestre; a relacio entre o individuo e o trabalho,
e a relagao entre o individuo e as outras pessoas do seu mundo. Assim,
nota-se a importancia da interagao com o outro para o processo de cria¢io
criativa, uma triade que une “outras pessoas’, “individuo” e “trabalho”.
Por esse motivo, o autor defende que toda a agdo criativa se origina da
relagao entre o individuo e o mundo do trabalho, e consequentemente,
dos lacos entre o individuo e os outros seres humanos. Da mesma forma
acontece com a Arte, a qual s6 passa a existir quando acontece a fruicio
entre individuo, o que também se dd na Aprendizagem Cooperativa, pois
todos os membros s2o igualmente importantes e exercem fungdes em uma
atividade que necessita de interagio.
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3 A INTERVENCAO

Realizou-se um programa com uma sequéncia de atividades com
estratégias da Aprendizagem Cooperativa, no 4mbito da sensibilizacao
artistica, com a participagao de sete criancas e adolescentes, de nove
a 15 anos de idade, de ambos os sexos, que frequentavam o PAPCS no
periodo vespertino (contra turno escolar). O delineamento do estudo foi
quase experimental, com intervengio, pré-teste e pés-teste, buscando-se
assim verificar o efeito de uma varidvel independente (a intervengao com
estratégias de Aprendizagem Cooperativa no 4mbito de técnicas artisticas)
sobre varidveis dependentes (desenvolvimento da empatia, da tolerincia,
habilidades cooperativas, qualidade de interagao e nivel de criatividade
a0 desenvolver habilidades artisticas de produg¢oes) (BREAKWELL et al.,
2010).

Neste estudo, a primeira autora participou como pesquisadora
e professora de artes do grupo, auxiliando na elaboracio dos desenhos
e na orientacio das atividades, de modo a desenvolver a intervencio
de forma planejada e integrada ao grupo. Participaram da intervengao,
com a observagao, outros pesquisadores, (Mestrandos ¢ Doutorandos),
integrantes do PAPCS.

A atividade com prdtica artistica foi sistematizada baseando-se
no método da Aprendizagem Cooperativa, utilizando as caracteristicas
do género HQ (Histdrias em Quadrinhos). A trajetéria das Histdérias em
Quadrinhos (HQs) é longa, mas conceitua-se em dois marcos no contexto
da sociedade, e que influenciaram mais precisamente seu desenvolvimento:
o inicio do capitalismo, o qual desenvolveu a cultura de massa, portanto,
os HQ)s sao produtos feitos para esse publico e outro marco essencial para
o progresso desse género e progresso, o surgimento do computador, no
século XX, com a midia impressa, de modo que,“[...] ao longo do século
XX, o cinema, o desenho animado e a televisio mantiveram significativa
interface com os quadrinhos, amadurecendo mutuamente suas linguagens”
(MENDO, 2008, p. 9). Consequentemente, os HQs mudaram o suporte,
o veiculo e os materiais utilizados, mas, em todos os casos, sao pequenas
histérias em quadrinhos, dispostas de forma dinimica e humorada para
entretenimento nos jornais e noticias. Aos poucos, as historietas foram
tomando estrutura e ganhando espacos maiores, com caracteristicas mais
elaboradas, com baldes, onomatopeias, separagio por quadros e emprego
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de heréis, nas suas narrativas de a¢io e aventura. Foi através de uma grande
popularidade que as HQs foram ganhando espago além dos jornais e
ficando conhecidas como género. Atualmente, os HQs sao usados como
estratégias interpretativas de textos, como reconhecimento humoristico,
sarcdstico e imaggético, no meio educativo com reflexoes e colocagoes que
unem a linguagem verbal e a visual.

No caso do programa em pauta, contou-se com uma investigagao
acerca do género HQ), e utilizou-se de técnicas especificas para a sua
construcio, como desenho de personagens, cendrio, divisio de quadros,
adaptacoes de falas para baldes, uso de onomatopeias, além da distribuicao
de funcoes especificas por habilidades dos alunos. Com o género escolhido
para a atividade, procurou-se verificar se os alunos conseguiriam elaborar a
proposta e se cada aluno soube executar o seu papel especifico, voltando-se
para uma criago coletiva.

Todos os encontros, para as aplicagdes, foram realizados no
PAPCS, no horério tipico e comum do programa, além das aplicacoes,
contamos com o auxilio de um grupo criado no aplicativo “WhatsApp”,
para troca de informagdes e ideias sobre a produgio, como também, para
manter os alunos informados sobre a evolugio da HQ, quando havia a
falta de algum participante nos dias da intervencao.

A expectativa na aplica¢ao de um programa que inclufa estratégias
de Aprendizagem Cooperativa, foi a de favorecer a qualidade no processo
de ensino-aprendizagem, proporcionando uma atmosfera sociomoral mais
cooperativa e democrdtica, com trocas entre pares em um clima de respeito
muatuo.

No caso da aplicago, presente nesta interven¢io, com alunos
precoces e com comportamento superdotado, atentamos para que a
atividade nao fosse monétona e enfadonha, portanto a agao foi equilibrada
a0 ponto de manter o desafio e instigar a reflexio, visto que alunos com AH/
SD tendem a percepgio e entendimento rdpido acabando por desenvolver
a atividade com facilidade. Tendo em vista que a proposta foi realizada
em um grupo especifico, temos algumas particularidades, como, por
exemplo, o fato de o aluno com AH/SD ter o esteredtipo de nao gostar de
trabalhar em grupo e preferir realizar suas tarefas sozinhos, percep¢ao que
foi analisada pela 6tica cooperativa aplicada a construgio da HQ, ao qual
pode-se perceber que os alunos com AH/SD desenvolveram a atividade de
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forma cooperativa partilhando seus conhecimentos e interagindo com os
outros membros do grupo de forma natural e espontinea.

3.1 INSTRUMENTOS PARA A AVALIACAO DOS EFEITOS DA INTERVENGAO

Para a avaliagio das habilidades artisticas no superdotado, foi
criado um questiondrio (Questiondrio de Conhecimentos Artisticos,
especifico para avaliagio diagndstica voltada as Artes e conhecimentos
gerais de andlise do dominio das habilidades e contetido dos alunos),
baseado nos padroes dos trés eixos de aprendizagem exigidos dentro da
Lei de Diretrizes e Bases 9394/96 (BRASIL, 1996), em que a lei estabelece
que a drea em Educacio Artistica deve ter a identificagio por Artes como
conteudo especifico e ndo apenas como atividade. Nesse caso, com base na
proposta triangular formulada pela professora Doutora Ana Mae Barbosa,
foram averiguados trés eixos de aprendizagem em Arte: o fazer artistico; a
apreciagao de obras de arte, como leitura visual, e o conhecimento sobre
a Histéria da Arte que amplia o repertério de contextualizacio histérico-
social. O questiondrio procurou englobar as habilidades artisticas de
forma ampla sobre o conceito do que é Arte, mas compreendendo que
a avaliagdo artistica deve ser processual, com observacio de etapas de
produgio e anilise no uso da criatividade em situacoes diversas. Assim,
além do questiondrio aplicado inicialmente, o Programa foi avaliado de
modo processual pela pesquisadora/professora, logo apds o término de
cada sessao de intervencdo, sendo analisados as criagdes e os progressos
efetivos em cada grupo de trabalho.

Para a averiguago do nivel de empatia dos integrantes do programa
foi aplicado antes (pré-teste) e apds seu desenvolvimento (pds-teste) a
Escala de Empatia para Criangas e Adolescentes (EECA; BRYANT, 1982),
adaptada para a utilizagio no Brasil por Koller, Camino e Ribeiro (2001).
Ainda no final da intervengio, para a averiguac¢io da integracio do grupo
e das habilidades de cooperar foram aplicados os seguintes instrumentos:
Como Trabalhamos em Grupo e Autoavaliacdo de cada Participante sobre
sua Atuagio no Grupo (adaptados de LOPES; SILVA, 2009).
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4 SISTEMATIZACAO E DESENVOLVIMENTO DA APRENDIZAGEM
COOPERATIVA NO ENSINO E REALIZACAO DAS ATIVIDADES ARTISTICAS

A pritica das técnicas desenvolvidas pelos grupos na
Aprendizagem Cooperativa foi dividida em etapas evolutivas, comegando
com a formacio de pequenos grupos de dois alunos, que se ampliaram
de forma gradual durante as atividades. Usamos ferramentas e atividades
grupais como: estudos sistemdticos e pesquisas, debates e criticas sobre
contetdos multiculturais, e incentivo académico para o projeto artistico,
como por exemplo o uso do giz pastel oleoso em técnica aplicada, uso de
aquarela e nanquim para elaboragao de técnica prépria para desenho, entre
outros. Vale ressaltar que as atividades foram distribuidas e planejadas,
e a pesquisadora foi responsdvel pelas comandas, para que ocorresse o
incentivo 2 intera¢ao e autonomia dos participantes, como por exemplo na
separagao dos grupos, distribui¢io das tarefas, selecio do material diddtico,
objetivos das atividades e a maneira que deveriam ser realizadas.

A proposta foi sistematizada em integracdo com a atividade
em (RPG), ou seja, Role Playing Game, conhecido como jogo de agio,
que se baseia em uma narrativa com regras especificas para elaboragao de
cendrio, personagens, o que contribui para que a histéria se desenvolva.
Destaca-se que a atividade em RPG estava sendo desenvolvida no PAPCS
pelo mestrando Lucas Almeida Prado de Moraes. O livro escolhido para
a atividade foi o Gurps Mddulo Bisico, de Steven Jackson (1991) (Generic
Universal RolePlaying System - traduzido livremente como Sistema de
Roleplaying Genérico e Universal). O RPG consiste em um jogo nio
eletrénico, que se baseia em uma narrativa grupal, onde cada participante
tem um personagem com caracteristicas peculiares entre si, uma vez que
cada um ird complementar a habilidade do outro para o progresso de
uma missdo especifica, nesse caso, existe algumas regras e os participantes
podem optar em ter algumas vantagens, compradas com pontuagio, ou
desvantagens onde ganham mais pontos.

Diante o envolvimento dos alunos com a atividade de RPG, foi
sugerido ao grupo que fosse elaborado um (HQ) em comunhao & narrativa
de acd0, na qual cada um desempenharia uma funcao e o éxito da produgao
ficaria sob a responsabilidade de todos do grupo. A proposta agradou aos
membros do grupo que aderiram a ideia e comegaram seus planejamentos.
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A principio, definiu-se o tipo de grupo, de acordo com a disposigao
dos alunos, pois 0 PAPCS possui uma equipe duradoura durante o ano,
porém pequena, por isso, para iniciar a atividade cooperativa, considerou-
se essa particularidade, caracterizando-os como um grupo base, jd que
os alunos realizam as atividades durante todo o ano letivo. Quanto a
estrutura dos grupos de trabalho, para o desenvolvimento da producio
artistica, formou-se duas duplas e um trio, cujo critério foi a valorizacio da
habilidade de cada membro nas tarefas que seriam desenvolvidas. Assim,
foram organizados um trio de ilustradores de personagens; uma dupla de
escritores e dramaturgos da narrativa; e uma dupla de contextualizador/
cendgrafo/produtor, ¢ a tarefa de direcdo, revisio e finalizacio ficou a cargo
da equipe toda. De modo concomitante, houve o trabalho conjunto entre
as duplas e o trio para a produgao do HQ, garantindo-se desse modo a
valorizacio da heterogeneidade do grupo, a interdependéncia positiva na
realizagao da proposta. O Quadro 1 mostra a sistemdtica de distribuicao
de papéis nas atividades, como também os respectivos personagens dentro
do HQ, conforme os participantes:

Quadro 1 — Participantes, fungées na atividade e personagens do HQ

Alunos Idade Género = Habilidade/Fungao Personagem
HQ

A 09 anos | Menino = Pesquisador e revisor ortogréfico Dark Bob

C 11 anos  Menino = Contextualizador e pesquisador David

E 14 anos | Menino = Escritor Fergus

B 14 anos  Menina | Ilustradora, cendgrafa e contextualizadora | Akira

L 14 anos  Menina = Cendgrafa e produtora Nigara

I 16anos  Menina | Ilustradora e cendgrafa Yushimato

D 17 anos | Menino = Produtor e escritor Meng Hao

AR 28 anos | Menino = Mestrando, ajudante geral, motivador Edge
(colaborador)

DA 32 anos | Menina @ Pesquisadora, ilustradora e tutora Atena
(colaboradora)

Fonte: dados da pesquisa, 2018.

O tempo previsto para elabora¢io da atividade foi de 10 encontros
de aproximadamente 2 horas cada, porém, toda a intervencio totalizou 12
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encontros, utilizando cerca de 2h30min em cada aplica¢io. No Quadro 2,
apresentamos o cronograma da intervencao:

Quadro 2 — Cronograma da intervencao e sintese das atividades

desenvolvidas
Data da Atividades Participantes | Participantes
Intervengao presentes ausentes
23/06/2017 | Aplicagao dos instrumentos de pré-teste. D,C,LeE IL,AeB
18/08/2017 | Explanagao da proposta e distribuicio L,C, A, B, I
dos papéis; continuacio da aplicagio dos DeE

instrumentos de pré-teste.

25/08/2017 | Atividades de ilustragao e desenvolvimento A,C,B,1,D, Nao houve
das narrativas em concordincia aos desenhos;  Le E
discussoes sobre o inicio da narrativa;
realizacdo de pesquisa sobre o género;
producao da primeira pdgina do HQ;
propostas de historia; adequagoes ao género e
explanagio de ideias e metas.

01/09/2017 = Montagem do material; continuagio das A, B,C, D, E
produgdes (linguagem verbal e linguagem IeL
visual); apresentacio de pesquisa para
enriquecimento sobre o género; inicio
das atividades de ilustragao de cendrio e
personagens e desenvolvimento das narrativas
em concordancia aos desenhos.

17/09/2017 | Continuagio de esbogo para edicio de A,C,L,IeE BeD
rascunho final.

22/09/2017 = Continuacio dos esbogos em comunhio a B,C,EelL A, IeD
linguagem verbal e visual, inicio dos desenhos
e falas finais.

29/09/2017 = Continuagio da narrativa e construgao de A, B, CE IeD

falas e desenhos em versoes elaboradas. el

06/10/2017 = Continuacio dos desenhos e falas finais. B,C,E,IeL DeA

27/10/2017 = Continuacio dos desenhos das cenas e A, B,C, D, E
integracio aos balées de falas finais. IeL

17/11/2017 | Construgio dos desenhos nos quadros finaise = A, B, D, E IeC
término das falas para os baloes. el

24/11/2017 | Avaliagdo grupal e inicio das aplicacoes de D,LeE A B, Cel
pos-teste.

01/12/2017  Continuagao das aplicagoes do pos-teste e A, B, D,E, C
finalizagao. IeL

Fonte: dados da pesquisa, 2018.
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No decorrer dos encontros, os participantes construiram as
narrativas concomitantes as imagens, sendo assim, toda a produgio foi
gradativa e rascunhada em modelo de esbogo para que, somente no
final, fossem criadas as pdginas com construgoes finais. Temos, a titulo
de ilustra¢io, os esbogos que resultaram na capa de abertura do HQ.
Sequencialmente temos o desenho rascunhado com o uso de técnicas
artisticas aplicadas e a finalizacio da capa como o uso da perspectiva e giz
pastel oleoso em sua construgao (Figura 1).

Figura 1 — Esbogos e capa de abertura do HQ

Fonte: dados da pesquisa, 2017.

Como se pode observar, tem-se inicialmente um rascunho
bésico, feito de forma integrada com todos os participantes, idealizagio da
imagem com seu planejamento, o que contou também com a introdugio
da narrativa: “Alguns séculos no futuro uma grande guerra acabou por
exterminar grande parte das formas de vida do planeta. Coisas como
honra, compaixo e piedade foram perdidas na busca pela sobrevivéncia.”
Progressivamente, apds algumas intervencoes, as alunas “B” e “L7,
pesquisaram sobre a imagem real do “Grande Paldcio The Big Kremlin” em
Moscou, para utilizé-la de base na constru¢io do cendrio de capa, e assim
foi possivel rascunhar o esbogo utilizando técnicas de composicao por
sugestao a perspectiva (segunda imagem). Prosseguiu-se, entlo, a produg¢ao
artistica da versao final de capa pela aluna “B”, que utilizou a releitura do
esbogo, perspectiva para dreas tridimensionais e a técnica de coloragio com
giz pastel oleoso, orientada pela pesquisadora (terceira e quarta imagens).
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Gradativamente as produgoes foram construidas na mesma
sistemdtica da capa, com discussoes entre os participantes; elaboragoes de
bal6es com as falas; rascunhos de desenhos; versoes de esbocos e desenhos
de cena finais. Importante ressaltar que a etapa de cada pdgina é demorada,
porque exige o entendimento de toda a constru¢io do HQ e a integracio
entre a narrativa a agao dinimica das imagens. Somente apds os estudos de
cada cena, baloes de fala e rascunhos, chega-se a versao artistica final.

Além dos esbogos e estudos de cena, foram registrados os estudos
— em concepgdo e desenho - dos personagens inseridos nas imagens de
cena, na produgio final do HQ. Na Figura 2, apresentamos como exemplo
os estudos em desenho de dois personagens: Meng Hao e Athena.

Figura 2 — Estudo de personagem Meng Hao e Athena

Fonte: dados da pesquisa, 2018.

Foram criadas, pelos participantes, as histérias de cada um desses
personagens para compor as paginas do HQ em uma sequéncia cronoldgica
autoexplicativa. Alguns HQs atuais utilizam a dinimica de insercao de
vida dos personagens, no meio das cenas, para conceituar atitudes com
reagdes psicoldgicas, por sua dinimica mais fluente tornar a leitura mais
emocionante. Os alunos criaram as histérias de vida de cada um de seus
personagens, revisaram e finalizaram com resumo para ser adaptado dentro
da HQ em consonéncia as imagens.
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5 RESULTADOS DO PRE E POS-TESTE E DA AVALIACAO PROCESSUAL
DOS ENCONTROS CONSIDERANDO OS ELEMENTOS ESSENCIAIS DA
APRENDIZAGEM COOPERATIVA

A sondagem inicial, para integrar a atividade de HQ com o
método da Aprendizagem Cooperativa, foi realizada a fim de investigar
as habilidades artisticas, portanto, foi aplicado o “Questiondrio Artistico”
elaborado pela pesquisadora, e assim pode-se levantar hipéteses sobre
a influéncia da Arte e as experiéncias sobre o assunto com alunos. Os
participantes também responderam a Escala de Empatia que, por sua
vez, foi usada também no pds-teste para uma comparagao e avaliagao dos
efeitos da Aprendizagem Cooperativa sobre essa varidvel.

Com a aplicagdo do pré-teste, pode-se refletir sobre a sistemdtica
da escolha do género de HQQ para iniciar a atividade com os alunos do
PAPCS, de formaa garantir que os principios da Aprendizagem Cooperativa
acontecessem ¢ houvesse a integragao do grupo nesta construgio.

Ao analisar os resultados do pré e pds-teste, pudemos perceber que
a atividade de constru¢ao do HQ, dentro da perspectiva da Aprendizagem
Cooperativa, demonstrou a melhoria da empatia entre os alunos e entre o
grupo em si, tanto na andlise dos dados, quanto na observagio feita nas
intervengdes durante todo o desenvolvimento da atividade. O processo
foi gradativo, os alunos foram aos poucos integrando-se aos outros e
cooperando na medida que a atividade ia se desenvolvendo.

Entre os participantes que tiveram um aumento significativo
dos niveis de empatia, em comparacio ao pré e pés-teste, destacamos “B”
e “E”, em que no caso do primeiro participante o aumento foi de 0,19
pontos (em uma escala com valor madximo de 1) em relagio ao inicio da
atividade, tratando do participante “E”, 0 aumento foi de 0,14. Em outros
dois casos, “C” e “L”, também aumentaram seus niveis de empatia, no
entanto em 0,04, enquanto “A” e “I” mantiveram-se no nivel. Porém o
aluno “D” que no inicio apresentou um nivel alto de empatia, o maior
entre os participantes do grupo, com 0,95, teve no pés-teste um resultado
inferior ao pré-teste em 0,6 pontos.

Para a verificagao da significAncia das diferencas entre as médias
obtidas na Escala de Empatia, no pré e pés-teste, foi utilizado o teste t de
amostras dependentes (pareado). O resultado obtido foide t = -1, nao sendo
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significante para p<0,05. Apesar disso, ndo podemos deixar de considerar
que houve avangos e que esses foram coerentes com o desenvolvimento
da intervencio e participacdo dos integrantes do grupo, uma vez que
<« » <« » « » <« » . L ~ \

E”, “L”,“B” e “C” foram os alunos que mais participaram, em relagao a
presenca e envolvimento na atividade e que mais demonstraram ganhos na
Escala de Empatia, j4 os que foram mais ausentes “D”, “I” e “A”, reduziram
ou mantiveram-se nos mesmos indices.

Segue o quadro comparativo entre o pré e pds-teste do resultado
da escala de empatia, como também as caracteristicas de género, idade e
participagao.

Quadro 3 - Comparagao entre pré e pés-teste da Escala de Empatia

Aluno  Idade Género | *Pré-teste = *Pés-teste = Participagbes na intervengio
A nove anos  Menino | 0,67 0,67 Qito vezes

C 11 anos Menino 0,67 0,71 Nove vezes

E 14 anos Menino 0,48 0,62 Dez vezes

B 14 anos Menina | 0,38 0,57 Nove vezes

L 14 anos Menina 0,67 0,71 Doze vezes

I 16 anos Menina 0,62 0,62 Seis vezes

D 17 anos Menino 0,95 0,81 QOito vezes

*O valor na escala ¢ de 0 a 1, sendo que quanto mais préximo de 1 maior o grau de empatia.

Fonte: dados da pesquisa, 2018.

Para avaliar a participagao, interagio e desenvoltura dos alunos
nas atividades com o grupo, foram adaptados dois instrumentos - um
de avaliagao grupal e o outro de autoavaliagao - de Lopes e Silva (2009),
em que cada integrante respondeu, com relagao a algumas questoes, as
diferentes atitudes dentro do grupo. Pudemos verificar, com base nesses
resultados da avaliagdo grupal, condutas com étimo desempenho em que
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os participantes assinalaram, de modo geral, que “sempre e as vezes houve
a ocorréncia’: geriram o tempo de maneira eficaz e ajudaram um ao outro
para se concentrar na tarefa; escutaram as opinides e as ideias dos outros
membros do grupo; encorajavam-se mutualmente; contribuiram com ideias
e opinioes; discutiram os pontos de vista e os sentimentos; expressaram os
desacordos de forma educada; partilharam as responsabilidades e chegaram
a um consenso.

A cada intervengio a pesquisadora observava a maneira que cada
membro se portava na atividade e em como cooperava com o grupo, o
progresso foi notdvel, a tal ponto que era perceptivel o quanto os alunos
assumiram a atividade grupal, identificando o objeto HQ como um
produto de construgio partilhada. Para exemplificar essa percepgao,
antes de qualquer modificacdao ou interven¢io no HQ, cada membro
apresentava ao grupo a ideia e s apds uma discussao e aceita¢iao todos
faziam as interferéncias propostas, quando a agio nio era do agrado
de todos, eles conversavam assertivamente e chegavam a um consenso
justo a todos. Durante a aplica¢ido da proposta nio houve brigas, nem
alteragio do volume da voz ou, até mesmo, percep¢ao de desrespeito, pelo
contrdrio, foi notada uma grande parceria entre o grupo, a qual aumentava
gradativamente em cada encontro.

Com relagio a autoavaliagao, por meio da qual puderam refletir
sobre a atividade em grupo e em como cada membro agiu dentro da
proposta, a partir de sua prépria perspectiva, os pontos com destaque
foram: escutei os outros ou estive atento ao que os colegas diziam; refleti
sobre os progressos que fiz no trabalho em grupo; com 100% das respostas.
Essas questdes mostram que os alunos foram empdticos com os outros e
puderam, por meio do grupo, refletir sobre suas a¢oes. Os itens: encorajei
os outros; reformulei as ideias dos outros, obtiveram 66,7 % das adesoes,
no entanto ¢ importante destacar que tal valor pode ser influenciado pelo
fato de os alunos com AH/SD pertencentes ao programa PAPCS, desde o
inicio mostraram-se muito motivados, por tal razao nio havia necessidade
em encorajar um ao outro.

Com base nos resultados apresentados e na avaliacao processual
dos encontros que compuseram a intervengdo, pode-se dizer que a
atividade foi bem-sucedida, e houve um progresso artistico grande, além
disso, os alunos utilizaram de habilidades cooperativas para desenvolver
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na integra a proposta. A principio notava-se pouca integracio no
grupo, mesmo assim, todos participaram dentro de suas possibilidades e
desenvolveram habilidades cooperativas (MAS; NEGRO; TORREGO,
2012) gradativamente, como as de: integragio reciproca ao grupo; oferecer
e prestar ajuda; respeito a opinido, turno da palavra e habilidade de
cada um; compartilhamento de experiéncia; o respeito, contribui¢ao no
aprimoramento e incentivo ao trabalho do outro; a superacio de desafios
em grupo; reconhecimento do valor de cada um para a obtencio de
éxito no trabalho; expressar pontos de vista a respeito da tarefa que se
estd realizando; tomar decisées compartilhadas baseadas no consenso e na
negocia¢ao; corrego, elaboracao e explicagio de textos para a construgao
da histéria de cada personagem do HQ; a critica respeitosa com relagao
as ideias de cada um; e a capacidade de integrar ideias diferentes em uma
tnica conclusio.

Estiveram presentes elementos que sio essenciais para o
desenvolvimento da Aprendizagem Cooperativa, com destaque inicial a
responsabilidade individual que por sua vez, garantiu a interdependéncia
positiva. Nesse caso, no grupo do PAPCS, os alunos trabalharam cada
um com seu papel especifico, ou seja, cada integrante tinha uma funcao
dentro da construgio do HQ e essa condicao foi importante para garantir
a responsabilidade individual e a interdependéncia positiva dentro do
grupo. Como cita Diaz-Aguado (2015, p. 287), “o estabelecimento da
interdependéncia positiva com a responsabilidade individual também ¢é
favorecido ao se definirem papéis diferentes para cada um dos membros
do grupo que compdem.” A responsabilidade individual é uma habilidade
que garante que todos participem da atividade, e a partir disso aprendam
juntos motivando a interdependéncia positiva, visto que juntos terao
mais beneficios e maior performance para desenvolver a atividade do que
sozinhos.

Outro elemento presente na intervengio foi a igualdade de
oportunidade para o éxito, pois apesar da formacio grupal dos alunos do
PAPCS ser heterogénea em nivel cognitivo, género e idade, a distribuicao
dos papéis de produgio do HQ foi feita com base nas habilidades
especificas de cada aluno, por isso a estrutura e organizagio permitiu que
cada um trabalhasse dentro do seu nivel cognitivo, desempenhando seu
papel em atividades diferentes. Como vimos pelos autores Torre, Reula e

340 |



Aprendizagem Cooperativa:
Sfundamentos, pesquisas e experiéncias educacionais brasileiras

Biondi (2011) a Aprendizagem Cooperativa é convertida em ferramenta
de inclusdo, porque constitui um modelo que valoriza a diversidade e a
heterogeneidade. Desse modo, a sistemdtica organizacional adotada na
intervengio foi importante para garantir a igualdade dentro do grupo e
assim intensificar a chance ao éxito.

Com essa possibilidade, sendo ela de igualdade de oportunidade,
garantiu-se a0 grupo a interagao promotora, ou seja, eles trocaram opinides
e desenvolveram estratégias para garantir o desenrolar da atividade,
além do apoio mutuo e ajuda reciproca. O que foi percebido em maior
intensidade na intervengao foi como eles confiaram uns nos outros e no
trabalho desempenhado pelo outro na atividade, desenvolvendo tolerincia
e respeito com os companheiros mais jovens, assim, os mais habilidosos
tomaram uma postura de tutores oferecendo ajuda e contribuindo com
sua experiéncia.

Também foi possivel perceber o desenvolvimento do processamento
interindividual de informacio, ou seja, como explicam os autores:

A aprendizagem cooperativa: aumenta a variedade ¢ a riqueza de
experiéncias que a escola oferece para os estudantes, ajudando-
os a desenvolver maiores habilidades intelectuais e a melhorar
suas capacidades de expressio verbal e compreensio; favorece
o confronto de diferentes pontos de vista, que levam a conflitos
cognitivos e a reestruturagio da aprendizagem, através da busca de
novas solugoes e a assimilagao de perspectivas diferentes das nossas;
promove o intercAmbio dialégico, que se traduz em produgoes
nas quais os estudantes sao mais ricos e mais bem-sucedidos [...].

(TORRES; REULA; BIONDI, 2011b, p. 234, tradugio nossa).

Dessa forma, com a observagio da intervengio, notamos o
confronto de diversos pontos de vista em que os alunos davam explicagoes
de suas opinides e exemplos. Em um dos casos, no inicio da constru¢io
do HQ, foi discutido sobre o género da producio e suas caracteristicas, e
houve muitas opinioes sobre como adequar uma histéria dentro dos moldes
dos quadrinhos, mas eles conseguiram. Através de técnicas cooperativas, a
pesquisadora separou duplas e selecionou alguns alunos para uma pesquisa
mais aprofundada do género e assim transmitir ao grupo essa informagao;
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com a a¢ao, eles conseguiram chegar a um acordo que atendesse ao género,
e iniciaram o rascunho do HQ.

Houve no decorrer das intervengoées uma discussio e reflexao
sobre o trabalho de forma periddica, onde os alunos podiam avaliar como
progrediram juntos naquele dia e apontar o que poderia ser melhorado.
Além disso, ao final, ocorreu a avaliagao grupal com o uso de instrumentos
de autoavaliagao e avaliacio do trabalho em grupo, outro elemento da
Aprendizagem Cooperativa, onde aconteceu uma avaliacio de todo o
processo de constru¢io do HQ. Houve enriquecimento tanto artistico
quanto intelectual e sociomoral dos alunos, pois eles puderam ter contato
com uma atividade integradora que valorizou as habilidades de cada um e
estimulou a ajuda matua, a cooperacio e valores sociais grupais.

No decorrer das atividades, pdde-se notar o envolvimento
do grupo e a dedicagao na construgao do HQ, de tal forma que eles
comegaram a trazer propostas inovadoras para sua continuagao, a¢io tipica
de um aluno com AH/SD. Vemos nesse caso, a ocorréncia dos aspectos
trazidos nos trés anéis de Renzulli (1986/2014, p. 223): habilidade acima
da média, envolvimento com a tarefa e criatividade. Portanto, pode-se dizer
que a proposta favoreceu o enriquecimento reflexivo nos alunos ao buscar
formas de interagao com a atividade, a motivagao a novas possibilidades e
meios alternativos nessa construgio.

Os alunos demonstraram-se definitivamente fantdsticos, tanto
em suas producoes artisticas, quanto em sua facilidade em adaptar um
novo modelo diddtico para atender a proposta dada, como um desafio
a ser alcancado. A pesquisadora nio teve problemas relacionados a
motivagio, visto que esta condicio j4 estava explicita nos alunos desde o
inicio da atividade.

Uma reflexao importante a ser considerada foi a complexidade da
proposta, a construgao de um HQ nio é uma tarefa de nivel ficil, mas sim
uma atividade intelectualizada que demanda tempo, habilidade e dedicagao,
ainda mais uma constru¢io em parceria & uma narrativa de a¢ao RPG criada
por eles. Modelar o imagético a construgao fisica de um produto, dentro de
uma sistemdtica cooperativa, realmente é um trabalho desafiador e coerente
com o PAPCS, que atende criangas e adolescentes com altas habilidades,
niveis altos de criatividade e envolvimento com a tarefa.
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Considera-se, portanto, que a hipétese almejada no inicio da
aplicagao foi alcancada e que os resultados foram além do esperado, a
principio o objetivo era implantar estruturas cooperativas que favoreceriam
a integragio do grupo, nesse caso, o objetivo foi satisfatério. Outra
meta idealizada estava condicionada ao desenvolvimento de habilidades
cooperativas e da empatia, que, como pudemos notar no decorrer das
aplicagdes ocorreu de forma natural e progressiva, o que foi confirmado
com o instrumento de pré e pds-teste.

Além desses objetivos gerais, houve a intengio de favorecer a
habilidade técnica de desenho com integragao de linguagem verbal e nao
verbal (visual), dentro da constru¢io de um HQ, assim essa acio foi feita
com grande qualidade estética e intelectual, adequada ao género proposto
e integrada as habilidades de cada aluno.

Ademais, vale ressaltar que se observou uma limitagao destacada
na aplicagio, visto tanto pela pesquisadora quanto pelos alunos, que foi o
elemento “tempo”, considerado curto para a complexidade da atividade, fator
que foi intensificado em razdo das faltas ocorridas por alguns participantes.
Como a proposta foi planejada e modelada para ser executada coletivamente
e com alto grau de interdependéncia positiva, quando qualquer um dos
alunos faltava, havia prejuizo no desenrolar da trama do HQ, uma vez que
cada integrante tinha um papel crucial na elaboracio.

6 CoONSIDERACOES FINals

Conhecendo a Aprendizagem Cooperativa, seus principios e
sua sistemdtica de trabalho, de forma tal que os alunos possam interagir
uns com os outros ¢ desenvolver competéncias e habilidades dentro do
envolvimento interpessoal, garantindo integracdo social mais humana,
dificilmente conseguimos retroceder ao professor transmissor e detentor de
conhecimento. E claro que a implantagio da Aprendizagem Cooperativa
como um modelo de ensino na Educagio Bésica é algo novo e seu caminho
com fins 4 sua concretizacio ¢ longo, exigindo muitas pesquisas, mas além
disso, uma mudanca de perspectiva e uma adaptacao que pode ser feita
didaticamente a partir do educador e com apoio da gestao. Diante o fato,
ressaltamos a importancia de um modelo de ensino que valorize e oportunize
a inclusio e integracio de todos os alunos e que consiga melhorar o clima
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de respeito, de modo a colaborar com a diminuigio da violéncia em sala
de aula, além do enriquecimento intelectual e a valorizagao das relagdes
sociais.

-

E também dever das instituicdes educativas a constru¢io
de valores culturais, préprios a vida em sociedade, pois, como vimos e
baseando-se em Diaz-Aguado (2015), as competéncias sociais podem ser
ensinadas e aprendidas. Na Aprendizagem Cooperativa, por sua estrutura
dinimica e acolhedora, ¢ possivel desenvolver e trabalhar contextos que
valorizem tais competéncias. Como consequéncia do acolhimento,
refletimos sobre a escola inclusiva real, que garante o acesso e progresso de
todos, e abordamos a aplicagao da proposta com um publico especifico da
Educacio Especial, alunos com AH/SD, que necessitam e tém o direito
ao enriquecimento intelectual diferenciado, mostrando assim, que a
Aprendizagem Cooperativa pode ser trabalhada com grupos heterogéneos
em vérios niveis, e além, em vdrias sistemdticas e disciplinas.

Para esse publico em especial, encontramos um fato a ser
comparado e discutido sobre a cooperagao, como vimos na literatura, com
as contribui¢des de Winner (1998), na caracterizacio dos mitos sobre os
alunos com AH/SD, que na maioria das vezes, esses alunos sio timidos e
nao tem boa socializagao com os outros, gostando de passar grande tempo
sozinhos. De acordo com a autora, “a visao da crianga superdotada bem
ajustada aplica-se apenas 4 crianca moderadamente superdotada e deixa
de fora os extremos”, (WINNER, 1998, p. 17). Por esse motivo, criangas
com altos niveis de inteligéncia ficam desajustadas nas suas relagdes
sociais e tendem ao isolamento. Como alternativa ao engajamento social
e integracdao desses alunos, estudiosos concordam que a Aprendizagem
Cooperativa, em sua proposta, estabelece um clima adequado a inclusao.
“Uma das estratégias mais relevantes da escola inclusiva é a metodologia
cooperativa, que sustenta aprendizagem na interacao social entre iguais e
no estabelecimento de um clima adequado que facilite a aprendizagem
multipla”, (TORRES; REULA; BIONDI, 2011a, p. 168). E assim, tracam
estratégias relevantes ao desenvolvimento da metodologia cooperativa
para ser trabalhada em sala com a variedade e individualidade de cada
aluno, seja com AH/SD ou nao, integrando-os socialmente. S o b r e
esse aspecto, Diaz-Aguado (2015) relata a aplicagio da Aprendizagem
Cooperativa em grupos com alunos com necessidades educativas especiais,
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o que pode ser muito produtivo, desde que o professor siga os principios
bésicos de implementa¢io. Enquanto Winner (1998), vé na Aprendizagem
Cooperativa uma solugao aos valores igualitdrios sociais, mas deixa a
reflexdo se a medida seria justa aos alunos com AH/SD, visto que os mesmos
poderiam nio desenvolver totalmente suas habilidades mais efetivamente.

A solugao que apela aos nossos valores igualitdrios — embora nio
seja necessariamente justa ou a mais efetiva para os superdotados,
¢ estabelecer ambientes de aprendizagem cooperativa nos quais
criancas de niveis de habilidade amplamente varidveis aprendem
juntas. Em tal arranjo, os estudantes trabalham juntos em grupos
pequenos de habilidades mistas para resolver problemas. Quando
feita corretamente, a aprendizagem cooperativa pode ser bastante
efetiva. Alguns alegam que as criangas superdotadas podem
aprender bem em tais grupos e que elas nio precisam estar com
criancas de habilidades igualmente alta. (WINNER, 1998, p. 211).

Sendo assim, a proposta de Aprendizagem Cooperativa no
PAPCS, dentro do ensino e sensibiliza¢ao artistica, cumpriu o objetivo de
favorecer o desenvolvimento de habilidades cooperativas e da empatia, de
modo a incentivar a interdependéncia positiva, a valorizar as habilidades
de cada membro e melhorar as relagdes interpessoais do grupo. No entanto
concluimos apontando para a necessidade de estudos e intervengdes que
utilizem os principios, técnicas e métodos da Aprendizagem Cooperativa
em alunos com AH/SD, de forma a integrd-los e potencid-los dentro
da Educagio Bésica, com grupos de alunos que nio possuem essa
peculiaridade, garantindo assim uma educagao inclusiva e integrada
as questoes morais, € que incentivem as relacoes entre os iguais de forma
harmonica.
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